

Montage de PC 

pas a pas pour un montage 

propre, pratique et esthetique 


Monitoring 
la chaleur arrive, 
surveillez votre PC ! 
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Watercooling 


Performant ! 
Silencieux ! 
Esthetique ! 
Facile et pas si 
cher que ca ! 








PC Update 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

_l Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

_l Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 1 2 Numeros au prix special de 1 20 € 


(mercl de remplr cede partie en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 


Ci-joint mon reglement de € par : 

J Cheque bancaire ou postal (& I’ordre de Tech-Age) 
_l Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 
_l Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un tax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retourner a I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Taril valable pour la France metropolitalne unique merit. En application de la lot Informatigue et Ibertes 
du 6 Janvier 1978. vous disposez d'un droit d'acces et de lectflcation aux donnees vous concemant. 
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Toujours moins cher ? 


Un lecteur nous ecrivait recemment 
« je n'ai pas les moyens d'acheter 
bon marche ! ». Voila qui resume bien 
la problematique numero un de la 
distribution informatique aujourd’hui. 

La course aux prix les plus bas, 
largement encourages par les 
consommateurs que nous 
sommes, semble avor des effets 
secondaires plutot nefastes. II 
suffit d'aller dans les petites 
boutiques d'assemblage qui ne 
depassent pas les 5% de marge 
sur certains produits pour s'en 
convaincre. On est vraiment 
chez des pousseurs de cartons, 
le conseil, le SAV et la notion de 
service en general passant a la 
trappe. Non pas que ces gens 
soient forc&nent negl gents mais 
comment avoir les moyens 
d’offrir un service convenable 
quand on gagne aussi peu 
d’aigent sur les produits ? A part sur certains produits tres 
basiques, et comme le souligne notre lecteur, on a plutot 
a y gagner a payer un peu plus cher. Les constructeurs ont 
d'ailleurs leurroleajoueren se distinguant par la qualite 
de leur bundle ou en faisant quelques efforts d'innovatfon 
plutdt que de se contenter de reference design ». On 
trouve quelques beaux examples dans ce numero comme 
les nouvelles cartes MSI Neo ou la gamme Wifi Linksys. 


Des produits cedes un peu eltrstes mais la demarche existe 
egalement pour des produits moins chers car I'innovation 
sur des produits haut de gamme profits aussi a I'entree de 
gamme quelques temps apres. 

Meme chose pour ce qui est du choix des produits. Le 
propos n'est bien sur pas de 
pousser a acheter forcdment du 
haut de gamme. Mais en tout cas, 
la demarche d’ achat ne doit pas 
commencer par ■■ qu'est ce qui 
vaut le moins cher >■ mais par •• 
qu'est ce qui est le plus adapte a 
mon besoin ■•. Et c'est Id que nous 
intervenons en sdlectionnant les 
meilleurs produits puis en vous 
aidant a mieux les utiliser. D'accord, 
le meilleur produit ne veut pas dire 
le plus cher mais ce n'est 
certainement pas forcemeat le 
moins cher non plus. Cet ideal 
arrive cedes parfois et nous 
sommes alors ravi de le den ic her 
mais admettons que c'est rare ! B 
on ne parle pas la de doublement du prix mais d'ecarts ne 
depassant pas 10 ou 15% parfois. 

Que le marche informatique dans son ensemble, grossistes, 
importateurs, revendeurs, et nous, consommateurs, integre 
done la composante prix comme un element important 
(nous n'avons pas tous la bourse trop gamie) mais pas 
comme un critere unique. Tous ceux qui dans cette chane 
le font semblent plutot ne pas le regretter ! 
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monitoring 40 

Avec les grosses chaleurs. les PCchauffent. Mais comment 
sawoir si le votre tient le choc avant les premiers plantages ou 
pire ? \tolci oommeni recuperet les mesures de temperature 
que delivre tout FC sous Wndows et avec des softs gratuits. 
Comment recuperer ses donn6es 46 

Disque dur, cartouche cu disquette endommagee ? Tout n'est 
pas perdu grace a des logic! els Ires malins et notre trousse de 
secours en cas de crash de stockaga 
Optimiser sa carte graphique 
avec powerstrip 50 

Mold un des softs les plus ingenieux que nous connaisslorts. II 
cree des resolutions de toute sorta y oompris en 16/9, over- 
clockeles cartes graphlques, et dispose de mllles autres astu- 
ces pour les cartes graphiques. Notre guide vous permettra 
d'entirerle meilleur. 
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Le guide de I’upgrade 

Les PC a base de processeurs de 1 a 2 Qiz commencent a 
peiner un peu avec les nouvelles applications. Mais ce n'est 
pas une raison pour tout changer I Nous avons mesure les 
gains apportes par chaque changement de composant. pro- 
cesseur, disque dur, memoira carte graphique, etc, afin que 
vous sachiez quol changer en fonction de vos besoins. Nous 
vous proposons egalement 3 modeles d' upgrade correspon- 
dant A I a vaste majorite de cette general ion de PC 

Special DVD 102 

Les graveurs CM) sont enfin abordables et leurs posslbilites 
sont immenses. Nous vous proposons done la selection des 
meilleurs mocfeles, le decryptage des normes en vigueur mais 
aussl un guide pratique pour la creation de DVD la lecture de 
D\D video, la copie et de tout ce qui fait <fun graveur DVD un 
Element desormais Indispensable d 1 une configuration FC 








Test 132 


Montage d’un PC 

II y a plusieurs 1350ns de monter un PC, de la plus barCare it 
la plus soignee. Mais dans tous les cas. fairs les c hoses dans 
le bon ordre el suivre nos conseils el asluces vous aidera a 
gagner du temps et a falre les choses proprement. Rus de fi Is 
qul tra'nent. meilleur refroidissement, esthelique. Ilya beau- 
coup ay gagner. 

Reseau sans fil 54Mb 

Les reseaux sans Ills souffralent de lenleur et de mauvais pings. 
Les nouvelles names. 54 Gen leie y remedieri largemeni . Nous 
laisons le point sur les nouveautes de cate name avec en 
prime le test etduslf des premiers prodults disponiUes. 

Configurer un routeur 

Le routeur est la solution la plus pratique et la plus perfa- 
mante pour partager une connexion interna haul debit mais 
son xces est assez rebarbatif si on en a pas un peu I'habitu- 
de Are c ce dossier pratique, tout vous paraitra plus clair I 

Optimiser les drivers ATI 

Les drivers pour carte graphique fourmlllent tf options. Rxir 
lira le malleur de votre carte graphique ou gagna en fluidi- 
ty si vous manquezde puissance, suivez le guide I 

watercooling 

Le raroidissement des PC devient de plus en plus problema- 
tique de meme que le bruit qu' II genere Le watercooling n'est 
plus unesoliiion extreme et compliquee grace a de nouveaux 
produits abordables. Le refroidissement ateint des sommas. 
dans un silence parfait, sans parla d'une esthaique somp- 
tueuse Explication technologique, test a guide praique. vous 
saurez tout dans ce dossier haut en couleurs. 


ViewSonic Airpanel 132 

Its sont enfin la. les ecrans sans fils. B s'lls sont encore chers. 
ils prefigurent I'avenir de I'affichage PC ! 

Shuttle SN52G2 134 

MiniPCPt bureautique 

Minolta Dimage F300 1 36 

Olympus p 300 

Apparels photo numeriques 
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NEWS 



■ Chaintech passe au 800 ! 

Arrivee a la toute derniere seconde du bouclage, cette 
nouvelle carte mere Chaintech va sans doute faire parler d'elle. 
Ble montre une nouvelle fois que le constructeur s'est 
definitivement encr6 dans I'univers de la quality, voir du tres 
haut de gamme dans le cas present. 

Actual He oblige, cette carte se base sur le fleuron de la 
gamme Intel, le chipset i875P (CF notre news sur ce sujet 
pages suivantes). Elle offre done le top des performances 
actuelles pour Pentium 4 et supporte les toutes dernieres 
innovations que cela soit au niveau de la memoire ou de la 
connectique (8 ports USB2, reseau gigabit, SATA 150, firewire, 
support DDR400 en dual band, etc). Mais il y aura beaucoup 
de cartes nfore de ce type et ce qui nous plait de prime abord 
dans celle-ci reside dans la plethora de fonctions integrees. 
On trouve ainsi un chip son VIA Envy offrant le son 7.1 . II 
s’agit la d'une vraie carte son au meme titre qu’une Audigy et 
non pas d'un fade son AC97. Chaintech y ajoute son boitier 
5.25’ Cbox dans une version non seulement relookee agreablement 
mais aussi plus largement dotee. On trouve done les ports son, 
USB2 et firewire en facade et en prime un lecteur de cartes 
memoire 6 en 1 (SM/MS/CF/MMC/SDC/MD). 

L'ecran affiche la temperature systems ainsi que d'eventuels codes 
d'erreur pendant le boot. Grosse cerise sur le gateau, il est 
accompagne d’une tdlbcommande qui permet de piloter les 
principales fonctions de Windows, Internet et WinDVD en tete. 
Pour nous autres pauvres europeens prives de Windows Media 
Center, voila une bien bonne nouvelle plus simple que les 
solutions que nous avons presentees dans le precedent numero. 
Chaintech nous promet des fonctions evoluees pour 
I'overclocking, le 1875 semblant doue sur ce point. Si on y 
rajoute des nappes rondes bleues et un look general plutc* 
reussi, nous void en presence du bundle le plus complet jamais 
teste a la redaction avec des innovations vraiment utiles. 
Esperons done que le pack final soit en tout point identique a 
celui-ci et que le prix et les performances solent au rendez- 
vous. Reponse le mois prochain dans Hardware mag ! 



desconcours 

Les heureux gagnants devraient avoir re9u leur lot au moment ou vous lirez ces lignes. 


SALA Philippe (Toulouges) - DELBECQUE Luc (121 Wattrelos) - JOST Ludovic (Rouffach) - DAU Youcef (Vert-Saint-Denis) - 
TOIC Christophe (Chalons en Champagne) - SANCHEZ Cedric (Paris) - DAUUHAC Christophe (Pontivy) - 
GOMES Manuel (Solre le Chateau) - HALLIER Eric (Moissy Cramayel) - BEYRIS Frederic (Saint Paul les Dax) 


SAUZET Laurent (Moulins) - DELUBRIA Gregoire (Colombes) 
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■ LCD Panel 

Ce Matrix Orbital MX 212 n'est pas tout & fait nouveau 
mais nous n'avions jamais eu I 'occasion de le tester. 
L'attente en valait la peine car il s'agit d'un des plus 
beaux panels LCD que nous ayons eu dans les mains 
et en plus il se contents d'une connexion USB la ou 
les autres rec lament sou vent un port serie. 

Nous avons choisi le modele a lettres blanches sur 
fond bleu mais il existe de nombreuses variations en 
vert ou rouge. Rappelons que cet accessoire permet 
d'afficher une multitude d'irtformations utiles, allant de 
la temperature CPU a la charge reseau. Vous ne serez 
guere limite en la matiere car le logiciel qui le pilote est 
le plus complet du moment, ne reclamant en prime 
aucun composant externe ou logiciel 
iplementaire. II dispose meme 
de scripts pour afficher 
I'arriveed'un nouveau mail 
ators que vous etes en 
train de jouer par 
exemple. Une petite 
merveille he las un peu 
chere puisqu’on le 
trouve en France a 
un prix nettement 
superieur aux USA, 
plus de 120 € en 
moyenne, ca fait 
quand meme un peu 
mal mais vous pouvez 
toujours le commander 
sur le net directement au 
pays de Bush junior... 


■ Disque dur ultra rapide 

Le Raptor de Western Digital devrait etre assez 
facilement trouvable en magasin au moment oil 
vous lirez ces lignes. Si vous avez done besoin 
d’un disque systeme (celui chaigeant Windows) 
ultra rapide, plus besoin de passer au SCSI 
puisque ce disque Serial ATA propose les 
memes caracteristiques que ses aines. Vitesse 
ultra rapide done avec moteur 10 000 tours/mn, 
8 Mo de cache, 5.2 Ms de temps d'acces mais 
meme taille limitee de 36 Go pour un prix qui 
avoisine les 200 €. Le prix a payer pour 
desengorger un peu le talon d’Achille des 
performances des PC, le disque dur... 


■ Graveur combo 

Les lecteurs combo, c’est-S-dire incluant lecture 
DVD et gravure CD ne sont pas tres courant et e'est 
bien dommage car ils sont bien pratiques, 
notamment pour les miniPC. Liteon va 
heureusement continuer a occuper ce creneau 
oublie en proposant un graveur 48x et lecteur DVD 
16x. Pratique pour qui n'a pas besoin d'un graveur 
DVD (qui grave aussi les CD et lit tout). 


■ Precisions 
Verax 

Dans le precedent numero 
de Haidware Mag, nous 
nous extasions devant le 
silence et I'efficacite (hors 
overclocking) du kit \terax 
pour Pentium4 tout en 
critiquant les versions pour 
Athlon. Afin de ne pas priver 
les fans d’AMD du silence 
de ce kit precisons que ce 
rep roc he s’adresse surtout 
aux versions en aluminium, 
la version cuivre etant plus 
efficace. Les versions 
Aluminium conviendront en 
fait aux processeurs de type 
XP1800+ sans overclocking 
au maximum, et offrent le 
mdme silence parfait que les 
versions P4. 


■ La 3D patine ? 

Alors que chez nVidia les 
an nonces de nouveautes s< 

NV35, futur haut de gamme de la marque, 
devrait etre officiellement annonce au cours du 
salon E3, avec une sortie prevue en juillet), les produits 
bases sur les chipsets FX 5200 et 5600 se font un peu 
attendre sur le marche frangais. ATI est actuellement beaucoup plus actif, 
puisque la firme canadienne a recemment annonce que sa production de 
chipsets graphiques allaft augmenter notablement. Deux fondeurs devraient 
se partager ce marche : TMSC qui se chargera de la production des Radeon 
9600, et UMC pour les Radeon 9200. Toujours chez ATI, il semblerait qu'une 
montee en performances des Radeon 9800 Pro serait envisages au second 
semestre 2003 via ('utilisation de memoire de type DDR-II, a I'image du 
principal concurrent nVidia et de sa GeForce FX. Quand on connart les 
deboires de nVidia avec cette demiere, ce choix peut paraitre surprenant. 
Neanmoins, ('explication peut venir des annonces de differents construe teurs 
de memoire (Samsung en particulier) qui indiquent que la DDR-II pourrait etre 
produite en quantity d'lci la fin 2003. Pour finir, une recente configuration du 
constructeur de PC Medion fait etat d'un etrange 9600 XT, qui n’existe pas 
dans le catalogue d'ATl et pour cause : il s'agit en realite d'une Radeon 9500 
Pro a des frequences Core/Me moire 300/270 au lieu des habituels 275/275. 
Cette carte reste effectivement au moins aussi performante qu'une Radeon 
9600, notamment grace a ses 8 pipelines contre 4 pour cette derniere, 
neanmoins cela n’aide pas les utilisateurs dans la jungle de la denomination 
des cartes graphiques. 

Reste qu'aucune nouvelle carte n'est vraiment disponible & I'achat en volume. 
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I Kit XPS 2.100 
d’Hercules 


Hercules, qui met un point 
d’honneur & fbumir des produits a 
I'esthetique flatteuse, a 
recemment annoncd une 
nouvelle gamme d'enceintes 
utilisant la denomination XPS 
x.100 : sortant tout d'abord en 
version 2.100 (deux satellites et 
un caisson de basses), cette 
gamme devrait rapidement 
accueillir une version 5.100 (5 
satellites et caisson de basses). 
Avec 12.5W par satellite et 35W 
pour le caisson de basse, la 2.100 
devrait a 100 euros interesser un 
certain nombre d'utilisateurs lors 
de sa sortie prevue fin mai. 


|lntel : 

pour ou contre 
l’ overclocking ? 

Alors qu' Intel propose des 
chipsets tres performants et 
disposant d'un potential a 
I'overclocking tr6s 6lev6 (voir 
notre preview des cartes MSI 
i865PE et I875P), une annonce 
quelque peu surprenante a ete 
faite au sujet d'un systems de 
blocage de la frequence des 
processeure du fondeur. Comme 
pour le blocage du coefficient 
multiplicateur, I' explication 
officielle serait dempecher les 
revendeurs peu scrupuleux de 
vend re des processeure 
cadences au dessus de leur 
frequence d'origine. [.'application 
de tout ceci n'est malgre tout pas 
decide, a voir si Intel souhaite se 
mettre les overclockere a dos. 
Parallelement la guerre Intel -VIA 
semble enfin terminee, puisqu’un 
accord a ete trouve entre les deux 
constructeurs sur les licences de 
chipsets pour tesquelles ils 
etaient en procds. II faut dire 
qu'lntel voit un concunent serieux 
en SiS avec son offre de chipsets 
pour Pentium 4, c'est pourquoi il 
a tout int6ret a voir VIA a 
reprendre du poil de la bete sur 
ce marche. 


I Cartes serialATA 



Si vous voulez passer au Serial ATA sans changer de 
carte mere, Adaptec a la solution pour 
vous avec son controleur SATAConnect 
rajoutant 2 ports SATA 1 50 a votre PC. 

A moins de 60 €, vous beneficierez 
de tous les avantages du SATA, 
plg&play en tete mais en gardant 6 
I 'esprit que pour I'instant, le SATA 
n'apporte pas de gain de vitesse 
par rapport a I'IDE classique. 

Promise propose egalement une 
carte de ce type, la FastTrak 
SI 50 TX2 Plus avec 2 ports 
mais y ajoute le Raid, ce qui 
la rend plus chere a 109 € 

(139 € avec 4 ports) 
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Dual Channel DDR 400 

Augmente la performance du systeme en doublant I 
bande passante mSmoire 

Dual RAID 

(SATA RAID + ATA133 IDE RAID) 


Dual Cooling 

(Deux ventilateurs actifs) 


8KNXP Ultra 


Etanchez votre desir de performance extreme 


JZ. BKa iah 

P4 Titan " series 

GA-8KNXP Ultra mte^spchipse. 



P4 Titan " Serie P4 Titan series 

GA-S1NXP1394 Si S65S/963 Chipset GA-8IK1100 Intel- 875PChi P se. 
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H OLIDATA aime la TV 



Certes, des PC a base de Pentium 4 2.5 Ghz couples a une GeForce4 
MX et un disque de 80 Go, on en voit passer tous les jours. S'y rajoute 
un modem, un lecteur DVD et un graveur 48x, le son 5.1 en AC97, le 
firewire, une paire d’enceinte, ce qui rend le PC Plutdt complet. Mais 
ce qui nous a bien plus dans celui la, c'est qu'il integre aussi 
un tuner TV dans son bcran 1 7’. Quand on voit le prix dement 
des produits de ce type chez les marques de HIFI, on peut 
saluer I' idee. Que cela soit dans un studio, ou dans une 
chambre, c'est parfait pour economiser de la place. Voire de 
I'argent car a 1599 €, ce PC n'est pas trap cher si on 
s'interesse vraiment a sa fonction TV. On aurait toutefois 
prefere un processeur un peu moins puissant et plus de 
RAM car les 256 Mo presents ne seront pas de trop pour 
I'usage multimedia (plus que ludique) auquel se destine 
une telle configuration. Ace titre, nous lui preferons done la 
version Vassant 7 2200 SU qui remplace le P4 par un 
Athlon XP 2200+. On y perd le firewire et les enceintes 
mais les 200 € economises sur cette configuration vous 
permettront d’acheterde la memoire supplbmentaire et 
un kit son de votre choix. 




■ Peripheriques 
pratiques 

Espace PC et Trust font parti de ces 
distributeurs prolifiques qui nous 
proposent tous les mois ou presque 
des produits parfbis bien pratiques. 

On trouve ainsi chez Espace PC une 
nouvelle gamme Wifi (reseau sans fil 
11 Mbps) vraiment pas chfere qui 
pourra convaincre les demiers 
recalcitrants de passer & ce type de 
reseau bien pratique tant qu'on ne 

/eut pas jouer ou bchanger de 
tres gros fichiers. Pour 

I'exemple, I'adaptateur PCMCIA Cardbus WI-FI ne vaut que 45 € alors 
que le module USB est propose & 69 €. A noter egalement un 
adaptateur Serial ATA 1 50-IDE 1 33-1 00 & 29 € pour transformer un 
disque IDE en disque SATA au moins au niveau connectique. 

Trust fait aussi dans les prix serres avec un adaptateur bluetouth sur port USB 
qui rajoutera cette fonction a votre PC ou votre portable pour communiquer 
avec votre nouveau telephone flambant neuf ou autre pour 69 €. 

A noter une micro webcam pour portable au prix tres serre de 39 € qui ne 
fonctionnera bien toutefois qu'en bonnes conditions lumineuses. 

Enfin, Trust recompose toute sa gamme reseau ADSL sous 4 denominations, 
Speedlink (ADSL de base), Speedshare (ADSL partage), Speedshare Wireless 
(ADSL partage sans fil 11 Mbps) et Speedshare Wireless Pro (ADSL partage 
54 Mbps). Une excellente idee car il est vrai que Ton a parfbis bien du 
mal a savoir quel element va avec tel autre dans les larges gammes 
constructeurs. 
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Mefiez-vous des idees recues... \ 

Elle est ronde... 

. et MSI est le premier fabricant de carte mere 


MSI : Performances & Qualites 
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400 , 
mais qu’est 
qu’ils nous 
racontent ? 


On nous abneuve 
ces derniens temps 
dechiPPres au 
supenlatiP, de 
cartes mere qui 
Pont du 800 mais 
qui montent a 1000, 
de cartes mere 
533 qui pourraient 
quand meme Paire 
du 800, de 
processeur peut 
etre bientot 
lances en 400 mais 
toujours en 333, 
etc, etc. . . 

Mais q’est ce que 
c’est que tous ces 
chiPPres ? Quelques 
eclaircissements 
s’imposent. 


a usqu'alors limits a un FSB 
533 Quad Pumped (133 
Mhz de bus externe ‘4 en arron- 
dissant). le Pentium 4 va progres- 
sivement etre disponible en ver- 
sion FSB800 (200*4). Intel a ainsi 


de gamme. Le saut du FSB533 au 
FSB800 implique en etfet un bus 
systems passant de 133 MHz a 
200 MHz, ce qui correspond 
concrStement une vitesse de 
transition des donnSes entre le 
processeur et la mSmoire plus 
importante. Le gain en termes de 
performance est plutdt interes- 
sant, d'autant que les premiers 
processeurs FSB800 disponibles 
des le 2.4 Ghz, proposeront en 
sus la gestion de 
I'Hyperthreading. NSanmoins il 
faudra bien sQr disposer de 
memoire de type PC3200 
(DDR400 frequences a 200 Mhz 
done) pour utiliser ces proces- 
seurs a leur juste valeur. 
Inddemment, ceci exigera egale- 
ment des plateformes suppoitant 
de telles frequences, les cartes 
mere actuelles pour Pentium 4 
Slant limitSes sur ce point. Avec 
ses chipsets Canterwood et 
Springdale (i875 et i865), Intel 
propose les seules solutions off i- 
dellement capables de supporter 
les Pentium 4 FSB800. 

NSanmoins un autre chipset Intel 
n'a pas fini de nous surprendre : 



L' ARCHITECTURE Dl 

l'i845PE. Outre son excellente 
tenue en overclocking, certains 
constructeurs seraient capables 
d'en tirer le maximum pour qu'il 
puisse lui aussi fortetionner S 200 
MHz, soit un gain de 67 Mhz I. 

C'est notamment le cas d'Abit, 
qui avec sa BH7 propose une 
carte mSre susceptible d'ac- 
cueillir les Pentium 4 FSB800, 
mais aussi de MSI qui a annoncS 
sa 845PE Max2 version 2.00. 
NSanmoins ne nous leurrons pas. 
les li mites de ce chipset sont pro- 
ches d'etre atteintes et autant I'o- 
verclocking avec un processeur 


FSB533 sera envisageable pour 
ces cartes, autant la montee en 
frequence au-dela de 200 MHz 
risque d'etre compromise : en 
clair, les possesseurs du couple 
BH7 ou 845PE Max2 version 2.00 
/ P4 FSB800 se verront claire- 
ment bridS pour I'overclocking. 
Rien de surprertanL puisqu'il ne 
faut pas oublier qu'otficiellement 
Intel ne certifie ces chipsets que 
pour 133 MHz de bus systeme. 
C'est dans un premier temps le 
i875P qui va Stre disponible. 
l'i865PE ne devant arriver sur le 
marchS qu'au mois de mai mSme 
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875P Neo-FB2R et 875P Neo- 
LSR et Abit avec ses IG7-G, IG7 
(versions i875P), IS7-G et IS7 
(versions B65PE). Pour rappel, 
ces cartes meres seront toutes 
capables d’accueillir la DDR400 
sur deux canaux alnsi que les 
Pentium4 FSB800, elles suppor- 
tent I'Hyperthreadlng et devralent 
egalement etre compatibles avec 
les future Prescott (contrairement 
a l'i845PE). 

AMD pousse le 
FSB aussi 

De part ces annonces, AMD se 
trouve actuellement dans une 
position encore plus delicate 
face a son rival Intel. Alore que 
ce dernier dispose d6je d'une 
offre haut de gamme surpassant 
le Barton 3000+ en la personne 
du Pentium 4 3.06 GHz, la sortie 
proche des Pentium 4 FSB800 
est un problems de taille pour 
les Athlon. Avec leur architecture 
qui arrive maintenant en fin de 
vie, leure possibilites de montee 
en frequence s'essoufflent. Ceci 
explique la necessity pour AMD 
de proposer des processeurs 
plus performants, et la seule voie 
pour cela reste I'augmentatlon 
du FSB, tel que cela a d6je ete 
fait il y a plusieurs mois. Si cer- 
taines cartes meres supportent 
deja une frequence de bus sys- 
teme de 200 MHz via overcloc- 
king, ceci reste dependant des 
series des chipsets et II n’est 
done pas possible de g6n6rall- 
ser a I'ensemble d'une gamme 


de tel ou tel constructeur. Dans 
I'optique de la sortie d'un Barton 
FSB400, certains fabricants ont 
done an nonce des cartes meres 
supportant ces frequences : Abit 
tout d'abord, avec la revision 2.0 
de sa NF7-S chere aux overcloc- 
kere. mais aussi Epox avec sa 
8RDA3+ ou Leadtek avec sa 
K7NCR18D Pro II. Outre le sup- 
port du FSB400, ces deux der- 
nieres devraient proposer des 
fonctionnalites additionnelles par 
rapport a leure declinaisons 
actuelles, telles que le Serial ATA. 
Un nForce2 "Ultra" est egale- 
ment evoque, avec un support 
de fonctions plus Important que 
le nForce2 puisqu'il serait sus- 
ceptible de supporter le S-ATA, 
un port Ethernet 1 Gb et 8 ports 
USB (contre 6 actuellement). 
Parallelement VIA devrait annon- 
cer son KT600 devant constituer 
la solution FSB400 pour Athlon, 
alore que le KT400A n'a fait 
qu'officialiser le support de la 
DDR400 du KT400 en lui appor- 
tant quelques ameliorations au 
niveau de la gestion de la m6moi- 
re. Ce chipset prevu pour le mois 
de mai freine quelque peu la sor- 
tie des cartes meres KT400A, 
puisque parmi les grands cons- 
tructeurs, seul Gygabite en pro- 
pose avec sa GA-7VAXP-A Ultra. 



L’Intel 845PE n'a pas fini oe nous surprendre : certifie pour un bus 

SYSTEME OE 133 MHZ, IL ATTEINTSUR CERTAIN ES CARTES MERES 200 MHZ ! 


pour I'instant, II ne peut done pas 
comme les autres compter sur la 
bonne vente de ces solutions. 
Etant donnb la situation actuelle, 
il ne serait done pas surprenant 
que des constructeurs tels 
qu'Asus ou Abit fassent partielle- 
ment I'impasse sur les solutions 
KT400A pour sortir directement 
des cartes meres KT600 si ce 
chipset sort rapidement... ce 
que I'on ne peut que souhaiter 
pour VIA si AMD annonce effec- 
tivement son Barton FSB400 



Les nouvelles revisions de 
nForce2 de nVioia 
SUPPORTENT UN FSB40 



PC inMK -MM/UN 2003 



■ news 


MSI 875P Neo-FIS2R 
et 865PE Neo2-FIS2R 


■ EnPin ! Depuis le temps que 
I'on vous parte des nou- 
veaux chipsets Intel, les void d 
la redaction. Ms sont arrives 
tnop tard pour etre testes 
dans ce num6ro (RDV dans 
Hardware Mag de juin) mais 
nous ne resistons pas a I'envie 
d'une premiere presentation 
via ces cartes mere MSI. 


La MSI 875P Neo-FIS2R v 



VOILA DE Qua ALIMENTER UN DISOUE DUR SERIAL ATA ! 


gamme pour processeur Pentium 4 FSB800 
pour ce constructeur. Basee sur le chipset 
i875P, la liste des fonctionnalrtes dont elle 
est equipee est impressionnante. Outre la 
gestion de la DDR400 sur deux canaux, le 
support du FSB800 et du futur Prescott et 
de I’Hyperthreadlng, la carte accepte les 
barrettes de memoire ECC et est equipee de 
la technologic PAT (Performance 
Acceleration Technologie), celle-ci permet- 
tant d'accroitre les performances globales 
du systems. Du cote du Southbridge, c'est 


le deja connu ICH5R d'lntel qui, couple a un 
controleur Raid Promise, se charge de la 
gestion des disques avec la possibility de 
les utiliser en Raid 0, Raid 1 et Raid 0+1 . A 
ceci s'ajoute la gestion du son sur 6 canaux 
ainsi qu’un controleur Ethernet 1Gb. Alors 
que leur destination pour le marche profes- 
sionnel avait incite les constructeurs a limiter 
les capacites d'overclocking des cartes 
meres E7205 (Granite Bay), MSI n'a pas 
re it ere ce choix et propose done des 
fonctionnalites avancees dans ce domai- 
ns avec la technologie CoreCell Chip, et 
plus particulierement avec le Speedster : 
avec une gestion de la md moire asyn- 
chrone, celle-ci pouvant etre reglee en 
DDR266/33 3/400/433/466, un voltage CPU 
pouvant varier de 1.45 a 2.3V (par pas de 
0.0125V), un voltage memoire et AGP 



respectivement variant de 2.5 a 3.2V et 1 .5 a 
2.2V, on ne pourraqu'avouer que cette carte 
mere est effectivement bien dotee. Sachant 
que certaines cartes mdres de preproduc- 
tion bashes sur ces chipsets ont deja pu 
atteindre des valeurs de FSB de 1000, voire 
1200. I'inquietude de certains quant aux 
potentiels d'overclocking du FSB800 est a 
mettre au chapitre des souvenirs. Pour en 
revenir a la technologie CoreCell Chip de 
MSI, trois autres fonctionnalites sont dispo- 
nibles : le BuzzFree (permettantde reduire la 
vitesse des ventilateurs et done le bruit du 
PC lorsque le systems n’est pas sollicite a 
100%), le LifePro (cens6 prolonger la duree 
de vie de la carte mere) et le PowerPro (limi- 
tant la consommatfon du systems lorsque 
c'est possible). Bref, un beau lot d'innova- 
tions qui nous promet une carte mere tres 
interessante, d'autant que son bundle est 
des plus foumis avec pas moins de six logi- 
ciels (dont WinDVD4 et Adobe Photoshop 
Album), mais surtout (et enfin) des adapta- 
teurs cables convenables pour les disques 
durs de type S-ATA. Au regard des specifi- 
cations, le prix estime a 270 euros semble 
raisonnable. Neanmoins MSI propose deux 
declinaisons moins haut de gamme, et done 
moins couteuses : la 875P Neo-LSR (mode- 
ls low-cost grace a un Southbridge moins 
complet puisque seulement equipe d'un 
controleur Ethernet 10/100 et du Raid 0) et 
la 865 PE Neo2-FIS2R. Cette derniere. ne 
devant se dfferencier de sa grande sceur 
que par I'absence de la technologie PAT 
devrait offrir des performances en retrait de 
1 a 3% avec celle-ci de part son chipset 
moins evolue. Avec un prix inferieur d'envi- 
ron 55 euros, elle pourrait s’averer la bonne 
affaire pour les processeurs Pentium 
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Le meilleur du jeu, 


tout frais sort! 
ou a venir 



Its sont sortis, 

nous les avons aimes (ou pas du tout) 


OToca Race Driver 
(Codemasters) 

Codemasters ne fait jamais dans 
la dentelle cdt6 realisation. Toca 
ne faillit pas k la regie par ses gra- 
phemes et sa bande son au des- 
sus du lot une Al des adversaires 
etonnante, une s6rieuse quantite 
de voitures et de circuits, sans 
parier du mode carriers scenarise 
qui vous plonge dans I'ambiance 
des circuits. II en est tout autre- 
ment de sa jouabilite. On a ici un 
mode arcade rudimentaire sans 
au curie possibility de dosage : on 
accblere. on freine, on tourne ou 
on va tout droit mais les derapa- 
ges controles sont plutdt alSatoi- 
res. Pour preuve, les voitures se 
conduisent beaucoup mieux au 
clavier qu'au pad ! Autre baclage, 
la gestion des degSts ahurissante 
au niveau visuel n'inflige aucune 
modification de comportement 
des voitures, ailerons compris, 
lusqu'a ce qu'on casse la voiture 
definitivement. Plutdt frustrant 
pour un jeu mettant en scene des 
voitures de type DTM ou TOCA 
tres propices a la glisse et bien 
plus amusantes que des Nascar, 
et ce d'autant plus qu'il est le plus 
beau du genre. Mais ne soyons 
pas trop m6chant, malgrfi cette 
origine console trop prononc6e, 
le jeu procure quand meme pas 
mal de plaisir. 

Rainbow Six: Raven Shield 
(RedStorm) 

Le mythique Rainbow Six revient 
avec ce Raven Shield en tout 
point ameiior6. Meilleure Al des 


ennemis mais surtout des equi- 
piers, meilleur controls, graphis- 
mes de pointe, tout est la pour 
faire monter I'adrbnaline au maxi- 
mum. Le realisms absolu de I'ac- 
tion est bien sOr toujours au ren- 
dez-vous (une balle et on est 
mort) et la moindre erreur pen- 
dant I'inliltration se paie toujours 
cash ! On aime ou on n'aime pas, 
cedes la difficulty est elevee, 
mais le plaisir et le realisms sont 
intenses. La reference du genre. 

ORayman 3 (Ubl Soft) 

On ne peut pas dire que les jeux 
de plate forme soient legion sur 
PC. Heureusement, pour une fois 
qu'il en sort un, il est parfait tant 
techniquement que ludiquement 
Cedes, cedains s’exaspereront 
de la vue 3D automatique un peu 
pedurbante quand on n'a pas 
trop I'habitude de ce type de 
jeux. Beaucoup plus IScberont 
I'affaire apres avoir butte 15 fois 
sur le m&me saut d 'obstacle k 
maitriser au dixibme de seconds 
pres. Mais les amateurs du genre 
trouveront assurement dans 
Rayman 3 la reference absolue 
sur PC. 

Praetorians (Eidos) 

Avec ses jolis graphismes 3D, 
Praetorians fera le bonheur de 
tous les tyrans, generaux et tri- 
buns en herbe puisqu'il propose 
de faire revivre I'empire remain 
dans de superbes padies de stra- 
tegic temps r6el. La difficulty est 
elevee mais le genie militaire 
romain est ici totalement repro- 


ductible dans toutes ses tac- 
tiques. Un bel exploit servi par 
une interface efficace. Sans par- 
ier de revolution, on peut en tout 
cas parier de r6elle difference 
avec les autres RTS du marohe, 
ce jeu donnant padols I'impres- 
sion de mSler wargame et strate- 
gie temps reel a la maniere d’un 
mythique Gettysburg. 


Splinter cell (Ubi soft) 

Dans ce nouveau titre de la serie 
Tom Clamcy, Vous incamez un 
agent des operations secretes de 
la NSA. Pas question de bourrina- 
ge done mais de fudivite meme si 
la force arm6e rests votre princi- 
pal argument. II s'agit tout sim- 
plement du top actuel tant pour la 
realisation que pour le gameplay. 
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Pour une fois, la version PC sur- 
passe largement la version XBox. 
D6cid6ment, aprfis un excellent 
1012 et avec un bon Metal Gear 
Solid 2, les amateurs de jeux 
d'actions ou il taut titer et passer 
au bon endioit au lieu de « tout 
peter » ont la belle vie en ce 
moment 

Freelancer 

(Microsoft) 

Si vous avez aim6 Privateer, 
Starlancer, X-Wing ou encore la 
serie de Wing Commander, 
Freelancer est fait pour vous. Ce 
litre melange habilement la simu- 
lation spatiale et le jeu de rdle. 
Par le biais de missions de com- 
bat, d'exploration ou de com- 
merce, votie personnage pren- 
dra de I 'experience et pourra 
choisir entre 26 valsseaux et pas 
moins de 160 systemes d'arme- 
ments. La jouabilite est excep- 
tionnelle et servie par une reali- 
sation du meilleur niveau. Un 
Must have du combat spatial. 

•Anno 1503 : 

Le nouveau Monde 

(EA Games) 

Com me son nom PindiqueAnno 
1503 prend place 1 01 ans avant 
le premier opus Anno 1602 
vendu a plus d'un million et demi 
d’exemplaiiBs. Au programme, 
un moteur de jeu tout neuf, des 
graphemes am6llor6s et un bon 
nombre de nouveautes c6te 
gameplay. Lance depuis 
quelques temps en Allemagne, 
Anno 1503 a fait un tabac en 
etant le jeu le plus rapidement 
vendu lors de sa sortie. Mdme si 
d'autres jeux de ce type sem- 
blent fains aussl bien, nos essais 
quoique un peu llmites car en 
plein bouclage nous ont confir- 
me que c'etait assez m6rit6. 


Eve Online 

(Simon & Schuster Interactive) 
Acteullement en phase beta, ce 
simulateur de combat et gestion 
spatial massivement online a 
mis du temps a arriver. 
L interface est tres bien etudiee, 
le systems de navigation est 
simple et complet, les graphe- 
mes somptueux. Etonnante 
Id6e. I'lntegration d'un naviga- 
teur Internet, d'un jukebox musi- 
cal et mdme d'un outil de mailing 
vous epargne de quitter le jeu 
pour surfer, ecouter de la 
musique ou repondre a vos mails 
I Alors que seuls les jeux online 
en environnement fantasy ont 
rtussi a percer jusqu'a present. 
Eve sera-t-ll le premier d'un 
autre genre a percer apr&s T6- 
chec d'Earth and Beyond ? 
Quelques mols d'evolution du 
gameplay permettront de le dire. 

•Devastation 

Devastation est plus proche d'un 
Halflife que d’un Quake. Qi tire 
cedes sur tout ce qui bouge mais 
Taction est moins Intense au profit 
d'un scenario construit. L'utilisation 
d'une version 6volu6e du moteur 
Unreal assure une tres jolie realsa- 
tbn. L'ambiance futuriste « fin de 
mcnde ne fait pas dans I'orig'na- 
lite absolue mais les amateuis de 
ce type de jeux s'y retrouveront en 
solo et aussi en 6quipe. 

Indiana Jones 

Dans la lignde d'un Lara Croft 
mais avec un personnage un 
peu moins insupportable, ce jeu 
d’action aventure offre un excel- 
lent gameplay et une atmosphe- 
re totalement dans la lignee des 
films. Le systems de combat est 
excellent et amusant, les enlg- 
mes plut6t faciles, les graphe- 
mes dans la bonne moyenne. 


Mais la du r6e de vie est courte 
comme beaucoup de jeux de ce 
type. 

•Metal Gear Solid 2 

Encore un jeu ou la furtivite a la 
part belle dans la lignee d'un 
Splinter Cell que nous conside- 
rons d’ailleurs comme meilleur. 
MGS 2 a toutefois de solides 
arguments, des graphismes soi- 
gnes d'abord, une piethore de 
missions (le jeu tient d'ailleurs 
sur un DVD I), une interactivite et 
un gameplay pousse. En revan- 
che, Tadaptation console est 
vraiment trap marquee, notam- 
ment dans Tinterface, penible si 
on a pas un pad avec plains de 
boutons. 


•Vietcong et Line of Sight : 
Vietnam 

Pendant des annees, on a rien 
eu ou Presque sur le Vietnam, et 
voile qu'on nous en sort 2 d'un 
coup juste un mois apres Deadly 
Dozen 2 ! C6t6 graphique. Line 


Of sight prend le pas sur 
Vietcong mSme si les deux sont 
reussis. Le son exploite le 5.1 
dans les deux cas et il faut bien 
dire que dans la jungle, I'effet est 
terrible, tant pour I'environne- 
ment, eaux, insectes, que pour 
les bruits de tir. Dans le fouillis 
de feuille qui vous abrite, le son 
est m6me determinant pour 
rep6rer un tir. Pour le reste, Tac- 
tion garde la part belle dans les 
deux cas, avec une preponde- 
rance a la furtivite dans Lign Of 
Sight et a Taction dans Vietcong. 
Impossible de les departager, 
personne n'est d'accord a la 
redac a part pour dire que les 
deux sont bons... 




FCUran-MU/JUM2003 



I news 


On les attend de pied ferine ! 


•Lock On : Modem Air 
Combat 

On a peine a respirer quand on voit 
la beajte des screenshots de ce 
simulateur. Si vous avez une solide 
connexion internet, rbgalez vous : 
http7Avww.lomac.com/screen 
shotsphp. Que dire slnon que ce 
)eu s'annonce proche de la perfec- 
tion et que I'on aimerait juste avoir 
un plus d'avions pilotables dans la 
longue lists de ceux presents dans 
le jeu. Ma radeon 9700 Pro n'at- 
tends plus que lui pour exploser ! 

• Breed 

Breed est I'un des jeux qui devrait 
vrament montrer ce que donne 
une Radeon 9700 ou une Ge Force 
FX. Rien que pour gb. II est Intbres- 
sant, mars en plus, il semble que 
cela soil un trbs bon jeu d'action. 
De quoi consoler tous ceux qui 
ragent de voir les possesseuis de 
Xbox se rbgaler avec Halo ! 


Starsky and Hutch 

Vous avez toujours rbvb de piloter 
la •• Zebra three » rouge et blanche 
de Starky et Hutch 7 Bon sans aller 
jusque la vous allez en tout cas 
pouvoir le faire bientOt parmi les 19 
levels de ce jeu de course poursui- 


seront bons pour arrbter les 
mechants alors gare a la casse. 
Esperons simplement que I'hu- 


mour promis sera au second degrb. 



Counter Strike : Condition 
Zero 

Ne voyez pas dans Condition 
Zero, une extension de plus pour 
Counter Stirke. C'est un jeu a part 
enliere developpe conjointement 
par Gearbox Software et Valve a 
qui I'on doit dbjb Half Life 
Opposing Force et Blue Shit. 
Avec un nouveau moteur gra- 
phique, vingt missions solo et un 
mode multi joueur dans lequel on 
retrouve tous ce qui a fait le suc- 
cbs des litres precedents. 
Condition Zero devrait faire parler 


Star Wars Galaxies 

Le plus prometteur des jeux 
Online esl developpe par le p6re 


d'Ultlma Online, est edite par 
Verant, et dispose de la licence la 
plus prestigieuse du jeu video. Si 
on rajoute des screenshots 
somptueux, tout est la pour obte- 
nir le jeu online de I’annee ! Ca 
sera dur mais on pouria meme 
devenir Jedi... ou en tuer. Et au 
risque d'en dbsespbrer beau- 
coup. ce jeu a encore 6te un peu 
retardb pour mai a priori. Malgre 
les nombreuses fo notions lais- 
sees sur le carreau pendant le 
developpement, on I'attend 
encore avec beaucoup d'espoir. 

Shadowbane 

Mais quand finlra t il done par arri- 
ver ce jeu de rble online ! 
Shadowbane ne cache cedes pas 



son orientation PVP. ce qui 
explique peut btre en partie son 
retaid tant ce mode de jeu est dffi- 
dle a rbgler. Au programme, cons- 
truction de villes et assauts des 
royaumes ennemis dans ce monde 
fantastique aux nombreuses races, 
classes el specialisations. Exclusl 
mais prometteur... s'il n'est pas 
totalement db passe a sa sortie I 

Rise of Nation 

Rise of Nation est presents 
comme une nouvelle generation 
de jeux de stratbgie tout en repre- 
nant le bon vleux systbme de 
mblange d'actions en temps rbel 


et tour par tour. Assez proche 
d'un Civilisation, vous devrez 
dbvelopper votre nation par le 
biais d'explorations terntoriales. 
de recherche technologiques, de 
construction de Merveilles et bien 
entendu de combats, dans un 
environnement visual fait de gra- 
phemes 2D et 3D. Verdict en Mai . 

Aquanox 2 : Revelation 

Suite du FPS aquatique du mbme 
nom, Aquanox 2 propose de nou- 
veaux paysages. des graphemes 
retravaillbs (ga promet !), 30 mis- 
sions enrichies de 70 objectifs 
bonus, et une Al dbveloppee pour 
btre la plus •> humaine - possible. 
Rests b voir si le gameplay aura 
lul aussi bbnbficib de quelques 
ameliorations. En attendant, cal- 
mons notre impatience avec les 
magnifiques screenshots du jeu. 

Neverwinter Night : Shadow 
of Undrentide 

Les joueurs ayant retrouvbs le 
plaeir d'un Baldur'S Gate avec 
Neverwinter Night et ses modules 
online seront ravis d'apprendre 
qu'une extension est sur le point 
d'btre commeicialisbe. Une cam- 
pagne solo d’une quarantaine 
d'heures, des nouveaux sorts, 
monstres, armes et competen- 
ces. ainsi que des outils de 
conceptions de niveaux supplb- 
mentaires sont prbvus. Rien de tel 
pour que votre personnage soil 
encore plus « billesque ». 

Enter the Matrix 

Oui, Enter the Matrix fait bien refe- 
rence au film des freres 
Wachowskl. On y retrouve tout le 
fun de son support d'inspiralion et 
mbme plus, b savoir des sebnes 
d'actions b base d'art martiaux et 
d'armes diverses exploitant le » 
bullet time » introduit dans Max 
Payne, des poursuites a bord de 
voitures ou d’hoveicraft, ou des 
sbquences de hacking. Prbvu 
pour le mois de mai, le litre s'an- 
nonce dbjb comme un hit. 
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UPGRADER SON PC 


Offrez une cure de 
jouvence a votre PC 

les vrais gains de I’upgrade 

Vocre PC n’esc plus le Poudne de guerre qu’il ecaic il y a encore 
une dizaine de mois ? II s'essouPPIe dans les derniers jeux, peine a 
charger cenGaines applicaGions, breP, il auraiG besoin d’une 
peCiGe cure de jouvence. Encore PauG-il savoir ce qu’il PauG 
garder ou changer pour le remeCGre au gouG du jour 

HMWiWiiliHiKBaiH'-Itt 




a a tentation premiere lorsque Ton com- 
mence & voir son PC se fatiguer pour 
certaines taches lourdes ou pour utili- 
ser des applications recentes de plus en 
plus gourmandes est de changer comple- 
tement de machine. Evidemment 
dtant donne la vitesse d'obso- 
lescence du materiel infor- 
matique, cela est dif- 
ficilement sup- 
portable 
financie- 
rement et 
surtout, n'est 
pas forcement 
necessaire. On peut sou- 
vent, en changeant un ou 
deux composants, arriver a un 
resultat satisfaisant, au moins sur un 
aspect precis des performances. Mais & 
partir de quel moment peut-on considerer 
qu’une mise a jour est necessaire ? Les 
symptomes sont divers et se manifestent en 
fbnction de votre type d'utiiisation. Le plus 
flagrant d'entre eux concerns avant tout les 
joueurs, qui voient a chaque generation de 
moteur 3D et a chaque nouveau jeu leurs 


performances fondre com me neige au soleil. 
Dans ce cas, il faudra avant tout determiner 
si c'est la plateforme en elle-m§me qui est 
en cause, soit la carte mere et la memoire, 
le cpu, ou tout simplement, la carte gra- 
phique. Pour ceia, on peut facilement identi- 
fier quelle est la phase qui fait que la jouabi- 
lite est limitee ou non dans un jeu. Si dans 
les reglages ideals (1024x768 32 bits avec 
les details geometriques au max) le jeu sem- 
ble trap lent, il suffit de passer en 640 x 480 
16 bits et de voir comment il reagit S'il 
devient fluide c'est que c’est la carte gra- 
phique qui est en cause, par contre s'il reste 
toujours aussi lent c'est que le processeur 
n'arrive pas a gerer toutes les donnees en 
temps voulu. Cette methode pour determi- 
ner si votre processeur penalise votre carte 
graphique peut etre utilises avec n'importe 
quel jeu gourmand en 3D et sur des scenes 
chargees en effets et en unites gerees par 
I'lA. La carte graphique est un des elements 
le plus simple a changer et il permet genera- 
lement de con server un niveau de perfor- 
mance plus ou moins lineaire dans le temps, 
du moins en ce qui concerns les jeux. II faut 
par contre toujours penser & ne pas com- 
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que le systems d'exploitation le 
plus repandu, soit Windows XP, 
accapare a lui (’equivalent de 
128 Mo de memoire vive. Ceux 
qui n’ont que 128 Mo de 
memoire dans leur PC savent ce 
qui leur reste a faire...Un passa- 
ge de 256 Mo d 512 peut etre 
interessant pour une mise a jour 
mais ce n'est souvent pas suffi- 
sant en soi pour vraiment 
apporter une cure de jouvence. 

II faut egalement penser au type 
de memoire actuel lament utilise 
par votre PC. Les machines a 
base d'Athlon, Duron, Pentium 

III et meme Pentium IV utilisent 
en general de la SDRAM. 
Aujourd'hui, dans le cadre d'une 
mise a jour du processeur et/ou 
de la carte mere, ce type de pla- 
teforme necessite egalement de 
changer la rrtemoire. Si cela 
occasionne un surcout, le gain 
en terme de performance est 
imrrtediat. Du cote d'AMD la 
question ne se pose pas, le pas- 
sage se fera par la DDR, que 
vous optiez pour un chipset VIA, 
nVidia ou AMD. Dans le cas 
d’un PC a base de Pentium IV et 
SDR le choix de I'upgrade se 
portera egalement vers les chip- 
sets DDR comme le Granite Bay 
ou le SIS 655. 


temps cela 
fait toujours une 
econo mie non 

negligeable et 
apporte un gain de 
performances g6n6rales parfois 
insoupgonnable. De plus, votre 
plateforme y gagnera une 
seconde jeunesse en termes 
d’evolutivite et vous pourrez 
changer votre processeur 
quand bon vous semblera. 
Dans ce cas, il faut tout de 
meme penser aux limitations 
impliquees par le type de socket 
utilise par I'ancien processeur 
conserve. Cela induit notam- 
ment le fait de ne pas changer 
entre Intel et AMD par la suite, 
ce qui peut etre penalisant en 
fonction des sorties de nou- 
veaux processeurs. II faut ega- 
lement prendre en compte les 
changements de g6n6 ration qui 
bloquent aussi Itevolutivite. 
2003 est une annee chamtere 
pour AMD qui va faire passer sa 
gamme de processeurs a Par- 
ch itecture x86-64. Dans le cas 
ou un changement de carte 
mere est envisage, il peut etre 
sage d'attendre la rentree et de 
voir ce que donnera cette plate- 


forme qui sera disponible 
sous peu. D'autant que le 
Hammer, le processeur 64 bits 
d'AMD, utilise de la DDR- 
SDRAM de premtere g6n6ration 
et qu'il permettra au moins de 
garder votre memoire actuelle. 
Cela est valable uniquement 
dans le cadre d'une vision a 
long terme, car il faudra encore 
un peu de temps avant que (’ar- 
chitecture 64 bits represents 
reellement un avantage pour I'u- 
tilisateur moyen. En effet, il fau- 
dra egalement que le systeme 
d'exploitation Longhorn soit 
repandu et surtout que les 
applications soient developpees 
pour le 64 bits, ce qui n'est pas 
gagne d’avance. Les platefor- 
mes 32 bits rec antes a base de 
Pentium IV ou d’Athlon XP ont 
done encore de beaux jours 
devant elles avant de devenir 
obsotetes. 


Changer ou 
rajouter de la 
memoire ? 


La memoire represents un ele- 
ment essentiel dans touts mise 
a jour. Tout d'abord parce qu'il 
est simple et economique d'en 
rajouter, a condition d'avoir un 
slot memoire libre. Aujourd’hui, 
il est recommande d’avoir au 
moins 256 Mo de memoirs. 
Cela pour la bonne et simple 


promettre I'homoge- 
neite du PC. En ce qui 
concerns la bureautique ou le 
graphisme, e'est plutdt du c6te 
disque dur et memoire qu'il fau- 
dra se toumer bien plus que le 
processeur. 


Changer de epu 
peut etre delicat 


Dans le cas ou le changement 
de epu s’impose, les choses se 
compliquent un petit peu. Selon 
I 'age et le type de votre configu- 
ration, il faudra peut etre egale- 
ment penser a une nouvelle 
carte mere et peut-etre meme 
au remplacement de votre 
memoire. On assists a ce 
moment non pas a un renouvel- 
lement complet du PC, mais au 
moins d un de ses composants 
de base. On observe rrteme 
qu'en fonction des produits a 
venir et pour staler les couts 
financiers dans le temps, il peut 
etre judicieux de changer de 
carte mere et eventuellement de 
memoire tout en conservant son 
ancien processeur. Dans un pre- 
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dossier 



Upgrade 
materielle et 
logicielle vont 
de pair 

Les symptomes d'obsolescen- 
ce ne concernent pas unique- 
ment le jeu ou la 3D. Ils se 
nichent d'ailleurs 14 ou on les 
attend le molns. Les temps de 
chargement des applications 
qui s'allongent, une recherche 
de document parmi des centai- 
nes de fichlers interminable, 
une latence de plus en plus 
importante lors d'actions ano- 
dines sont autant de signes qui 
montrent qu'un lifting ne ferait 
pas de mal a votre PC. On 


Si Ton met a part le moniteur, le 
disque dur est Itetement dont 
on ressent souvent le moins 
son remplacement, sauf peut 
etre dans les cas ou celui-ci 
s'avere trop etroit. Si la taille est 
un facteur determinant de votre 


observant au fil du temps, 
meme lorsqu'ils ne changent 
pas duplication. En effet, de 
temps a autre, une remise 4 
zero du syst4me d'exploitation, 
soit Windows dans la plupart 
des cas, permet 4 votre PC de 
repartir sur des bases saines. 
\fous avez sans doute re mar- 
que combien Windows (98, Me 
ou XP) a tendance 4 « gonfler 
•• au fil du temps, meme 
lorsque I 'on effectue une toi- 
lette reguliere des logiciels 
installes et inutilises. On peut 
observer ce gonflement 
inevitable par le temps de 
chargement de I’OS lui- 
meme qui s'allonge de fagon 
exponent® lie et atteint 4 la 
longue des dur6es intermina- 
bles. II est done conseille de 
reinstaller son OS de fagon 
period ique. Le plus judicieux 
etant de le faire 4 I'occasion 
des mises 4 jour materielles 
com me le changement d'une 
carte graphique par example. 
On notera que dans le cas d'un 
changement de carte mere ou 
de disque dur principal, la 
question ne doit meme pas se 
poser : il est essentiel, voir 
inevitable, de reinstaller 
Windows. 


Le disque dur 
est un rouage 
essentiel pour 
toutes les 
performances 


notera 4 ce propos qu'il existe 
souvent un rem4de »homeopa- 
thique •• 4 la latence generate 
que beaucoup d'utilisateurs 


confort et de vos possibilites, 
les performances du disque dur 
principal determinant de nomb- 
reux facteurs qui peuvent don- 


ner une seconde jeunesse 4 
votre PC. Le disque principal 
4tant celui sur lequel votre OS 
est instalte et qui gere le fichier 
d'echange de la memoire vir- 


disposent de caches impo- 
sants, de temps d'acces tres 
veloces et d'interfaces ATA 100 
ou 133 dont ne profite pas for- 
cement un disque dur vieux de 
deux ans par example. Or, le 
disque dur ne fait pas que Stoc- 
ker vos fichiers, e'est aussi lui 
qui determine 4 quelle vitesse 
vous y accedez. Plus il sera 
veloce, plus vos applications 
bureautiques seront fluides et 
plus vos jeux se chargeront 
rapidement. Sans compter que 
la m6moire virtuelle de 
Windows repose sur le disque 
dur pour fonctionner. Rien ne 
sert de seconder ses 512 Mo 
de DDR PC 3200 CAS 2 avec 
un fichier d'echange sur un 
vieux Fireball de 10 Go avec 
512 Ko de cache. Dans une 
mise 4 jour materielle, le but est 
d'augmenter ses performan- 
ces, mais il ne faut pas le faire 
au detriment de I'homogeneite 
generate de la machine. Dans 


certains cas, changer simple- 
ment de disque dur donnera un 
bon coup de boost 4 
tes les applications. 
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grande 
couleurs 
et une nettete accrues. 
Mais I'avenir est plutot du 
cote des ecrans LCD. II 
faudra evidemment y mett- 
re le prix, surtout si on vise 
du cote des 17 pouces, une 
taille plus raisonnable que le 15 
pouces aussi bien pour lejeu 
que pour les applications 
buneautique. Pensez ega- 
lement a la carte son. Si 
I'on part d’un chipset 
integre de base ou 
d'une carte son de 
type SB128, une mise 
a jour avec une carte 
son dediee plus recen- 
te com me une Audigy 2 
ou une Fortissimo III 
pourrait vous changer la 
vie pour I’ecoute de la 
musique mais aussi dans les 
jeux. Le changement de carte 
mere peut d'ailleurs a ce titre 
faire office de cure de jouvence 
des peripheriques puisque cer- 
taines integrant des fonctions 
sonores modernes (le nVidia 


Ne pas negliger 
certains 
aspects 
annexes 

Si les composants 
principaux 

cesseur ou la 
carte gra- 
phique sont 
ceux qu'il est 
ndcessaire 
de rem placer 
rdguliere- 
ment, il ne faut 
pas oublier les 
autres pieces du 
puzzle qui peuvent 
aussi rajeunir un PC. 
Parmi celles-ci on trouve 
moniteur, il ne modifie pas 
les performances k proprement 
parler mais peut grandement 
ameliorer I’utilisation d’un PC. 
Beaucoup de configurations 
completes etaient vendues, et 
le sont encore, avec un ecran 
17 pouces CRT k tube shadow 
mask. Ce n’est pas toujours le 
pire de ce que Ton peut trouver 
mais ce n'est souvent pas le 
meilleur. Aujourd’hui, le choix 
d'une mise a jour de I’ecran se 
fera generalement entre deux 
solutions legerement oppo- 
sees. Le premier peut etre de 
s’offrir un bon ecran 1 9 pouces 
dote d'une tube DiamondTron 
ou Trinitron. II offrira d’une part 
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La carte mere : 
la colonne 
vertebrate du PC 

Le changemens de carte mere intervient le plus souvent a I’occasion 
d’un changement de processeur. Mais son choix represente 
egalement celui du chipset et de maintes options, c’est I’element 
central du PC. 



On change en general de carte 
mere lorsque le nouveau pro- 
cesseur que Ton desire n'est 
pas supports par I'actuelle, 
soit pour un problems de 
format de socket, soit 
pour une absence de 
multiplicateur ou de 
FSB sieves que 
necessitent les nou- 
veaux processeurs. 
D'autres, voudront 
tout slmplement profi- 
ler des options offer- 
tes par les nouvelles 
cartes meres haut de 
gamme comme le sup- 
port de I'USB 2.0, un 
contrdleur RAID integre ou 
un chipset sonore evolue. Si 
Ton prend en compte les PC 
cons tit ues il y a une anrtee ou 
une annee et demi, la plupart 
d'entre eux sont bases du cote 
d'AMD sur des cartes meres 
comme la KR7A d'Abit par 
exemple, bases sur le fameux 
VIA KT266A, ou encore la 
K7N420deMSI, baseesurle non 
moins celebre nForce 1. Ce sont 
done des cartes meres qui sup- 
portent k 99% un FSB maximal 


de 133 Mhz et qui fonctioment 
par exemple avec un Athlon XP 
1 800. Si ce couple foumi encore 
des performances honorables. 
un simple changement pour une 
carte ntere recente basee sur du 
nForce 2 ou KT400 change veri- 
tablement la donne. D’autant 
plus que dans le cas d’une mise 
a jours du processeur, le KT266A 
ou le nForce 1 ne peuvent pas 
accueillir un Athlon XP 2800+ par 
exemple. En effet a partir de 
cette frequence, on est obliges 
de passer a une FSB de 166 
MHz, ce que peu d'anciennes 
cartes meres supportent. Meme 
tarif pour le multiplicateur supe- 
rleur a 1 3 que peu de cartes de 
I'epoque supportent Les cas ou 
un changement s'impose sont 
done toutes les cartes meres 
bas6es sur un chipset nForcel, 
SIS 745 et KT266A Les posses- 
seurs de carte ntere a base de 
KT333 devront egalement en 
partle etre a la peine car mis a 
part quelques cartes metes dont 
le BIOS a ete mis a jour, le sup- 
port des Athlon a partir du 2800+ 
n’est pas assure. Parmi celles-ci 
on notera toute de meme la 8K3A 
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Le processeur : passez 
a la vitesse superieure 

Le processeur esc un element essenciel de CouCe upgrade. Mais 
aCCendion a ne pas pecher par exces ed compromeddre 
I'homogeneide de vodre PC. 



Remplacer un processeur est a 
priori une chose aisee. On flas- 
he la carte mbra avec le dernier 
BIOS si besoin est, on enleve 
I'anclen et place le nouveau et 
c'est parti pour de nouveiles 
aventures. Malheureusement, 
et on I'a vu pour les cartes 
meres, les construe teurs 
ne facilitent pas vrai- 

reguliere en modi- 
fiant sans arret les 
parambtres de com- 
patibility entre les proces- 
seurs. Que Ton ne puisse pas 
passer d'AMD a Intel sans 
changer de carte mere passe 
encore, mais, parfois a moins 
de six mois d’intervalle, chan- 
ger de processeur dans une 
meme gamma demandera ega- 
lement un changement de carte 
mdre ! Et la les choses se com- 
pliquent legerement, surtout 
devant la multiplicity des choix 
possibles. N'oubliez pas non 
plus que dans certains cas il 
faudra egalement remplacer le 
systeme de ventilation du cpu. 
Un nouveau ventilateur et un 
dissipateur ne coutent certes 
pas trbs cher mais certains 
d'entre nous ont deja un syste- 
ms de refroidissent onereux 
qu’il serait bon de reutiliser 
avec un nouveau processeur. 
Mais la premiere question a se 
poser est surtout celle-ci : 
avez-vous ryellement besoin de 
changer de processeur ? En 


effet, selon les applications que 
I ’on utilise, un processeur d’il y 
a un an ou un an et demi peut 
s'avbrer aussi bien insuffisant 
que parfaitement adapte, voir 
sous exploity. Si I'on part d'un 
processeur de type Duron ou 
Celeron a 1 GHz dans quel cas 
est-il necessaire de passer a la 
vitesse superieure ? Si votre PC 
sert principalement a un usage 
bureautique et multimydia et 
que vous commencez a sentir 
des signes de fatigues, c'est 
peu etre plus du cote du disque 
dur ou de la quantity de mymoi- 
re vive qu'il faut chercher les 
faiblesses. Dans le cas d'un 
joueur, il faudra par contre 
effectivement songer a booster 
un petit peu la puissance de 
calcul mais on passera avant 
tout par une mise a jour de la 
carte graphique qui pourra 
resoudre la majority des frustra- 
tions au niveau des resolutions 
de jeux et des fonctions 3D 
comme le FSAA et I’antialising 
qui peuvent faire toumer les 
jeux rycents de fagon honora- 
ble avec un tel cpu. Bien sur, 
vous y gagnerez tout de meme 
en contort et en possibilitys ne 
serait-ce qu'en passant a un 
Athlon XP 1800 ou un Pentium 
IV 2.0 GHz. Mais tant que le cpu 
ne ralenti pas la carte gra- 
phique, c’est avant tout celle-ci 
qu’il faudra changer. Les tests 
ont montry que passer d'un 
Athlon 1 Ghz k un XP1800 font 
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gagner 2 fps sur une configura- 
tion a base de Radeon 8500 LE 
dans la demo flyby de UT2003 
en 1024x768 en FSAA 4X et 
anisotropic filtering 4X. 
Remplacez ce Radeon 8500LE 
par un Radeon 9500 Pro sur 
votre PC & 1 GHz et vous 
gagnerez pas moins de 60 fps 
dans cette me me d6mo ! Pas 
de doutes, si un bon cpu per- 
met de jouer confortablement, 
c’est a 95% la carte graphique 
qui fait tout le travail en ce qui 
concerne les performances. 
Attention toutefois, il semblerait 
que les jeux sortis en ce debut 
d'annee soient encore jouables 
sur de petites configurations » 
bien dotees en 3D mais cela 
risque de se gater d'ici la fin 
2003. Les premiers essais sous 
Doom III par exemple ont mon- 
tre que la prochaine generation 
de moteurs de jeux 3D vont 
demander des puissance de 
calcul impressionnantes. Cela 
dit, avoir fait - dur6 » son 
Pentium III 1 Ghz ou son Athlon 
XP1500 jusque la est deja tres 


honorable et il sera alors temps 
de profiter des nouvelles gene- 
rations de processeurs. 

Ceux qui ont reellement besoin 
d'une mise a jour sont en prtori- 
te les gros utilisateurs de puis- 
sance de calcul qui pourraient 
gagner de precieuses minutes, 
voir des heures, avec un cpu 
plus muscfa. C'est le cas de 
tous les types de compressions 
comme le Divx, extreme ment 
dependant du cpu. On observe 
tors du passage d’un Athlon 1 
Ghz a un Athlon XP2600 un 
gain de 113% pour la compres- 
sion Divx 5.02 d'un VOB en 
MPEG2. Les operations de ren- 
dering 3D ou de creations 
musicale avec des samplers 
togiciels sont egalement gour- 
mandes en cpu et necessitent 
une mise a jour reguliere pour 
augmenter les possibilites de 
travail et surtout gagner un 
maximum de temps lors des 
traitements. Les possesseurs 
de PC plus recents k base de 
Pentium IV 1 .6 GHz ou d'Athton 


XP1700 ou 1800 n'ont done 
pas forcement besoin de pas- 
ser a autre chose et peuvent 
peut etre profiter encore d'un 
cpu qui s'avere deja sous 
expioite pour la bureautique et 
suffisant dans les jeux. La 
encore pour les operations de 
calculs lourds la donne est sen- 
siblement diffarente. En pra- 
tique, les tests montrent que 
passer d’un Athlon XP1800 a 
un XP2600 provoque un gain 
d'environ 26% pour la com- 
pression Divx 5.02 d'un VOB en 
MPEG2. Cote Intel le passage 
d’un Pentium IV 1.8 GHz a un 
2.4 Ghz en version B+ fait faire 
un bond de 21%. Mais k part 
pour les utilisateurs avides de 



puissance de calcul, les pro- 
cesseurs sortis il y a une annee 
ou moins ont quelques beaux 
jours devant eux. D’autant que 
la rentree prochaine verra arri- 
ver une generation totalement 
nouvelle avec les processeurs 
64 bits chez AMD notamment. 
Intel propose d6j£ des proces- 
seurs 64 bits pour les serveurs 
avec l'IA-64 Itanium mais ne 
projette pas pour le moment 
une telle innovation pour le 
grand public. Le geant de Santa 
Clara proposers par contre 
avant I'ete de tous nouveaux 
Pentium IV 2.4C, 2.6C et 2.8C 
qui ont I’avantage d'integrer 
I' Hyperthreading et de suppor- 
ter le FSB 800. On aura done a 
ce moment fa des possibilites 
d'upgrade interessante du cote 
Intel, et ce pour un prix plus 
attractif que le Pentium IV 3.06 
Ghz, tfas puissant mais egale- 
ment tres cher. Ces proces- 
seurs demanderont par contre 
un changement de carte mere 
et de memoire (selon votre 
configuration actuelle) si vous 
voulez profiter du FSB 800. Ce 
FSB n’est en effet supporte que 
par les cartes meres les plus 
recentes a base de chipset i845 
PE (MSI 845 PE MAX 2 2.0 et 
Abit BH7 par exemple) mais 
surtout par les recents i856PE 
et i875P, specialement congus 
pour les prochains P4. Notons 
que cote evolutivite seuls ces 
deux derniers chipsets permet- 
tront par la suite de passer au 
Prescott, le prochain proces- 
ses d'lntel qui devrait sortir 
d'ici la rentree prochaine. 
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La memoine vive : 

Ne jamais I’oublier 

Au contnaine des pnocesseuns, le Format de la memoine vive esc 
nelaCivemenC sCable eC elle esc PacilemenC neucilisable d’une mise a 
joun a I’aucne. Si sa quantise revet une imporcance pnimondiale, il ne 
PauC pas non plus negliger sa qualice. 


Quel que soit votre processeur 
ou votre carte rntere, une grosse 
quantite de mb moire vive est 
indispensable. Elle permet de 
gerer un maximum de laches 
sans avoir recours a la memoire 
virtuelle, toujours plus lente car 
stockee sur le disque dur. Une 
mise a jour en rajoutant de la 
RAM est extremement simple, 
relativement peu couteux et 
cela peut dans certains cas 
augmenter les performances de 
fagon significative. Aujourd'hui, 
le minimum necessaire pour 
faire toumer un PC sous 
Windows XP de fagon optimale 
est 256 Mo. Dans tous les cas 
128 Mo ne suffisent pas, mais 
selon le budget on peut even- 
tuellement passer de 128 d 192 
en rajoutant une barrette de 64 
Mo qui ne fera pas de mal. II 
existe actuellement trois types 
de memoire vive. Le plus repan- 
du sur les PC ayant plus d’un an 
et demi et la SDRAM. On la 
trouve aussl blen sur les PC a 
base de Pentium III ou Celeron 
que sur cel les & base de Duron 
et Athlon. Ce type de memoire 
n'a aujourd'hui plus court sir 
les cartes meres et les chipsets 
recents. On trouve cependant 
des cartes meres possedant 
deux types de slots pour 
accueillir soit de la SDRAM soit 
de la DDRAM comme la 


K7S5AL d'Elite Group. II s'agit 
plus d'une solution pour ceux 
qui dbsirent conserver leur 
ancienne SDRAM qu'une bonne 
solution d'upgrade car mis a 
part ce detail cette carte mere 
basee sur le SIS 735 est un peu 
depass ee. On notera que ceux 
qui hesiteraient entre changer 
de carte rntere, et done de type 
de RAM, ou augmenter leur 
quantite de SDRAM sur leur PC 
actuel feraient a priori mieux 
d'opter pour la premiere option. 
En effet, outre ses performan- 
ces doublees, la DDRAM PC 
2100 est 25% moins chere que 
la SDRAM PC 133. La DDRAM 
est la ntemoire la plus repandue 
puisqu'elle est utilisee de fagon 
exclusive sur tous les chipsets 
pour processeur AMD et sur 
une bonne partie de chipsets 
pour processeur Intel, comme 
l’E7205 par example. La DDR 
est la RAM la moins chere du 
marche et presents egalement 
une grande diversity de choix. 
Selon vos besoins en overcloc- 
king ou de votre processeur, 
trois types de DDR sont propo- 
ses : PC2100, PC2700 ou 
PC3200. Ces nombres cor- 
respondent a une certification 
de leur frequence maximale qui 
attaint respectivement 133, 166 
et 200 MHz. Ceux qui posse- 
dent d6j£t une configuration a 


base de DDRAM ont toutes les 
chances de pouvoir garder leur 
barrettes actuelles uniquement 
dans le cas ou leur nouveau 
processeur ne necessiterait pas 
une frequence plus elevee que 
ce que pouvaient offrir les 
anciennes barrettes. Par exam- 
ple, sur un PC base sur un 
XP1800, une A7N266-C et 256 
Mo de DDR PC 2100 on pourra 
garder ses barrettes si Ton opte 
pour un Athlon XP2400 mais 
pas si on choisi un XP2800 qui 
necessite une frequence de 1 66 
MHz. II existe enfin un troisieme 
type de ntemoire : la RDRAM, 
alias Rambus. Cette memoire 
est aujourd'hui utilisee en ver- 
sion PCI 066 pour les Pentium 
IV fonctionnant en FSB 533 
mais cela reste relativement 
confidentiel. D'autant plus que 
les nouveaux chipsets pour P4 
recemment sortis utilisent plutot 
la DDR et ceux annonces der- 
nierement par Intel supporteront 
la DDR-II. 

Meme si le jeu ne vous interes- 
se pas, nous n'insisteront 
jamais assez sur les gains eton- 
nants qu'on peut obtenir quand 
on fait beaucoup de multitache 
bureautique en ajoutant de la 
rrtemoire, y compris en passant 
de 256 & 512 Mo de Ram sur- 
tout si on a aussi un bon DD. 
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son PC 


La carte graphique : 

I’element 
interchangeable 
par excellence 

La mise a jour de la carte graphique concerne avant tout les 
joueurs qui ont sans cesse besoin de nouvelles perPormances pour 
s'adapter aux nouveaux jeux. Mais une nouvelle carte doit toujours 
rester en adequation avec le PC qui I’accueille. 



Nouveaux jeux, nouveaux 
moteurs 3D, chaque trimestre 
apporte son lot de bonnes rai- 
sons de changer de carte gra- 
phique. C'est d'ailleurs quasi- 
ment la frequence a laquelle 
les constructeurs sortent 
leurs nouveaux chip- 
>ts. La tentation est 
done grande pour 
chacun d'entre 


sir la carte qui d'une part vous 
donnera satisfaction le plus 
longtemps possible et d'autre 


part sera bien exploitees par les 
autres composants de votre 
PC. Jouer avec tout le confort 
possible necessite d'une part 
d’avoir un epu correct, on peut 
situer ce niveau » correct ■> 
aujourd'hui par un Athlon 
XP1800 ou un Pentium IV 1.7 
GHz. II ne faut pas negliger le 
travail du processeur dans les 
jeux et nous n'affirmerons que 
la puissance de celui-ci n'a 
aucune importance. En effet, 
dans la creation d'une scene 
3D il existe deux phases bien 
distinctes. La premiere concer- 
ne la partie geometrique et 
mathematique qui est prise en 
tres grande partie par le pro- 
cesseur. Le ratio de charge 
entre la carte et ce dernier etant 
toutefois allege du fait que les 
demiers chipsets graphiques 
utilisent un Transform & 
Lightning fixe. II faut toutefois 
rajouter a la charge du epu tous 
les parametres non graphiques 
comme I’lA par example. La 
seconde phase concerne le 
rendu de la scene avec I 'appli- 
cation des textures et des effets 


comme les lumieres. Cette 
phase depend essentiellement 
de la carte graphique et non 
pas du processeur. Ainsi, quels 
que soient vos reglages gra- 
phiques, la construction de la 
premiere phase possede une 
charge fixe donnee, alors que la 
construction de la seconde 
depend de ces reglages 
comme la resolution ou les 
fonctionnal ites. Pensez egale- 
ment a la mbmoire vive qui doit 
etre en quantity raisonnable 
pour ne pas p&naliser les autres 
composants dans les jeux. 
Ainsi, avant de changer de 
carte graphique, il faut determi- 
ner a partir de quelle phase 
votre PC a des faibl esses. Pour 
cela, prenez n'importe quel jeu 
gourmand en 3D et choisissez 
une scene chargde en effets et 
en objets gbrees par I'lA. Si 
dans les reglages ideals 
(1024x768 32 bits avec les 
details geometriques au max) le 
jeu semble trap lent, il suffit de 
passer en 640 x 480 1 6 bits et 
de voir comment il reagit. S'il 
devient fluids c'est que c'est la 
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dossier 


Dans le cas ou c est 
carte graphique qui 
peche par son manque 
de performances, le choix de la 
mise a jour est subordonn6 
d'une part par votre budget et 
d'autre part par les capacites 
du PC. II est malgr6 tout possi- 
ble d' installer une carte 3D haut 
de gamme sur un PC un peu 
faibie dans I'optique d'une 
upgrade future de ce dernier 
mais ce n'est & priori pas par Id 
qu’il faut commencer une mise 
d jour totale du systdme. Jouer 
sur un PC un tantlnet ancien 
mais avec une carte graphique 
recente peut etre interessant d 
condition de bien choisir ses 
applications. Avec un jeu en 
OpenGL tres bien optimise 
comme Quake III Arena les 


obtenus sont par 
contre tres satisfaisants, 
me me avec un Duron ou un 
Celeron 900/933 MHz. En rem- 
plagant une Ge Force 2 GTS 
par une Radeon 9500 on passe 
de 58 a 90 images par seconde 
et d 104 images par seconde 
avec une Radeon 9500 Pro. Le 
framerate de base est certes 
deja satisfaisant dtant donne 
I'anciennetd du jeu mais cela 
donne une idde de ce que Ton 
peut obtenir ne serait ce que 
sur les jeux plus recents et 
bases sur le meme moteur 
comme Jedi Knight ou Soldier 
of Fortune II par example. Si 


configuration a base de 
Pentium III ou Athlon a 1 GHz, la 
carte graphique que I'on retro- 
uvera le plus frdquemment est 
du type Ge Force 3 Ti 200 ou 
Radeon 8500, voire meme une 
Ge Force 2 GTS ou Pro. On I’a 
vu, ce type de configuration 
somme toute modeste est tout 
de meme capable de gerer de 
fagon satisfaisante une carte 
graphique de milieu de gamme 
comme une Radeon 9600 ou 
Ge Force FX 5600 par example. 
Au deld, le gain en terme de 
performances est toujours exis- 
tant mais il reste trap limite par 
la puissance du pracesseur. 
Pour profiter de chipsets plus 
puissants comme le Radeon 
9700 ou 9800, II faudra soit 
disposer d'une configuration un 
peu plus musclee, soit mettre a 
jour la sainte trinrte composee 
par la carte mdre, la me moire et 
le pracesseur. Le choix entre 
nVidia et ATI est a ce jour relati- 
vement simple en ce qui 
concerne les cartes haut de 
gamme. Les Ge Force FX 5800 
et 5800 Ultra sont assez dece- 
vants de par leurs conditions 
d'utilisation et, en ce qui 


concerne le 5800, par les per- 
formances proposees. Pour le 
moment done les foudres de 
guerre sont plutot a chercher 
du cote du Radeon 9800 Pro 
par example, et done chez 
ATI. En ce qui concerne le 
milieu de gamme les cho- 
ses sont moins tranchees et 
les Ge Force FX 5200 et 5600 
peuvent se reveler attrayante. 
Pour les petites configurations 
on continuera cependant a 
consfcterer les solutions d'ATI 
(9500 Pro, 9600 et 9600 Pro) 
plus interessante au moins en 
ce qui concerne les configura- 
tions modestes. En effet, nos 
tests ont montre que les cartes 
d’ATI dans cette gamme 
etaient plus perfbrmantes dans 
leur gestlon du FSAA et de I'a- 
nisotroplc filtering, un paramet- 
re important qui permet d'aug- 
menter la qualite d'affichage 
sans pour autant mettre a parti 
le processeur central. Dans 
tous les cas, la meilleure chose 
a faire reste toujours de sauve- 
garder une certaine homoge- 
neity dans votre machine. 
Miser tout sur le processeur ou 
tout sur la carte graphique 
serait une erreur. De meme il ne 
faut pas oublier quelques para- 
metres secondaires mais nean- 
moins importants comme la 
quantity de RAM ou les perfor- 
mances du disque dur sur 
lequel repose la vitesse d’ac- 
c6s aux donnees qui ne sont 
pas dans la RAM. 
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ne la 
vitesse k 
laquelle II regoit 
ou envoie les don- 
nees au bus IDE. 

En parlant de bus, il faut preci- 
ser qu'il ne sert pas a grand- 
chose d’lnstaller un disque ultra 
performant sur un PC trap 
ancien qui ne disposerait pas 
d’une interface ATA100 ou 133. 
II faut egalement comprendre 
que ces debits, autant en ecri- 
ture qu’en lecture ne determi- 
nent pas simplement la vitesse 
a laquelle on va pouvoir copier 
des fichiers mais aussi les per- 
formances du disque virtuel. le 
temps de chargement de I’OS 
ainsi que celui de toutes les 
applications comma les jeux 


Le Disque Dur : 

Un element trap 
souvent neglige 


La Ponccion premiere d’un disque dur est de 
Stocker vos donnees et votre systeme 
d'exploitation. Mais c'est egalement lui qui 
determine la vitesse a laquelle vous 
accedez a ces donnees, attention 
done a ne pas negliger sa mise a jour 


Lorsque Ton upgrade sa confi- 
guration, il est relativement sim- 
ple et facile de garder son (ou 
ses) disques durs. Leur interfa- 
ce n’a pas change depuis des 
lustres et rien ne ressemble plus 
k un disque dur qu’un autre dur 
disque dur. On se retrouve done 
parfois avec un disque princi- 
pal, ou disque systeme, qui a 
traverse plusieurs generations 
de cartes mere et de proces- 
seurs en stockant fideiement 
vos donnees. Mais il se peut 
que ce cote de votre PC ait lui 
aussi besoin d’un petit coup de 
rajeunissement, quitte a rele- 
guer I'ancien disque dur au rdle 
de disque secondaire pour le 
stockage e proprement parler. 
Mis a part sa taille, trois ele- 
ments cies determinant les per- 
formances d'un disque dur. Le 
premier est la vitesse de rota- 
tion des plateaux, exprimee en 
tours par minutes. Les disques 
durs IDE standard tournent soit 
k 5400 trs/min soit 6 7200 


trs/min. Ces derniers sont les 
plus performants mais les 
disques durs a 5400 trs/min 
possedent certains avantages 
comme celui d’occasionner 
moins de nuisances sonores. II 
existe egalement des disques 
utilisant une vitesse de 10 000 
ou 15 000 tours minute mais ils 
sont en general utilises pour les 
serveurs et ont une interface 
SCSI Ultra 160. II faut egale- 
ment prendre en compte la den- 
site par plateaux. Un disque dur 
est compose de plusieurs pla- 
teaux, plus la densite est gran- 
de, moins il y a de plateaux, et 
plus rapide est I'acces aux 
informations. Les disques durs 
recents accueillent en general 
entre 40 et 60 Go par plateau. 
Le dernier point concerne le 
cache, m element extremement 
important car e’est lui qui fait 
office de tampon entre le disque 
dur et le bus IDE. Plus le cache 
est gros, plus il stocks de don- 
nees rapidement accessibles. 


durs actuals pos- 
sedent entre 1 et 8 Mo 
de cache pour les plus mus- 
cles. Ces trois elements mate- 
riels determinant les deux 
points sur lesquels un disque 
dur fait ses preuves ou non : le 
temps d'aecfas et le debit en lec- 
ture et en ecriture. Si Ton prend 
les performances d'un disque 
relativement ancien comme un 
75GXP IBM de 15 Go on a 
temps d’acces de 12.4 ms, un 
debit en lecture de 28 Mo/s et un 
debit en ecriture de 16 Mo/s. Si 
Ton compare avec un disque 
beaucoup de derniere genera- 
tion comme le 1 80GXP IBM de 
180 Go, le constat est eloquent. 
Son temps d’acces n’a pas evo- 
lue mais le debit moyen en lec- 
ture passe a 45 Mo/s et celui 
en ecriture a 28 Mo/s. Le temps 
d'acces determine la vitesse a 
laquelle le disque dur accede 
aux fichiers stockes sur le 
disque, le d6bit moyen determi- 
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Les autres composants 
a ne pas oublier 

Une bonne canCe graphique eC un processeun 
puissant doivent se voin alons, pour en tirer le 
meilleur parti, autant les accompagner d'un ecran 
digne de ce nom. Idem pour le son, une partie du 
PC que Ton ne pense pas toujours a upgrader mais 
qui evolue sans cesse. 


Si la trinity cpu+carte 
merer memoirs vive reste, aux 
cotes de la carte graphique, le 
cceur des composants a upgra- 
der, il ne faut pas non plus negli- 
ger le contort qui va permettre 
d'en tirer profit au mieux. L'ecran 
fait souvent parti des pieces qui 
vont traverser plusieurs configu- 
rations et mises k jours sans etre 


) nos propres mirettes. Votre 
ute nouvelle carte graphique 
rrnier cri est connect ee a un 
xi vieux moniteur CRT 17 pou- 
rs Shadow Mask no name qui 


les grandes dalles LCD 
encore beaucoup trap cheres 
pour le commun des models. Si 
la vue est un sens primordial, 
I'ou'ie ne Test pas moins et il faut 



juste litre lorsqu'on avait a I'e- 
poque investi dans un bon 19 
pouces Diamond Pro 920 de 
Mitsubishi par exemple, mais 
aussi parfois par simple negli- 


S3 


? Cedes les fps defilent mais pro- 
frteriez beaucoup mieux de ces 
performances avec de vraies 
couleurs, une netted correcte et 
une image moins dbformee et 
delavee. II est evident qu’un bon 
moniteur coute cher, tres cher 
meme, mais si Ton compare 
deux moniteurs comme un vieux 
17 pouces CRT avec un 19 pou- 
ces recent dote d'un tube 
DiamondTron ou rrteme un bon 
17 pouces LCD on s'aper- 
goit que la qualite visuelle 
peut enormement 
^ varier. Le choix entre 
le LCD et le CRT est 
par contre impos- 

( sible a definir 
dans I'absolu car 
en la matfere 
deux dcoles s'af- 
frontent : le pro 
LCD et les pros 
CRT. II apparait 
qu’a terme l’ecran 
LCD devrait large- 
ment se generaliser et 
qu'il offre un confod et 
e hygiene d 'utilisation 
superieurs au CRT. Reste que 


tes son ores de votre PC. Si vous 
jouez ou que vous ecoutez de la 
musique tegulieremerrt, une 
bonne cade son pourrait raviver 
votre PC. Beaucoup de configu- 
rations sont constituees avec 
une carte son SB128 ou un chip- 
set integre Realtek ou C-Media 
d'entree de gamme. Ces syste- 
mes produisent du son mais ils 
ne permettent pas de tirer parti ni 
de votre musique ni de bonnes 
enceintes ou d'un casque cor- 
rect. D'autant plus que ces chip- 
sets utilisent un moteur de son 3D 
logiciel et qu'ils s'accaparent des 
ressources cpu dorrt on a tou- 
jours besoin ailleurs. En pas- 
sant d’un chipset integre C- 
Media 8387 a une Audigy 
2 ou une Fortissimo III on 
peut gagner jusqu'a 
10% de performances 
dans cedains jeux. Sans 
compter egalement les 
nouveaux horizons 
qu’offrent les demieres 
cartes son en matiere de 
decodage Dolby Digital, de 
gestion du son 3D ou encore 
pour le supporf du CM D Audio 


des outils de creation musicale 
par exemple. Et puisque Ton 
parie de son, il faut egalement 
penser k son contraire : le silence 
Les PC silencieux, ou du moins 
peu bruyants, commencent a 
faire leur apparition ici ou Id. II est 
possible en changeant quelques 
elements de rencfre un PC silen- 
cieux, rrteme s'il est equipe d'un 
vieux boitier. II suffit pour cela de 
changer I'alimentation, le ventila- 
teur et le dissipateur du proces- 
seur et d'enfermer son disque dur 
dans un boitier Silent Drive pour 
ne plus avoir I'impression de jouer 
ou de traveller sur un aspirateur. 
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Evolutions 
des performances 


Dans les 6 pages suivanbes, nous avons upgrade 3 
PC. APin dlllusbren les gains de perPormances acquis 
pan chaque 6volubion, nous avons ePPecbu6s 
diPPerencs cesbs qui couvrenb quaere domaines : le 
jeu, la bureaubique, les bemps de chargemenb eb le 
calcul avec la compression video. Chaque chiPPre 
correspond au pourcenbage de gain obbenu suibe 


aux changemenbs operes sur la conPigurabion. Les 
gains sieves nobammenb au niveau des jeux D3D 
s’expliquenb par des besbs inbegranb 6 un degre ou 
un aubre des paramebres d’anisobropic Pilbering eb 
dAnbi Aliasing. Les carbes 3D andennes ebaienb done 
penalisees par rapporb aux plus recenbes qui gerenb 
beaucoup plus simplemenb ces Poncbionnalibes. 


Interdt d’une upgrade par rapport a une utilisation donnee 


Duron / Celeron 1 GHz, Radeon 9: 


6 Mo SDRAM, DD 20 Go 


Duron / Celeron 1 GHz, Radeon 9500, 256 Mo SDRAM, DD 80 Go UDMA100, Fort! 01 
Athlon XP220+, A7N8X, 512 DDRAM, Radeon 9700 


435% 

570% 


98% 

87% 


140% 

138% 



Athlon/Pentium IV 1,4 GHz, 256 Mo DDR, GeForce 4 Ti 4200, 60 Go UDMA 100 


Athlon/Pentium IV 1,4 GHz, 512Mo DDR, GeForce 4 Ti 4200, 60 Go UDMA 100, Aureon 55% 
Athlon XP2200, 512Mo DDR, Radeon 9500 Pro, WD 120 Go 8 Mo 380% 

Athlon XP2600/P4 2,66 Ghz, 512 DDR, Radeon 9700 Pro, WD 120 Go 8 Mo 580% 


Compression 

vid6o 


5% 

97% 

132% 


Bureautique 


Temps de 
chargement 




Athlon XP1800/P4 2 GHz, 256 Mo DDR, GeForce 4 TI4600, 80 Go UDMA133 

Athlon XP1 800/P4 2 GHz, 256 Mo DDR, Radeon 9700, 80 Go UDMA1 33, Audigy 2 400% 0% 0% 12% 

Athlon XP2600/P4 2,8 GHz, 256 Mo DDR, Radeon 9700, WD 120 Go 8 Mo 490% 26% 38% 88% 

P4 3,06 GHz, E7205, 512 DDR, Radeon 9700, WD 120 Go 8 Mo 540% 240% 47% 92% 


Athlon/Pentium IV 14 GHz, 512Mo DOR, GeForce 4TI 4200, 60 Go UDMA 100, Aureon 

Athlon XP2200, 512Mo DDR, Radeon 9500 Pro, WD 120 Go 8 Mo 

Athlon XP2600/P4 2,66 Ghz, 512 DDR, Radeon 9700 Pro, WD 120 Go 8 Mo 



Athlon XP1800/P4 2 GHz, 256 Mo DDR, Radeon 9700, 80 Go UDMA133, Audigy 2 400% 

Athlon XP2600/P4 2,8 GHz, 256 Mo DDR, Radeon 9700, WD 120 Go 8 Mo 490% 

P4 3,06 GHz, E7205, 512 DDR, Radeon 9700, WD 120 Go 8 Mo 540% 


0% 0% 12% 

26% 38% 88% 

240% 47% 92% 
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Duron/Celeron 1 Ghz, 
Athlon Hz Socket 
A/FC-PGA2, 

Ge Force 2 Pro 


Les premiers processeurs d’enCree de gamme depassant le 1 GHz 
one ete une cible de choix pour une majonite d’utilisateurs. 

Si du cote dAMD une mise a jour est encore possible sans brop de 
bouleversemencs, ce sera plus delicat du cote d’lntel du Paie des 
changements de sockets. 


Machine (forigine 


Duron/Celeron 1 GHz, Athlon 1 GHz 
VIA KT133, Intel i815e, VIA 133A 
Ge Force 2 Pro/Radeon 32 Mo SDR 
128 Mo SDRAM PCI 33 
20 Go 7200 trs/mn UDMA 33/66 
17 pouces cit shadow mask 
SB128 

Lecteur CD 40X 


Processeur 
Carte mEre 
Carte graphique 
Me mo ire 


Passer au Ghz a moindre frais, 
qui n'a pas ose falre le pas des 
que les premiers Duron et 
Celeron cadences k cette fre- 
quence ont fait leur apparition ? 
Cel a representait une solution 
tres valable face au Pentium III 
qui etait relativement cher. Nous 
avons par contre choisi 6g ale- 
merit de considErer I’Athlon 1.2 
Ghz dans la mesure ou celui-ci 
etait k peine plus cher que le 
Duron 1 GHz et que les deux 
processeurs partageaient le 
meme socket. Ce type de confi- 
guration fait certainement partie 
de celles qui ont dure le plus 
longtemps au travers des Evolu- 


tions et il n'est pas rare d'en 
trouver aussi bien chez les 
joueurs que les autres. Elies 
sont en general dotee de 128 
Mo de SDRAM, voir plus, et il 
sera done difficile de conserver 
ses barrettes dans le oas d'une 
mise a jour en profbndeur. Ce 
sera d'ailleurs un passage obli- 
ge si Ton veut upgrader avec un 
processeur relativement recent 
du cote de la platefbrme Intel 
puisque avec une carte mere 
FC-PGA2 ont peut au mieux 
accueillir un Celeron ou un Pill 
1 .4 GHz, ce qui ne represente- 
rait pas grand-chose en terme 
de gain en performances. 


Amelioration 
basique : 

En partant d'une telle configura- 
tion, on peut facilement passer 
a une machine qui d'une part 
tournera sans problemes sous 
Windows XP en rajoutant une 
barrette de 128 Mo de SDRAM 
PCI 33. Cette operation sera 
tres economique dans la mesu- 
re ou tous vos slots de RAM ne 
sont pas occupes sur la carte 
mere. Le changement sera radi- 
cal tant au niveau du contort 
d’utilisation general en bureau- 


tique que pour le chargement 
des applications et des jeux. Le 
passage de 128 Mo a 256 Mo 
sur cette configuration occa- 
sionne par example un gain 
d'environ 35% de fps sous 
Unreal Tournament 2003 et un 
gain de 120% sur le charge- 
ment d’un jeu a quatre joueurs 
sur la map Town & Country de 
Command and Conquers. Pour 
les jeux, la partie graphique doit 
etre mise a jour imperativement 
sous peine de devoir jouer en 
640x480 dans les jeux recents, 
et encore sans les details geo- 
metriques au maximum. Une 
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■■petite ■■ Radeon 9500 fera faire 
un bond en avant consequent 
aux performances de la machi- 
ne sans trap se ruiner. A titre 
d'exemple, une fois la RAM et 
la 9500 Instances on passe de 
12 k 58 fps dans la d6mo flyby 
d’Unreal Tournament 2003 en 
1024x768. 

Amelioration 
moyenne : 

Tout en conservant le cceur du 
PC, soit la carte mere et le cpu, 
il est possible d'ameliorer 
quelques point cles qui vont 
d'une part booster les perfor- 
mances dans les jeux et d'aut- 
res ameliorer le confort et la 
rapidite de traitement et de 
chargement des applications. 
On passe done toujours a 256 
Mo de RAM histoire d'etre & 
I'aise mais on passe aussi a 
une carte 3D un peu plus mus- 
clee avec une Radeon 9500 
Pro (ou 9600 Pro selon la 


disponibilite). Rien que cela 
augmente les perfe 3D de 35% 
par rapport a la configuration 
obtenue suite & I'amdlioration 
basique. Histoire de booster 
egalement les temps de char- 
gement et le flux de donnees 
on change agalement le disque 
dur pour une mouture plus 
recente et plus spacieuse. Le 
gain est notable pour une 
recherche d'un mot cle dans 
une base de 4000 mails archi- 
ves puisque I'on passe de 1 
minutes et 47 secondes a 54 
secondes. Meme tarif pour le 
chaigement d'un jeu h quatre 
joueurs sur la map Town & 
Country de Command and 
Conquers ou I'on gagne 140% 
de temps grace aux efforts 
combines de la RAM supple- 
mentaire et du disque dur. 
Enfin, histoire d'am6liorer sen- 
siblement et les performances 
et le confort, on installs egale- 
ment une carte son de milieu 
de gam me dotee de fonction- 
nalites avancees. 


Amelioration 
extreme : 

La. on change presque tout et 
on recommence I Seul le 
disque dur et le lecteur CD sont 
conserves histoire de realiser 
tout de meme quelques econo- 
mies. Par contra, le couple 
CPU+carte mere est totale- 
ment revue a la hausse et 
implique de ce fait un change- 
merit de m6moire, on passe 
done a 512 Mo de DDRAM 
PC2100. La carte mere choisie 
n'est pas parmi les plus econo- 
miques mais elle a deux avan- 
tages : celui de faire economi- 
ser une nouvelle carte son 
grace a I’APU du nForce 2 et 
aussi d'offrir les meilleures per- 
formances du marcha. Pour le 
cpu, pas la peine de passer 
directement aux tous derniers 
foudres de guerre, le XP2200+ 
vous changera cteja enorme- 
ment la vie, surtout si vous 
avez besoin de puissance de 


calcul. Nous avons volontaire- 
ment changer et la configura- 
tion Intel et la configuration 
AMD en proposant simplement 
de I’AMD car du cote des prix 
I'aquivalent du XP2200+ est un 
simple Celeron 2.1 GHz. Cota 
3D, puisque I'on a un cpu puis- 
sant autant en profiter un petit 
peu et passer a une Radeon 
9700 qui represents un bon 
rapport qualita prix dans les 
cartes haut de gamme. Et 
puisque I'on doit en tirer le 
meilleur parti il est indispensa- 
ble de se procurer un ecran 
digne de ce nom. On pourrait 
egalement opter pour un 17” 
LCD mais cela fera augmenter 
la note d'au moins 200 € ! Du 
cota des gains de performan- 
ces on passe du simple ou tri- 
ple dans quasiment tous les 
domaines, II ne restera plus 
que le disque dur a changer 
pour remettre le tout a niveau 
dans un second temps et ne 
pas avoir de goulot d’etrangle- 
ment au niveau du bus IDE 



FC -MU/JUM2003 





Athlon / 

Pentium IV 1 .4 Ghz, 
Ge Force 4 Ti4200 

Les PC a base des premiers Athlon XP ou des premiers Pentium IV 
sont parmi les plus nombreuses. Depuis que I'eau a coule sous les 
ponts, il pourrait etre temps de booster un petit peu ces 
machines pour qu’elles continuent a donner le meilleur d'elles. 



Machine d'origine 

Processeur 

Athlon X PI 600, Pentium IV 1.4GHz 

Carte mere 

VIA KT266A, nforce 1 , i850 

Carte graphique 

Radeon 7500, Ge Force 4 Ti 4200 


256 Mo DDR, 256 Mo RDRAM 

Disque dur 

60 Go 7200 trs/mn UDMA 1 00 

Moniteur 

17 pouces CRT DiamondTron 

Carte son 

Chipset integre 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur DVD 12X 



Avec un peu de chance, la 
majorite des plateformes 
accueillant un Athlon XP 1500 
ou 1 600 possedent un chipset 
relativement evolue du type 
KT266A ou nForce 1 qui va per- 
mettre de faire 6voluer son PC 
a peu de frais. II s'agit de car- 
tes meres qui accueillent deja 
de la DDR, et souvent en quan- 
tite raisonnable, autant en profi- 
ler pour ameliorer les accotes 
un maximum avant de passer 
aux choses plus serieuses. 
Pour les configurations & base 
de Pentium IV les choses sont 
un peu plus complexes. En 
effet, a la sortie du P4 les utili- 
sateurs ont eu le choix entre 
11850 et... 11850. Ce chipset 
possede deux tares qui lui enle- 
vent beaucoup d’evolutivite : il 
fonctionne avec de la RDRAM 
et possede un socket 423, alors 
que tous les Pentium IV recent 


et moins recents (a partir de la 
seconde version du Willamette) 
sont sur socket 478. bref, on 
est done tres limites si Ton veut 
faire evoluer le cceur de son PC. 

Amelioration 
basique : 

A partir d’une machine deja 
relativement puissante, on 
cherche lei a ameliorer a la fois 
les performances et le contort 
d'utllisation. Cela passe notam- 
ment par un doublement de la 
memoire qui passe de 256 Mo 
a 512 Mo. Cela va permettre de 
meilleures performances dans 
les jeux mais aussi la bureau- 
tique et n'im porte quel type de 
travail. Sous Windows XP, qui 
occupe a lui seul au moins 120 
Mo de RAM, une simple fenetre 
d'lnternet Explorer occupe 


entre 15 et 32 Mo de RAM 
selon la page affichee. Ajoutez 
a cela le client mail, Word, Excel 
plus les quelques panne aux de 
configuration de cartes et aut- 
res mixer et on arrive tres vite 
aux 256 Mo. En passant a 512 
Mo, on peut done deja voir 
venir avant d'avoir sa RAM 
complement saturee. On voit 
par contre que I’ upgrade en 
DDRAM ne coute pas g rand- 

mem e pour la RDRAM, toujours 
trop chere au vu des ses perfor- 
mances en PC800. Ajoutez d 
cela un bon moniteur CRT pour 
bien profiter d'une carte gra- 
phique cedes un peu legere 
mais qui peut encore faire tour- 
ner correctement nombre de 
jeux actuels. Et pour alleger les 
performances, autant rajouter 
une carte son de milieu de 
gamme qui offre une restitution 


excellente sur laquelle on pour- 
ra aussi brancher des enceintes 

Amelioration 
moyenne : 

L'ameltoration moyenne est une 
variante de I'amelioration 
basique en ameliorant d'une 
part le processeur sur une 
machine AMD, ce qui ne neces- 
site aucun autre changement, 
et d'autre part I'ajout d'un 
6cran LCD. Ce qui represente 
un coiit non n^gligeable mais 
qui peut changer le contort 
d'une fagon revolutionnaire, 
autant au niveau de la stabilite 
de I'image que de la securite 
visuelle. Une plateforme a base 
de Pentium IV lere generation 
ne peut pas vraiment etre ame- 
liofoe cot6 epu sans remettre 
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son PC 



en question et la RAM et la 
carte mere, on le rdservera 
done & une amelioration plus 
extreme. Ou bien on attendra la 
sortie des nouveaux P4 et de 
leurs nouveaux chipsets d'ici 
cet ete. Ici done, on ameliore 
legerement le coeur du PC en 
boostant avec un epu econo- 
mique et en doublant la RAM 
mais on ambliore surtout les 
accotes qui vont redonner du 
punch a la configuration. Le 
disque dur notamment fait a lui 
seul diminuer les temps de 
chargement de 60% dans notre 
scene de reference dans 
Command & Conquer 
Generals. Couple aux 256 Mo 
de RAM suppl6mentaires, on 
passe de 42 secondes a pas 
plus de 20 secondes pour une 
recherche d'un mot cle dans 
une base de 4000 mails archi- 
ves. La partie 3D est egalement 


remise a nouveau de fagon rai- 
sonnable afin de pouvoir offrir 
les meilleures conditions de jeu 
possibles. 

Amelioration 
extreme : 

Dans I'am6!ioration d'une telle 
configuration de depart, on 
peut se permettre de booster le 
cceur en gardant quelques 
anciens elements dans la 
mesure ou un besoin de puis- 
sance se fait sentir. On change 
done le couple carte mere et 
epu pour les deux configura- 
tions avec une base DDR pour 
les deux systemes Intel et 
AMD. Ce qui oblige a changer 
I'integralite de la RDRAM en 
DDR et de rajouter 256 Mo sup- 
plemerrtaires, histoire de faire 
bonne figure. Mais on voit qu'il 




nomique de 
changer tout 
en DDR que 
de doubler sa 
quantity de 
RDRAM. ..Du 
cote de la 3D, 
dans la mesu- 

autant ne pas 
penaliser ce 
foudre de guer- 

directement & une 
Radeon 9700 Pro. Imaginez un 
peu le bond de 580% de per- 
formances sous UT2003 dans 
la demo flyby en 1024x768 
avec FSAA et anisotropic filte- 
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Athlon XP1800 / 
Pentium IV 2.0 GHz, 
socket A/Socket 478, 
GeForce 4 Ti 4600 

Les conPigunaCions musclee d'il y a 8 mois ne sonC plus celles d'aujound’hui. 
II esc panPois CenCanC, voin necessaine selon les uCilisaCeuns de booster 
au maximum une pandie ou I’indegnalide de son PC. 


Machine d’origine 

Processeur 

Athlon XP1800, Pentium IV 2.0GHz 

Carte nfore 

n Force 1&2, KT333, i845d, SIS645 

Carte graphique 

Ge Force 4 Ti 4600 

M6moire 

512 Mo DDRRAM PC2100 

Disque dur 

80 Go 7200 trs/tnn UDMA 133 

Moniteur 

17 pouces CRT DiamondTron 

Carte son 

Fortissimo 10 7.1 

Lecteur CD/DVD 

Lecteur DVD 12X 


Une configuration de ce type 
n'a pas un besoln imperieux et 
urgent d'une mise a jour, pour 
autant il est toujours possible 
d'ameliorer les performances 
en remplagant un ou deux com- 
posants la oil il peut exister des 
faiblesses. Au niveau du cpu 9 
faudra prendre garde a la carte 
mere du PC de depart qui 
risque d'avoir du mal a 
accueillir un cpu trds muscle 
recent. En effet, du cotd d’AMD 
il faudra une carte m6re sup- 
portant la FSB 166 MHz pour 
accueDlir un XP2800 et au-dela. 
Si la carte mere est de type 
nForce2 ou KT333 pas de sou- 
cis, si ce n'est pas le cas il fau- 
dra songer a un changement 
egalement de ce cotd la, et 


peut etre aussl de la RAM. Pour 
les plateformes Intel les choses 
sont egalement compliquees 
mais on peut tout de meme 
monter jusqufa 2.8 Ghz avec une 
carte P4 a base de SIS645 ou 
d'l845d par example. Mais dans 
I'optique devolution il seiait bon 


d’avoir une carte m&re capable 
de gerer I 'Hyperthreading, la 
ODR double canaux et qu'elle 
puisse dventuellement accueillir 
un Prescott lorsque ce proces- 
seur sera disponible. 

Amelioration 
basique : 

Si on a une configuration deja 
assez musclee, autant investir 
dans les petits accotes qui font 
remonter d'un bon cran votre 
machine. On s'attarde done 
avant tout sur la 3D pour une 
remise a niveau avec une 


Radeon 9700 qui fera faire un 
grand bon en avant aux perfor- 
mances. Jugez en par vous- 
mSme, pas moins de 400% de 
gain par rapport a I'ancienne 
carte graphique dans certains 
jeux Direct 8.1 recents. On 
passe ainsi de 30 a 120 fps 
dans la demo flyby d’UT 2003 
en 1024x768 FSAA et ansio 4X. 
Un petit coup de main du cote 
du son ne fait egalement pas de 
mal, d'autant plus que le 
moteur 3D de I'Audigy 2 fera lui 
aussi avancer vos performan- 
ces. Votre PC y gagnera en 
possibilite et en qualite sonore 
et profitera meme d'un port 
Firewire. 

Amelioration 
moyenne : 

Dans cette mise a jour, on 
pousse tout d'abord la carte 
mere jusqu'au bout de ses 
possibilites en termes de 
cadence avec soit un Athlon 
XP2600+ du cote d'AMD, soit 
un Pentium IV 2.8 GHz. Cela 
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Cout 


Machine obtenue 





Carte mere 

n Force 1 &2, KT333. i845d, SIS645 


Carte graphique 

All Radeon 9700 

290 € 

Me moire 

512 Mo DDRRAM PC2100 


Disque dur 

WD 1 20 Go 7200 trsfoin 8 Mo cache 

170 € 

Monrteur 

1 9 pouces CRT DiamondTron 


Carte son 

Fortissimo III 7.1 


Lecteur CD/DVD 

Total 

a 

1 

1 




d'environ 26% pour la com- 
pression Divx 5.02 d'un VOB 
en MPEG2. Cold Intel le pas- 
sage d'un Pentium IV 2.0 GHz 
a un 2.8 Ghz fait faire un bond 
de 24%. On gagne done en 
puissance de calcul mais 
aussi en capacites pour le 
multitaches. Sans compter 
que la Radeon 9700 est Id 


ment C'est pouiquoi, en I’etat 
actuel des choses, quitte d chan- 
ger le triptique que represen tent 
le epu, la carte mere et la memoi- 
re. il est plus interessant d'un 
point de vue evdutivite d’opter 
pour une plateforme Intel haut de 
gamme. Etant la note deja salee 
on mettra par contre de cote une 
solution equivalents d base de 




ou i845PE ou encore 
i845GE. Avec une telle 
configuration, on si 
retrouve avec le nec plus 
ultra non seulement en ter- 
mes de performances mais 
aussi de capacitds d aborder 
le multitdches. En effet. 







PC -MM /DIM 2003 




I pratique 


MONITORING 

iARDEZ UN SOIL 

SUR VOTRE PC 

IfeflesFaDlenHusson 

Du materiel qui chauPPe toujours plus, des utilisateurs 
cherchant a reduire la vitesse de leurs ventilateurs pour un 
meilleur conPort auditiP, des cartes meres permettant des 
overclockings pousses : ce cocktail concourt a Pavoriser les 
logiciels de monitoring. Oui, mais comment pa marche ? 



/■I onitorer son systeme esi un 
UAIterme qui regroups deux 
choses essentielles : en premier 
lieu un contrdle des differentes 
temperatures pouvant etre mesu- 
rees, et ensuite un suivi de la vites- 
se de rotation des differents venti- 
lateurs, oes deux points ayant un 
impact direct sur la survie des ele- 
ments de votre PC. A ceci peut 
s'ajouter un monitoring des diff6- 
rents voltages fournis par I'alimen- 
tation, ainsi que les frequences de 
bus systeme ou de piocesseur. 
Ces suivis sont rendus possibles 
par la presence d'une puce sur la 
carte mere qui deiivre ces differen- 
tes informations, e charge par la 
suite aux differents logiciels de les 
interpreter. La puce en question 
recolte done toutes les donnees 
de temperature grSce a des cap- 
teurs places sur la carte mere. 
Dans les cas les plus frequents, 
ceux-d sont au nombre de deux : 


un capteur pour le processeur et 
un capteur en surface de la carte 
mere. II arrive neanmoins que le 
constructeur de la carte mere 
ajoute un capteur pour surveiller la 
temperature du chipset 

Actuellement la majorite des car- 
tes m6res r6centes off rent des 
fonctionnalites de monitoring dans 
le BIOS, souvent sous la denomi- 
nation "PC Health Status'. Sous 
cette page du BIOS vous pouvez 
retrouver des informations tres 
interessantes telles que les diffe- 
rents voltages de votre systeme, 
les temperatures du processeur et 
de la carte mere ou encore les 
vitesses de rotation des eventuels 
ventilateurs dont votre PC est 
equipe. Toutes ses informations 
peuvent avoir un int6ret non negli- 
geable quel que soit votre usage. 
En termes de stabilite tout d’a- 
bord, puisqu'une des prindpales 
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causes d'instabilite d’une machine 
est un (ou piusieurs) voltage 6k>i- 
gn6 de sa valeur thfiorique. On 
estime dassiquement qu'au dela 
d'un 6cart de 10% avec cette der- 
niere. une tension est susceptible 
d’etre generatrice de problemes. II 
peut done etre judicieux de sur- 
veiller ce point lorsque vous avez a 
fairs face d des ecrans bleus A 
repetition. De me me, une tempe- 
rature de process eur Imp 6lev6e 
est rarement de bon augure pour 
la stabilite du systems. 

Alois que les processeurs sont de 
plus en plus performants, ils 
chauffent logiquement plus que 


leurs pr6decesseurs. Les syste- 
mes de refroidissement sont done 
toujours plus bruyants, ce qui 
conduit e I'engouement que Ton 
connait maintenant pour les venti- 
lateurs silencieux. Pour cela, ils 
sont done de plus en plus fre- 
quemment equipes de potentio- 
metre pour permettm a I'utilisateur 
de r6duire le voltage e volonte. 
L'olfre de fanbus el rh6obus per- 
mettant de contrOler piusieurs 
ventilaleurs directement en (spade 
du boitier est elle aussi de plus en 
plus diversifies. Utiliser ces diffe- 
rents systemes "a I’aveugle" s'a- 
vere neanmoins risqu6 dans les 
premiers temps, puisqu'on ne 




connait pas I'lmpact du sous -vol- 
tage sur la vitesse de rotation. 
Ceci peut encore une fois se sur- 
veiller dans le BIOS (sauf pour une 
vitesse de rotation trop basse, ce 
que certaines cartes meres peu- 
vent ne pas ctetecter), toutefois 
I'aspect pratique est plus que dis- 
cutable. Voila pourquoi tout utilisa- 
teur soucleux de surveiller un tant 
soit peu les points 6voqu6s jus- 
qu'id devra se tourner vers un 
loglciel de monitoring pouvant 
tonctionner sous Windows. 

Parallels ment a l'int6gration du 
monitoring sous le bios, les cons- 
trocteurs de cartes mdre6 ont pro- 
gressivement d6velopp6 des logi- 
ciels de monitoring sous 
Windows, ou ont au minimum 
commence a fournir des logiclels 
correspondant au chipset utilise. 
Le constructeur presentant la 
solution proprifitaire la plus 
ancienne et complete en terme de 
monitoring est certainement Asus. 
avec son logiclel Asus PC Probe, 
bien connu des possesseurs de 
carte mere de la marque. II est des 
plus simple d'installatlon et d'utili- 
sation, tout ceci 6tant fait en 
quelques dies, mais se limite maP 
heureusement d un simple moni- 
toring du systems. Certains cons- 
trocteurs vont plus loin dans I'intfr- 
gration des fonctionnalites, puls- 
qu'aux fonctions de monitoring 
s'ajoutent des fonctions d'over- 
clocking. C'est le cas par example 
du logiciel EasyTune de Gigabyte. 


Disposant de deux modes (Easy et 
Advanced), il simplifie de fagon 
drastique I'overolocking du pro- 
cesses en permettant de regler 
sous Windows le bus systems et 
le coefficient multiplicateur (sous 
reserve que ce dernier soit modi- 
fiable). Plutdt agitable de ne pas 
devoir rebooter pour modifier les 
frequences lorsqu'on constate 
que le process eur pourrait monter 
un peu plus haul Speed Gear 
s'inscrit dans la mSme veine. 
Developpe par Leadtek pour sa 
serie de cartes meres nForce2, il 
combine 6galement des fonctions 
de monitoring et d'overdocking 
ties utiles avec une interface gra- 
phique tr6s en rapport avec son 
nom. Leadtek n'est pas debutant 
en la matiere, puisque certaines 
canes graphiques de la maique 
disposent de sondes permettant 
de les monitorer via I'utflitaire 
Winfox. 

Speedfan 

Si I'avantage de ces logidefs pro- 
prietaires est un besoin de confi- 
guration minimum, ils s'aveient au 
final globalement molns complets 
que des programmes speciale- 
ment dedios au monitoring. Deux 
utilitaires sont partlculierement 
connus dans ce domairte : il s'agit 
de Speedfan et de Motherboard 
Monitor 5. Le premier est extrSme- 
ment simple d'usage puisqu'il 
detects lui-mdme les differentes 
sondes et affiche ainsi les valeurs 
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assodees. Ravers da la m6daille, 
las informations d6livr6es man- 
quant parfois da clartfi, mais ceci 
est compensE par quelques fo no- 
tion nalitfe plutflt interessantes. II 
petmet tout d'abord sur las cartes 
meres compatibles da modifier & 
la volee la vitesse da rotation das 
ventilateurs, tout simplement an 
rfiduisant la valeur an pouroentage 
das speedOl et speedt>2 (et sous 
reserve que I'option Automatic 
Fan Speed soit cochbe). II petmet 
ensuite via I'onglet clock d'over- 
c locker les cartes meres compati- 
bles avec la logiciel : une liste da 
cartes est proposes, il suffit da 
setectionner la votre, da modifier 
la frequence et da cllquer sur Set 
Clock. Le dernier point intEressant 
reside an I'onglet S.M AR.T. sous 
lequel vous pouvez lire les infor- 
mations Smart de votre disque 
dur, ce qui permet d’analyser I'etat 
d'usure de ce dernier. Si I'interface 
reste primaire, Speedfan est mal- 


gre tout inter essant, d’autant qu'il 
est gratuit. Vous pourrez le trouver 
surce site : http:ZAvww.almico.com/ 
speedfan.php. 

Motherboard 
Monitor 5 : LA 
reference 

Pour peu qu'on passe un tant soit 
peu de temps sur sa configura- 
tion. MBM5 s'avere un outil de 
monitoring des plus performants. 
La premiere etape consiste bien 
sur a telecharger le programme sur 
le site Web de son dEvetoppeur 
(http V/mbm. I ivewiredev.com/) . 
Vous trouverez le programme en 
lui-mdme alnsl que le pack 
'Language' (indispensable si 
vous souhaltez disposer de la tra- 
duction frangaise) dans la 
rubrique downloads du site. 
Apres une installation aisee 



Pour le bonheur des overclockeurs Speedfan permet de rEgler les 

FREQUENCES A LA VOLEE 



La simpuote de lecture des valeurs mesurEes n 'est pas le fort de 
Speedfan 


necessitant I'installation de 
MBM5, un reboot du systems 
puis I'installation du pack de 
langues, vous voile prets a per- 
sonnaliser le logiciel. 

AprEs I'avoir lance, un icbne 
apparait dans la barre des 
taches. Un double clic sur celle- 
ci vous permet d'accEder direc- 
tement aux parametres de 
rEglage. Par d6faut vous devez 
vous trouver dans I'onglet gene- 
ral, et si vous avez bien install 
les langues additionnelles vous 
pouvez choisir "Frangais' a la 
place d"English" dans le menu 
deroulant. Ceci fait, les differen- 
tes options prennent un aspect 
beaucoup plus agreable pour 
les anglophobes. 

Onze onglets sont disponibles, 
de 'General' a "Logiciels tiers'. 
L'onglet general permet de 
configurer les options globales 
de MBM : unite de temperature, 
frequence des relev6s de mesu- 


res (plus basse est celle-ci 
meilleure est la r6activit6 du 
logiciel, mals le taux d'occupa- 
tion CPU croit en consequen- 
ce), ou encore les diffErentes 
options de d6marrage du logi- 
ciel. Vous pouvez notamment 
definir I’action associee au dou- 
ble clic sur I'icdne de la barre 
des tSches : ouvrir la fenatre de 
rEglages, le tableau de bord ou 
les deux. Autre option trEs int6- 
ressante : le logiciel est capable 
de rechercher les disques durs 
IDE et SCSI qui component des 
sondes de temperature en 
cochant la case correspondan- 
te. Ceux-ci apparaissent alors 
dans les sondes de temperatu- 
res, qui sont gerees dans I'on- 
glet du memo nom. Pour 
chaque modification faite. il fau- 
dra cliquer sur Appliquer pour 
qu'elle soit prise en compte. 

Les onglets Temperatures. 
Voltages et Ventilateurs sont 
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i totalement 


le MBM 


geres de maniere 
identique, puisqu'il 
chaque cas choisir la sonde K/ 
avec le menu ddroulant, puis 
sOlectionner la sonde de la carte 
mOre correspondanle pour cha- 
cune d'entre elles. Le plus simple 
est d'associer les sondes dans 
leur ordre d'apparition dans le 
menu. A noter que g6n6ralement 
MBM configure automatiquement 
les sondes pour I'onglet voltage. 
En ce qui concerne les ventlla- 
teurs, un r6glage de type de ven- 


Attansic 

ATXP1 

254621 AC 0242 




memes pour les temperatures, 
les voltages ou les ventilateurs, la 
demarche reste identique : pour 
surveiller plus particulidrement 
une sonde, II taut lui dOfinir un 
seull de tolerance ou des valeurs 
maximum et minimum. Ceci est 
realise de maniere tres intuitive, 
puisqu'il suffit pour cela de choi- 
sir les valeurs en question a I 'aide 
des (leches haut/bas puis de 
sdlecfionner I'action a executer 
tors du ddpassement d'un des 
seuils choisis. L'onglet "Options 
d'alarme" permet d'atfiner les 
actions relatives a ces alarmes. 
notamment dans la partie 
Sondes ou le nombre de fois ou 
sera ignorfie telle ou telle type 
d'alarme pourra 6tre ddtini. 

Une fois les differentes sondes 
activdes, encore faut-il pouvoir 
les Identifier. Pour cela il faut se 
tourner vers la partie visuelle des 
onglets, puisque c'est ici que 


6galement 
accessible pour le 
cas ou celui-ci est peu courant 
Dans tout les cas vous aurez 
neanmoins pour chaque sonde 
une configuration d'alarme et une 
configuration visuelle d realiser si 
vous le souhaitez, accessibles en 
cliquant sur les boutons cor- 
respondants. Si bien sQr les enti- 
res d'alarme ne sont pas les 
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253 

0 

00000000007E 


Power Ofl Retract Count 

253 

253 

0 
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Load Cycle Count 

253 

253 

0 

oooooooooooo 


T emperature 

253 

253 

0 

000000000013 


Haidwaie ECC Recoveret 

253 

252 

0 

000000000584 


Reallocated Event Count 

253 

253 

0 
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Current Pending Sector 

253 

253 

0 

oooooooooocn 


Online Correctable 

253 

253 

0 

oooooooooooo 


UltraATA CRC Error Rate 


139 

0 

oooooooooooo 
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COMME UN CLIENT MAIL CLASSK3UE 


I'on modifie les noms des son- 
des ainsi qua leur aspect esth6- 
tique et leur altichage ou non (via 
I'optlon “Afflcher la temperature 
sur le tableau de bord"). Le pro- 
blems reste de savoir a quoi cor- 
respondent certains voltages, 
temperatures ou vitesse de rota- 
tion. L'ldeal est dans ce cas de 
relever les valeurs affich6es par 
le tableau de bord de MBM une 
fois la configuration des sondes 
effectu6e, puls de rebooter pour 
aller comparer celles obtenues 
dans le BIOS (page 'PC Health 
Status" ou "Hardware Monitor" 
dans la majority des cas). Elies 
sont en effet ici explicitement 
denies, ce qul vous permettra 
de rep6rer les Aventuelles 
valeurs vous posant problems. 
Cecl fait, vous pouvez retourner 
configurer les noms et apparen- 
ce de chaque sonde dans MBM. 
Le style d'affichage pourra etre 
choisi via le menu "Style du 
vum&tre" : vous pourrez rempla- 
cer I'affichage de type compteur 
par ddfaut par un affichage de 
type digital ou par une police 
que vous affectionnez, il suffira 
dans ce dernier cas de cliquer 
sur I’icfine representant un dos- 
sier pour la s6lectlonner. Si vous 
souhaitez connallre les varia- 
tions que subit une valeur au 


cours de I'utilisation du systeme, 
vous pouvez cocher la case 
■Afflcher la sonde dans le log 
haut&bas". Vous pourrez ensuite 
consulter ce relev6 dans I'onglet 
haut/bas. Cette option est parti- 
culierement intferessante si vous 
pensez que votre alimentation 
est trap faible ou que votre CPU 
chauffe trap. Ces valeurs 
haut/bas peuvent 6galement etre 
en registries periodiquement 
dans un fichier (II suffit pour cela 
de choislr "Activer le log pirio- 
dique" et de silectionner le type 
de fichlers dans I'onglet Syslog & 
Piriodique), ce mime fichier 
pouvant itre envoye soit par 
mail, solt par FTP en utilisant une 
configuration du mime type 
qu'un client mail ou FTP clas- 
sique tel que Outlook ou 
CuteFTP. 

Pour finir, MBM permet de lancer 
un logiciel en fonction d'une 
valeur relevee sur une sonde de 
tempirature via I'onglet Logiciels 
tiers. II suffit pour cela de cliquer 
sur I'lcOne ’+" puis de I'activer, 
et ensuite de choisir la sonde et 
les param&tres declenchants. On 
pourra ainsi lancer un logiciel tel 
que CPUIdle (logiciel riduisant la 
temperature du CPU si il n'est 
pas utilisi A 100%) ctes qu'une 
temperature sera jugie critique 
pour le processeur. 

Loin d’Stre des gadgets, les logi- 
ciels de monitoring vous per- 
mettront done de detector d'6- 
ventuelles defaillances de votre 
systime, en particular sur I'ali- 
mentatlon ou le systeme de 
refroldlssement. Nous ne pou- 
vons done que vous recomman- 
der leur utilisation, d'autant 
qu'avec la puissance des 
machines actuelles leur impact 
sur les performances est n6gli- 
geable... et qu'ils sont pour la 
majorite totalement gratuits. 
Bref, pourquoi se priver ? 
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PC Update 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

_l Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

_l Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 1 2 Numeros au prix special de 1 20 € 


(mercl de remplr cede partie en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 


Ci-joint mon reglement de € par : 

J Cheque bancaire ou postal (& I’ordre de Tech-Age) 
_l Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 
_l Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un tax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retourner a I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Taril valable pour la France metropolitalne unique merit. En application de la lot Informatigue et Ibertes 
du 6 Janvier 1978. vous disposez d'un droit d'acces et de lectflcation aux donnees vous concemant. 
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DISQUE DUR EN PANNE ? 

RI CUP REZ VOS 
D6NNEES 

IfeBesFablenHusson 

Enreun de Pormatage, crash disque, virus, les raisons d’une perde 
de donnees peuvenc edre muldiples pour un resuldad idendique : 
des Pichiers precieux ed souvend non sauvegardes qui ond 
disparu. Line Padalide ? Non, si I'on dispose des oudils appropries. . . 



a a liability des disques durs 
modernes est un sujet plu- 
Idl houleux depuis certaines series 
de disques, notamment chez IBM 
avec les 75Gxp. Ce n’est un secret 
pour personne, cette serie a connu 
un taux de retour en service apres 
vente absolument catastrophique. 
Heureusement, IBM a su corriger 
le tir avant la cession de sa divi- 
sion disque dur a Hitashi, les der- 
niers 180Gxp pr6sentant une liabi- 
lity de la mSme veine que celle des 
concurrents Maxtor, Seagate ou 
encore Western Digital. 
Neanmoins ne nous y trompons 
pas : les technologies employees 
pour accroltre les performances 
de nos chers disques durs les 
soumettent a rude ypreuve, que 

tion ou des temps d'acces. Ainsi, 
plus la vitesse de rotation cfun 
disque dur est elevee, plus celui-d 
aura tendance a chauffer. Pour les 
disques les plus courants, cette 


vitesse s'etablit a 7200 
tours/mlnute, Western Digital 
ayant mSme an no nee 10000 
tours/mlnute avec sa serie 
“Raptor" : les temperatures de 
fonctionnement cfun disque non 
refioidi par un ventilateur s'appro- 
che ainsi altegrement des 45 a 
50°C. Ceci a done un impact sur 
leur dur6e de vie, les composants 
yiectroniques appryciant plus 
gynyralement des temperatures 
moins elevyes. II nous semble 
ainsi preferable de savoir distin- 
guer ses besoins en fonction de 
I "usage d'un disque dir. En effet. 
autant un disque sur lequel vous 
aurez instalie votre systeme devra 
etre rapide, autant un disque dur 
secondalre de stockage ne neces- 

mes pour remplir convenablement 
son rdle : dans ce cas, pourquoi 
ne pas s'orienter vers un disque 
fonctionnant a 5400 tours/minute, 
globalement plus liable. 
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Neanmoins. et malgre tout le soin 
que vous pouvez apporter a vos 
disques. nul n'est a I’abri d’une 
perte da domees du fait d'une 
defaillance de I'un d’entre eux. 
Dans notre dernier num6ro de PC 
Update, nous vous avions donne 
une des solutions preventives qui 
est d'utiliser un systems de type 
RAID 1 (ou mirroring) : en 6crivant 
des donnees identiques sur deux 
disques simultanement, vous 
disposez d’un meilleur niveau de 
securite. La deuxieme solution, plus 
typique, est l'6vidente sauvegarde 
regulfare sur CD-R(W). Cedes 
contraignante. vous vous louerez 
de I'avoir faite en cas de probiemes. 
Si malgre tout cela vous vous retro- 
uvez dans la desagreable situation 
de devoir r6cuperer des donnees 


peidues sur un disque, que ce soit 
par une deiailance physique du 
disque en question ou par un for- 
matage malheureux, voire par les 
agissements d'un virus, il existe 
deux solutions : la premiere est de 
fare appel a des logiciels de recu- 
peration de donnees. Cette solution 
est certainement la moins couteu- 
se, mais a des imperatifs. II faut tout 
d'abord disposer d'un second 
disque sur lequel vous pourrez 
installer votre systems ainsi que le 
logiciel en question, et sur lequel 
vous devrez disposer de suflisam- 
ment d'espace pour pouvor copier 
les donnees que le logiciel retrouve- 
ra I est en effet evident que le fait 
de reecrire des donnees sur le 
disque corrompu sera synonyme 
de perte definitive de vos precieux 


fichiers. Ensuite, II faudra que le 
disque ne soit pas physiquement 
detriit. Si il n'est pas detecte dans 
le BIOS ou sous Windows, peu 
d’espoir s'offre a vous si ce n'est la 
deuxieme solution : les compagnies 
spectalisees en r6cup6ration de 
donnees. Ces societes pourront 
ainsi demonter les plateaux - sous 
reserve que ceux-ci soient en bon 
etat - pour recuperer les domees 
erregistrees. Bien sur, cela a un 
cod extremement 6leve, I'interven- 
tion devant se justifier par la perte 
de fichiers indispensables... ceque 
lesdites societes n'lgnorent pas : a 
500 euros I'intervention sur un 
disque de capacite moyenne, I'ad- 
dibn est ties rapidement salee. 

Pour les besoins de cet article 
nous avons s6lectionn6 trois logi- 
ciels specialises dans la recupe- 
ration de donnees Easy 
Recovery Pro de I'editeur 
Ontrack, GetDataBack distribue 
par Runtime Software, et enfin 
Lost&Found de Powerquest. Les 
deux premiers logiciels sont 
consid6r6s comma deux referen- 
ces dans ce domaine. En ce qui 
concerns Lost&Found, Power 
quest en a stopp6 le d6vek>ppe- 
ment. neanmoins cet editeur a eu 
la bonne idee de le proposer au 
telechargement gratuitement a 
tous les internautes : une petite 
recherche Google vous permettra 
de le trouver ais6ment. 


Recuperation 
de donnees : 
comment 
9a marche ? 

Quel que soit le logiciel employe 
vous aurez affaire e plusieurs 
etapes : apres avoir seiectionne 
le disque ou la partition conte- 
nant a priori les donnees perdus, 
vous devrez vous affranchir 
d'une recherche relativement 
longue des fichiers et repertoi- 
res. Comptez approximative- 
ment une heure pour 10 Go 
d'espace disque dans le meilleur 
des cas. La deuxieme 6tape 
consists a sauvegarder les don- 
nees recuper6es sur un support 
annexe tel qu'un disque dur. 
Enfin, et ceci n'est pas le moins 
long, vous devrez probablement 
reclasser vos donnees, celles-ci 
pouvant etre relrouvbes en multi- 
ples exemplaires et dans des 
repertoires aux noms quelque 
peu exotiques. 

Lost&Found : 
performant, 
mais limits 

Les trois logiciels ont une philo- 
sophic differente, puisque si 
deux d'entre eux fonctionnent 
sous Windows (Easy Recovery 
Pro et GetDataBack), Lost& 
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Found utilise trols disquettes 
(ou une disquette ZIP) pour 
d6marrer en mode DOS. Ceci 
est une des raisons qui ont fait 
que Powerquest a stoppe son 
developpement, du fait des pro- 
blem es que cela posait avec les 
partitions de type NTFS : en 
effet, Lost&Found s'avere limit* 
aux partitions de type FAT. Avec 
la generalisation de Windows 
2000 et a fortiori celle de 
Windows XP, le NTFS a vu son 
pourcentage d'utilisateurs croit- 
re, et paralieiement le logiciel de 
Powerquest a perdu de I'interdt. 
N6anmoins, il presents encore 
quelques avantages pour les 
inconditionnels du FAT32. En 
effet si comme pour les autres 
logiciels il est necessaire de 
disposer d'une unite de stocka- 
ge pour recuperer les donnees. 
il n'est pas obligators de devoir 
reinstaller Windows pour I'utill- 
ser (sous reserve que les dis- 
quettes aient ete creees prbala- 
blement). Ensuite, son taux de 
recuperation de donnees est 
relativement proche de ses 
deux concurrents. Mais son 
principal avantage rests sa gra- 
tuite, ce qui est bin d'etre le cas 


de Easy Recovery Pro ou 
GetDataBack. Biel, si vous n'a- 
vez pas encore pass* le cap 
NTFS, cet outil est a posseder 
absolument. On regrettera 
neanmoins qu'il ne soit pas 
copiable sur un CD-R, le pro- 
gramme devant pouvoir 6c r ire 
sur le support sur lequel il est 
install*. A savolr 6galement : 
notez le num*ro de s6rie sur les 
disquettes ou le ZIP, le logiciel le 
demandant * son lancement. 

Easy Recovery : 
la r£f6rence ? 

S'il est un logiciel de recuperation 
de donn*es complet, c'est bien 
Easy Recovery : fonctionnant 
sous toutes les versions de 
Windows, il est capable d'analy- 
ser tout type de partition (FAT 
comme NTFS), mais II ajoute a 
cela la possibillt* de r*aliser des 
tests de diagnostic sur chaque 
disque dur present dans votre 
systems afin de pr6venir une 
*ventuelle defaillance de celui-ci. 
Ainsi, en effectuant une analyse 
reguliere vous ne sauverez cedes 
pas un disque pr6sentant des 
signes de faiblesse mais vous 


pourrez prendre des mesures de 
sauvegarde salvatrices pour vos 
donn*es. Sur ce logiciel, tout 
comme avec GetDataBack, une 
perte de partition ne sera en outie 
pas synonyme de perte de don- 
nees : en lui irtdiquant le type de 
structure de fichier (FAT ou NTFS) 
qui constituait la partition perdue, 
il sera capable de retrouver les 
donn*es qu'elle contenait. Brel, 
un produit tr*s complet, mais qui 
fait payer tres cher cette abon- 
dance d'options : de 200 euros en 
version standanrt, lafacture monte 
6 500 euros en version profes- 
sionnelle, cette derni*re ajoutant 
une fonctlonnalite de reparation 
de documents Office et ZIR A 
rioter que ce logiciel est le seul * 
offrir la posslbilit* de stopper une 
recherche pour la reprendre 
ensuite au meme point 

GetDataBack : 
simple et 
efficace 

Distribue par Runtime Software, 
ce logiciel est disponible en 
deux versions : une version per- 
mettant de r*cup*rer les don- 


nees sur une partition en FAT, la 
deux!6me 6tant d*volue aux 
partitions NTFS. Ceci a des 
avantages, puisque le coOt s'a- 
vere molndre, mais I'inconve- 
nient majeur est qu'en cas de 
crash disque il ne faut pas que 
les partitions soient de type dif- 
ferent. SI tel est le cas. vous 
serez r*duits * acqu6rir les deux 
licences, soit environ 70 euros 
pour la version FAT et 130 euros 
pour la version NTFS : I'avan- 
tage financier face a Easy 
Recovery s’en trouve r*duit, 
d'autant que ses seules fonc- 
tionnalites restent la recupera- 
tion de donn*es. Neanmoins ce 
produit s'av*re tr*s efficace * 
I'usage. Apres avoir scann* le 
disque (processus obligatoire et 
relativement long suivant la 
taille du disque, et ce quel que 
soit le logiciel employ*), il ras- 
semblera les donn6es * recupe- 
rer en fonction de leur qualit* et 
affichera I'arborescence la plus 
exacte possible. Apr*s la recu- 
peration * I'aide des diff*rents 
logiciels pr6sent6s ici s'ensuivra 
une etape assez laborieuse de 
classement des donnees r*cu- 
p6r6es, d'autant qu'il n’est pas 
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rare qua certains flchlers alent 
ete retro uv 6s plusleurs fois. 

Parmi les trois logiciels presen- 
tes ici, le moins convivial et sur- 
tout le moins complet reste 
Lost&Found. Hormis sa gratuit6, 
il n'a que peu d'arguments 
jouant en sa laveur, et la loglque 
voudra que Ton se tourne vers 


rents. Au mleux II pourra rlvali- 
ser avec GetDataBack version 
FAT... I'interface et les fonction- 
nalites en moins. Le choix entre 
GetDataBack et Easy Recovery 
sera plus complexe, celul-cl 
d6pendant de vos besolns... et 
de vos moyens. Le coOt cumul6 
des versions FAT et NTFS de 
GetDataBack et celui de Easy 
Recovery "DataRecovery" (i.e. 


la version ne permettant que la 
r6cup6ration de donn6es) se 
trouvant relativement proche, 
nous vous conseillons done de 
telecharger sur les sites web 
respectifs des 6diteurs les ver- 
sions devaluations des logiciels 
: celles-ci vous permettront de 
scanner votre disque, et si les 
fichiers qui vous int6ressent 
sont retrouv6s vous pourrez 


alors acqu6rlr la licence pour les 
sauvegarder. Si par contre vous 
avez vralment les moyens d'in- 
vestir et que vous pronez la 
securite pour vos donnees, la 
solution "Professionnal* de 
EasyRecovery vous fournira des 
outilsd'analyse et de diagnostic 
tr6s complet en plus de ses 
lonctionnalit6s de r6cup6 ration 
de donn6es. 
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L’OVERCLOCKING 

AVEC POWERSTRIP 

migei Farneii Husson 

Au jeu de I’ovenclocking ATI ou nVidia, PowensCnip est une 
rePenence pour de nombreux utilisateurs tant il est simple 
d’usage. Neanmoins, il oPPre d’autres petites Ponctionnalites 
plutot interessantes pour optimiser I'usage de votre carte 
graphique... nous vous proposons de les decouvrir ici. 



Point de base de Powerstrip : 
LE MENU PRINCIPAL, 

ACCESSIBLE PAR UN SIMPLE CL 1C 


a 'installation de Powerstrip 
ne pose aucune difficult^ at 
se cfot par I'apparitlon d’une 
icdne ayant I'apparence d'un 
ecran dans la barre des tdches. A 
partir d'un die gauche ou droit 
sur cette icdne vous pourrez 
acceder a I'ensemble des fonc- 
tionnalites proposees. Le premier 
choix disponible est le menu 
Options. Dans la partie r6serv6e a 
la carte graphique (Adapter infor- 
mations) vous pourrez visualiser 
aisement les piotocoles et fonc- 


tionnalites actifs tels que le 
Sideband Adressing et le Fast 
Write (permettant tout deux d'ac- 
croftre I6g6rement les performan- 
ces de la carte) ou encore le 
mode de transfert AGP. Par 
defaut en mode visualisation 
(Read Only cochri), vous pouvez 
reconfigurer ces differents para- 
metres au besoin. II suffit pour 
cela de d 6c ocher I'option Read 
Only et de cocher ou dficocher 
les options que vous souhaitez 
modifier, puis de cliquer sur 
Apply. La fenStre du moniteur 
(Monitor Informations) vous offrira 
un recapitulatif exhaustif de tou- 
tes les informations disponibles 
surcelul-ci : frequences maxima- 
les, resolutions supportees, 
reglages de gamma. 

Le dernier point inl6ressant dans 
ce menu d'options est le choix 
Preferences, qui permet de choi- 
sir la langue d'utilisation via le 
menu d6roulant Language, de 
choisir les modules apparaissant 
dans le menu d6roulant de 


Powerstrip (en cochant ou deco- 
chant les cases dans la partie 
Modules), ou encore de d6finir les 
options de d6marrage. 

Les modules 
"Profiles" 

Les modules Profiles sont au 
nombre de quatre : Application. 
Display, Color et Performance. 
Pour acc6der a chacun d'entre 
eux II suffit de passer dessus 
avec la souris, un menu d6roulant 
apparait et il faut afore cliquer sur 
"Configure". Dans la mouture 
3.30 de Powerstrip ici utilisee, la 
gestion de ces profits s'est gran- 
dement am6lior6e en teimes de 
facilite d'utilisation. Nous alfons 
done voir comment cr6er plu- 
sieure profils sp6cifiques pour dif- 
ferentes applications pour 
I'exemple nous alfons errier un 
piofil jeu et un profit film. 

En premier lieu, le menu Display 
va vous permettre de d6finir des 
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Les reglages generaux de Powerstrip devront etre reauses ici 


reglages de resolutions et de fre- 
quence de rafraichlssement cliffy- 
rents et de les en registrar sous 
plusieurs profils. Suivant la carte 
graphique que vous utilisez et les 
reglages de qualite pour les jeux 
que vous souhaitez cette resolu- 
tion sera differente. Nous choisi- 
rons ici pour not re profil de jeu 
une resolution de 
1024*76801 00Hz, et pour notre 
profil film nous resterons a notre 
resolution d'origine qul est de 
1280*1024©85Hz. Nous enregis- 
trons done tout d'abord la resolu- 
tion 'film' grdee au bouton Save 
As, et nous lui donnons le nom 
film_display (nous rajoutons I'ex- 
tension car Powerstrip ne prend 
pas en charge des noms identiques 
dans les trois modules diff6rents). 
Ensiite a I'aide des deux banes de 
reglage nous modifions la resolu- 
tion et la frequence de rafralchisse- 
ment en les plagant respectlvement 
sur 1024x768 pixels et 100 Hz. 
Nous enregistrons ce profil sous le 
nom du jeu (UT2003_display pour 
I'exemple) de la meme fagon que 
precedemment. 

Resolutions 

personr>alis£es 

Notons en outre que ce module 
Display offre des reglages avan- 
ces pour le cas ou les reglages 


par defaut ne vous satisferaient 
pas. En cliquant sur "Advanced 
timing options" vous avez en effet 
acces £ des reglages plus pous- 
ses quant e la position et la taille 
de I'image sur I'ecran grace aux 
fleches bleues, tres simples rfu- 
sage. Des frequences de rafrai- 
chissement horizontales et verti- 
cales plus pr6cises peuvent etre 
d6finies en modlfiant respective- 
ment le Scan rale et le Refresh 
rate. En cliquant sur Custom 
resolutions vous avez de plus 
acces e des reglages de format 
d'image moins classiques. tels 


que 4:3, 5:4, 16:9 ou 16:10, et 
vous pouvez d6flnir des resolu- 
tions personnel Is6es en fo notion 
de vos besolns. Cost une fonc- 
tion indispensable pour les pro- 
prietaires de videoprojecteuis a 
matrice 16:9. Pour exploiter vrai- 
ment leur projecteur en mode 
DVD. ils ne doivent pas utiliser du 
800*600 (4:3) rnals du 864*480. 
Une telle resolution est parfaite- 
ment g6r6e par une carte gra- 
phique mais heias jamais propo- 
ses dans les drivers. Powerstrip 
est capable de la creer pour vous 
: a connaitre done si vous avec 


I 'habitude de regarder vos films 
preteres sur le projecteur de 
votre salon. Rien ne vous emp6- 
che au demeurant de creer un 
profil sp6cifique pour le video- 
projecteur sous un nom de type 
■Projo_di splay". 

Reglage 
de I’image 

Apres avoir defini tous ces parame- 
tres de resolution d'image, nous 
pouvons passer au module Color. 
Dans ce module ce sont les para- 
metres de gamma, de luminosie. 
de contrasts et de temperature que 
vous pourrez modifiez en fonction 
de vos envies. II n'est en effet pas 
rare qu'un film ait un aspect plus 
sombre sur un moniteur CRT que 
sur une TV : vous pouvez compen- 
ser ceci en augmentant la luminosi- 
16 et en enregistrant ce rfiglage 
dans un profil sp6dfique. Pour eela. 
il suffit d 'augment er la bminositd 
avec le curseur "Brightness", puis 
une fois le reglage optimal obtenu 
cliquer sur Save as et I'enregistrer 
sous le nom "film_color' pour repe- 
rer aisement le profil. De la memo 
fagon, on pourra modifier les para- 
metres d'image avec les cuiseurs 
correspondents pour amdliorer les 
conditions de jeu, et I'enregistrer 

*UT2003_color 
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Le menu Display permet de definir oes prorls d’affichage specifioues 


Configuration 

des 

performances 

Nous pouvons malntenant passer a 
la configuration du module 
Performance. CeLi-ci, bien connu 
des aficionados de I'oveidacking, 
permet lout d'aboid de modifier les 
frequences d'hoiloge m6molre at 
GPU de votre carte graphique en 
faisant simplement glisser les cur- 
seurs correspondants vers le haul 
ou vers le bas. la fraquence cor- 
respond ante s'affichant a dioite. 
Dans la partie Driver options, vous 
pouvez (apres avoir decochaiacase 
Disable support for driver options) 


selectiomer les reglages de qualite 
tels que le filtrage anisotropique ou 
I'antiaiasing en cochant la case cor- 
responds nte et en choisissant la 
valeur que vous souhaitez utiliser 
dans le menu d6roulant apparais- 
sant alors. Puisque les reglages 
d'horloge et de qualite n'auront pas 
d'impact sur le rendu d'un film, nous 
pouvons laisser toutes les valeurs 
par dbfaut et cliquer sur Save as 
pour enregistrer le profil - fifin_perf. 
Par contra, notre jeu profitera beau- 
coup plus d'une augmentation de 
performances, nous choisissons 
done d'augmertter les frequences 
GPU et rttemoire jusqu’& respective- 

250/513 par d6faut de notre 


Gefotce4 T14200. Pour profiler de la 
hausse de performances qui decou- 
lera de ced, nous pouvons ensuite 
arrteliorer la qualite d'image en 
seiectionnant de raisonnables regla- 
ges "Quincunx" et "Anisotropic 2 
samples" pour respectivement I'an- 
tialiasing et le filtrage anisotropique. 
Une bis ceci fait il ne nous reste 
plus qu'a sautrer ces reglages sous 
le profil "UT2003_perf". 

Cr6er un profil 
pour une 
application 

Interessons-nous malntenant au 
module Application profiles. Celii-ci 
permet de gerer les profit que vous 
souhaitez associer A vos applica- 
tions. Pour I'exemple, nous avions 
en premier lieu choisi de creer des 
profils dans chaque module pour 
visionner des films dans de bonnes 
conditions, nous allons done asso- 
cier ces profit a un lecteur multime- 
dia : BSPlayer. II faut pour ceci utii- 
ser la touche de droite dans ta partie 
Application or shortcut pou alter 
sdectionner soit le lichier bplayexe 
dans le repertoire BSPlayer (ce 
repertoire apparait generalement 
sous C:\Program Fles\), soit un rac- 

te la case "Apply this profile whene- 
ver program starts" afn que le profil 


se charge simultanement avec rap- 
plication (dans le cas contraire. le 
profil ne se chaigera que loisque 
vous lancerez le programme a partir 
de Powerstrip). Ceci fait il vous faut 
cholsir les profls crees dans chacun 
des autres modules dans la partie 
Dtplay, color and performance pre- 
ferences. Si vous avez siivi notre 
example, vous devriez done avoir 
dans chaque menu dEroulant de 
haut en bas : film_dtplay, flm_cotor 
et film_perf. Pour fnir, il ne vous 
reste plus qu'd sauvegarder votre 
profil en cliquant sur Save as et en 
lui asslgnant le nom de voire choix. 
Maintenant a chaque lance ment de 
BSPlayer, vos parametres d’image 
passeront aux valeurs que vous 
aurez definies et seront remises par 
ctefaut lorsque vous quitterez I'appi- 
catbn. La demarche est par aileurs 
strictement identique poor notre 
profil de jeu ou pour tout autre profil 
que vous aurez chdsi de cr6er. 

Etant donne son faible coiit (envi- 
ron 30 euros), ce logiciel est reel- 
lement seduisant. Pour vous en 
convalncre nous ne saurions trop 
vous conseiller de tdtecharger la 
version Shareware sur le site de 
I’&diteur (http://www.entechtai- 
wan.com/ps.htm), nous n’avons 

simplifieragrandement I'utilisation 
de Windows. 
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MONTAGE DE PC 


LES ASTUCES 

QUI CHANGENT TOUT 




Quelque soit son materiel, il n’y a nien de plus agreable 
qu’un PC bien monte. A vrai dire c’est plus beau, plus 
silencieux et mieux reProidi ; que demander de plus ? Ces 
quelques conseils vous aideront a bien assembler votre 
PC et vous apporteront quelques idees. 


a uite a vos nombreux cour- 
iers, nous avons decide de 
faire un pas a pas monlrant com- 
ment monter un PC "propre- 
rnent’, en complement de notre 
dossier tuning du N°4. Nous sup- 
posons que vous ay ez deja les 
connaissances requises pour 
monter une machine apres les 
articles dto publics dans les pre- 
cedents numtos et ainsi nous 
n’allons pas nous attarder sur 
des details comme le reglage 
des cavaliers. Ce qui nous inte- 


astuces permettant de bien ran- 
ger les fils ou d'assembler dans 
le bon ortire pour se simplifier la 
vie. Nous attendons avec impa- 
tience les photos de vos mon- 
tages et, si vous etes assez nom- 
breux, nous n'hesiterons pas a 
les publier. Allez, ne perdons pas 
plus de temps. Pour commencer, 
installez vous sur une table 
offrant une bonne surface, et 
dtoontez votre ordinateur jus- 
qu 'a la derniere vis. C'est parti ! 



1 - S'equiper 
Le montage dun PC passe avant 
tout par un 6quipement adequat 
Cedes, nous sommes nombreux 
S avoir assemble des machines 
sur un con de table & I'aide du 
seul couteau Suisse dsponible, 
mais il est vraiment plus agreable 
de travailler dans de bonnes 
conditions. Vous devez done vous 
munir des tournevis qui vont bien 
(au moins un plat et un crucifor- 
me) mais quelques “accessoires" 
ne seront pas de refus. Pensez a 
acheter des rouleaux de mban 
adhesif de la couleur de vrtre bot- 
tler (ou transparent), des colliers et 
des gaines pour maintenir les fils 
ensembles, un bon cutter, et 
pourquoi pas un fer a souder et 
son fil dtoin. Vous I'aurez com- 
prfe, le meileur endroit pour s'e- 
quiper est la grande surface de 
bricolage la plus proche. Vous 
trouverez plus de details sur I'utili- 
te de ces fbumitures au coure des 
topes qui suivent 
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4 - Carte m£re 
Pour cette etape, rien d 'extraordinaire. 
Seulement, un montage de quality passe 
par I’utilisation du maximum d’entretoises et 
les plus maniaques pousseront jusqu'a utili- 
ser exactement le me me module de vis pour 
chacune ! N'hesitez pas a mettre des petites 
rondelles isoiantes rouges si vous en avez. 
cela permet de limiter les problem es eiec- 
triques et d’attenuer tres I6g6rement le bruit 
du PC en supprimant une source de vibra- 
tion eventuelle. Note : n'oubliez pas avant 
de changer la panneau des connecteurs 
ATX si votre carte mere n'est pas standard. 
C'est le cas de plus en plus souvent depuis 
la generalisation des connecteurs modernes 
(USB 2.0, Firewire...) ; le panneau adapte a 
la carte est vendu avec. Avant d'aller plus 
loin, vous pouvez aussl installer votre pro- 
cesseur et les barrettes de memoirs. 


faut avoir avant d’attaquer le PC Plexi visible 
sur la photo ! Tout fii qui trains etant visible, il 
faudra regorger d'imagination pour avoir un 
beau r6sultat final. Sans etre obligatoire, vous 
pouvez rioter toutes vos idees sur un bout de 
papier. II est ainsi plus facile de tout ismettre 
dans le bon ordre avant de s’y mettre. Pensez 
a votre PC tel qu'il devra etre construit et 
essayez de ne pas oublier d'etape. 


2 - "Penser" le montage 

"Penser" le montage d'un PC revient a imagi- 
ner la methods que vous allez suivre pour 
assembler ce dernier, toutes etapes compri- 
ses. II ne faut pas negliger ce travail car vous 
pourriez perdre quelques heures a tout 
demon ter si vous vous apeicevez qu’un cor- 
don ne passe pas oil II devrait pour obtenir un 
ensemble parfait I Imaginez la reflexion qu'il 


3 - Pre requis 

Suite & la reflexion que vous venez de mener, 
vous vous apercevrez qu'H y a quelques c ho- 
ses £ faire avant d'hstaller le moindre 6l6ment 
dans le boiler. Pensez par exemple a cacher 
les fils du panneau avant sous la carte m&re en 
les faisant ressortir juste a cote des connec- 
teurs. De merre, si vous souhaitez installer des 
neons comme nous le verrons plus bas, il est 
parfois inttressant de fair® passer leurs petits 
cables dans des endroits bientot inaccessibles. 
II en va de mSme pour les ventilateurs. En defi- 
nitive, vous devez preparer le boitier et notam- 
ment disposer dans le fond de panier ce qui 
devra etre cache par la carte mere 
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5 - Disques durs 


II est temps a present de monter le ou les reseat. 
disque(s) dur(s) dans votre PC. Pour des tion. 
raisons purement esthetiques dans notre 
boitier transparent, nous avons choisi de 
retirer toutes les etiquettes du disque. 

Ce pendant, prenez garde car la garantie 
saute automatiquement dans ce cas. Vous 
le ferez done & vos risques et perils. Dans 
le cas ou vous installez plusieurs disques, 
espacez les le plus possible pour reduire 
la chauffe. Si vous en avez achete, instal- 
lez les petites rondelles en caoutchouc 
isolantes avant de visser. Note : meme si 
toutes les configurations semblent fonc- 
tionner, II est recommander de mettre le 
disque Master au bout de la nappe IDE et 
le disque Slave sur le connecteur du 
milieu. II faut reftechirS I'ordrede montage 7 - Nappes 
des disques. 


6 - Lecteurs 

Pas de surprises non plus du cote des lecteurs 
/ graveurs. Pensez bien sur a regter leur para- 
metrage IDE (Master ou Save) avant de les 
mettre dans le boitier. M6me conseil que pour 
les disques durs, installez le Master en bout de 
nappe et le Slave au centre. Dune maniere 
generate, il est souhaitable de privilegier le gra- 
veur en le mettant Master. Dans le carfre tfun 
PC Heme Cin£ma e’est la lecture des DVD qui 
prime et e'est done ce lecteur qui devra etre 
configure en Master pour minimiser au maxi- 
mum les saccades en lectu- 


moment, v 

instance au tend du boitier ainsi que tous vos 
lecteurs et disques. II est done temps de 
brancher les nappes. Essayez de trouver le 
meilleur chemin possible pour qu'elles dispa- 
raissent de la vue. M6fiez-vous. sous des faux 
air de facility e’est loin d’etre evident I 
N'hesitez pas b pi ter les nappes en tout sens, 
faites juste attention a ne pas trop forcer pour 
ne pas les dechirer. Plus belles et plus pra- 
tiques, il existe des nappes rondes. Toutes les 
couleurs possibles et imaginables sont dispo- 
nibles en cherchant un peu. 

de la patience. 


8 - N6ons 

Les neons sont tres b la mode dans nos 
PC et. heuneuse nouvelle, ne coutent plus 
grand -chose. Pour fairs fonctionner un neon, 
il faut au minimum le rteon et un petit boitier 
elect rique appete "starter". Le starter prend 
I'etectricite via un connecteur Mol ex standard 
et le neon vient se brancher directement sur 
le starter. II est aussl possible d’ajouter entre 
le neon et le starter des interrupteurs. Nous 
utilisons ici le pluriel car il existe differents 
modules d 1 interrupted allant du modele le 
plus basic (on / off) b celui reagissant au bruit 
envirennant I Pour fixer vos rteons et starter, 
vous pouvez utiliser de la pate b colter 
comme celle qui sert dans les bureaux pour 
retenir des papiers au mur. Pensez a mettre le 
starter en place blen assez tot pour pouvoir le 
dissimuter au maximum. 
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9 - Ventilateurs 

Du cdt6 des ventilateurs, il faut aussi 
penser a cacher les fils tant que possi- 
ble. S'ils sont assez long, n’h6sitez pas 
a les faire passer sous la carte mere (il 
faut done le prevoir des le debut !). Pour 
les ventilateurs avec un second cordon 
permettant de r6guler la vitesse, II n’y a 
pas d'autre solution que de le rouler pro- 
prement pret du ventilateur. Vous pouvez 
egalement le faire disparaitre sous la 


carte mdre et ne laisser que la "tdte" 
offrant le r£glage accessible k I'aide 
d'un tournevis. Autrefois, les bidouilleur 
s’amusait avec les fils electrique pour 
passer leurs ventilateurs 12V en 7 V et 
ainsi gagner de precieux dB mais 
aujourd'hui il y a mieux ; des construc- 
teurs comme Zalman proposent des 
petits regulateurs a intercaler entre la 
carte mdre et le ventilateur pour rdgler la 
vitesse aisdment. 


10 - Cacher les fils restants 

C'estce qui fait la quality d'un montage. Un 
PC HQ (comprendre High Quality) doit etre 
propre, sans fil qui traine. II faut done s'ap- 
pliquer a glisser les cables dans les intersti- 
ces oil il ne seront plus visibles. Les 
meiileurs endroits pour dissimuler les nap- 
pes et les fils sont la carte mere et sous 
I'emplacement des disques durs, sur le 
fond de panier en fait. Pour rdduire le nom- 
bre de fils en vrac et les couleurs dans tout 
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les sens, vous pouvez les gainer. Pour les 
"rebelles". il suffit de les maintenir en place 
avec du scotch ou bien des colliers. Note : 
vous pouvez cacher les nappes plates entre 
deux disques durs. Ce n'est pas Evident a 
faire rentrer, mais la nappe deviendra alors 
completement invisible. 

11 - Cartes filles 

Maintenant que vous n'avez plus besoin 
de mettre les mains au fond du boitier, 
vous pouvez installer vos cartes filles. Si 
vous souhaitez installer un radiateur dif- 
ferent sur la carte graphique, il faudra 
bien sur le faire avant. Si vous vous 6tes 
toujours demande dans quel ordre 
installer vos cartes filles, voici une 
methods. II n'y a bien sur pas de regie 
veritablement etablie, et le plug and play 
aidant, rares sont les configurations 
posant probfeme. Ceci dit, voici la 
nfethode que j'utilise et qui s'est tou- 
jours av6fee concluante (en partant du 
port AGP au dernier port PCI). Carte 
graphique (AGP) / VIDE (PCI) / SCSI 
(PCI) / Reseau (PCI) / Son (PCI) / Carte 
TV ou d’acquisition (PCI) / VIDE (PCI). La 
seule chose k peu prSt importante a 
retenir est dfeviter d'installer une carte 
dans le slot PCI le plus proche de I'AGP 
pour faciliter la circulation de I'air autour 
de la carte graphique. 







12 - Alimentation 

Demiere chose a venir prendre en place, I ’ali- 
mentation electrique. Et oui, alors que nomb- 
re de gens de I'enlevent meme pas durartt 
tout le montage, vous seriez agfeablement 
surpris de voir la facilite accrue par la place 
supplemental re pour mettre les mains tant 


qu'elle n'etait pas l& ! II taut done la fixer avec 
ses quatre vis a tete hexagonales et relier tous 
les connecteurs. Une fois de plus, faites en 
sorte de les cacher le mieux possible, en dis- 
simulant I'excbdant de fils au dessus de I'ali- 
mentation ou bien dans les emplacements 
5.25‘ vides. A present, vous n'avez plus qufe 
refermer votre capot le PC est enfin pret ! 

13 - Id6es en vrac 

\foici quelques fcfees supplementaires, qui 
sont plus k ranger au registre du tuning, 
mais qu'il n'est pas Inintbressant de connai- 
tre au moment du montage. Par exemple, 
pour mettre en valeur la quality d'assembla- 
ge de votre machine, il est tres courant et 
esthetique d'effectuer une ouverture sir les 
panneaux du boitier revelant ainsi I'interieur 
(et laissant passer la lumiere des neons). 
C’est un saefe bricolage (decoupe, ebavu- 
rage. vitre plexi et joint) mais le jeu en vaut 
la chandelle. Vous pouvez aussi monter 
votre propres appareils comme ce petit 
ecran LCD que nous avons integre dans une 
double baie 5.25”. En fagade, tout est prop- 
re, mais vous voyez bien sur cette photo 
que e’est du fait maison. Vous noterez aussi 
le remplacement des boutons d'origine du 
boitier en plexi par de beau switchs metal. II 
suffit de reproduce le cablage a I'ldentique 
et de souder le tout. Bref, comme toujours, 
il faut se creuser les mbninges et innover. 
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Li RESEAU 

SANS FIL 

HAUT DEBIT 


iBMes: Jeremy PflHffna 

Les neseaux sans Pils grands public passenc enPin a la vicesse 
supenieune avec le 802.1 1 g dote de 54 Mbps. Si certains 
hesitaient encore a s’equiper, nos premiers tests montrent que 
cette nouvelle norme devrait les satisPaire. Reste a savoir 
choisir et exploiter son materiel, ce qui n’est pas une Cache 


Pacile avec cette technologie. 



Q omme tout pbripherique 
sans fils, on imagine faci- 
lement le confort d'utilisation 
apporte par un equipement 
reseau wireless, surtout lorsque 
les communications sont capa- 
bles de traverser les murs. Que 
ce soit pour surfer sur Internet 
depuis votre portable alors 
que vous etes confortable- 
ment installe dans votre 
jardin, ou pour une sim- 
ple question d'esthetis- 
me en vue de faire 
disparaitre les cables 
pouvant longer vos 
murs, cette technologie a 
deja fait beaucoup d'heu- 
reux. Le 802.11b fut le premier 
standard de transmission de 
donnees sans fils a etre genera- 
lise sur le marche grand public. 


Aujourd'hui, il equipe la grande 
majorite des produits commer- 
cialises. Mais ses performances 
n’ont pas convaincu certains 
d’entre nous qui souhaitions 
s'bquiper. Cette norme wireless 
offre en effet une bande pas- 
sante theorique de 11 
Mbits/sec qui atteint des debits 
rbels de 400 & 500 Ko/sec. On 
est done loin du transfert atteint 
par un reseau filaire 10 
Mbits/ sec affichant un transfert 
maximum de 1.2 Mo/sec. 
L'usage du 802.11b se limite 
alors a des activity Internet ou 
k de petits transferts de 
fichiers. De plus, lors de sa sor- 
tie, tout n'etait pas veritable- 
ment au point. Malgre la certifi- 
cation WIFI qui devait garantir 
la normalisatbn et I'uniformite 
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Les normes 




des produits basee sur cette 
technology, des composants 
802.1 1 b de marques differentes 
avaient parfois du mal 6 com- 
muniquer les uns avec les aut- 
res. Sans parler des autres pro- 
blames eventuels lies au debit 
de domees, a la stability de la 
connexion, ou a la simple mise 
en fonction du reseau sans fils. 
Aujourd'hui, ces imperfections 
sont resolues par I'intermddiai- 
re de mises a jour r6gulieres 
des pilotes et des firmware des 
peripheriques. Alors que la 
norme 802.1 1 b arrive 6 maturi- 
ty, c'est la 802.1 1g qui 
debarque maintenant sur le 
marche. Grace a des perfor- 
mances plus elevbes, celle-ci 
devrait toucher un plus large 
public. Cependant, bien que les 
premiers produits soient com- 
mercialises, la norme finale ne 
sera ratifies qu'au mois de 
Juillet Elle n'est done pas tota- 
lement finalisee. On peut done 
se demande si ces nouveaux 


peripheriques 802.1 1g respec- 
teront les specifications tech- 
niques theoriques annoncees. 
Nous le verifierons plus loin 
dans ce dossier avec le test des 
produits de la gamme Linksys. 
Mais tout d’abord, attardons 
nous sur le principe de 


sur leur configuration qui est 
loin d'etre evidente. Mieux vaut 
connaitre les principes de 
bases pour Investir intelligem- 


Trois normes de resea ux sans 
fils sont disponibles pour I'ins- 
tant. Le 802.11b offre un debit 
theorique dell Mbits/sec (voir 
22 Mbits/sec) pour une fre- 
quence de fbnetionnement de 
2.4 Ghz. Le 802.11a, aussi 
appele Wi-Fi5, affiche 54 Mbps 
(voir 72 Mbps) de transfer! pour 
une frequence de transmission 
de 5 GHz, et le 802.1 1g atteint 
54 Mbps pour 2.4 Ghz. Tous les 
trois fonctionnent a une distan- 
ce d'environ 100 metres en 
interieur et 300 metres en exte- 
rieur. Mais en pratique, en inte- 
rieur, cette portee peut facile- 
ment diminuer selon le nombre 
et la composition des obstacles 
que le signal doit franchir. II en 
va de meme pour la qualite de 
la connexion sans fils et pour 
ses taux de transferts. La 
norme 802.11a presente 
quelques avantages comme 
une resistance plus elevee aux 
interferences mais son cout de 
revient 6lev6 la destine princi- 
palement aux entreprises. Pour 
communiquer entre eux, des 
produits de normes diff6rentes 
doivent au moins utiliser la 
meme frequence. Des produits 
802.11b peuvent se meier a un 
reseau 802.1 1g et vise versa, 
mais des peripheriques 802.1 la 
ne s'integrent pas e un 
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connexion RJ45. Les paramet- 
res par defaut des composants 
802.11 ne leur permettre pas de 
communiquer immediatement. 
Les utilisateurs avanc6s pour- 
ront definir les bonnes options 
de base pour entrer directement 
dans les menus de configuration 
des elements mais il est fbrte- 
ment conseille de passer par le 
port Ethernet et d’utiliser les 
outils de configuration des 
construe teurs. 

Principe 


Tous les systemes d'exploita- 
tion, applications et protocoles 
reseaux (http, ftp, TCP, UDP, 
SMTP...) fonctionnent aussi 
bien en 802.11 qu'en Ethernet. 
Un reseau sans fils est appel6 
WLAN (Wireless Local Area 
Network) et fonctionne au sein 
d'un service baptist SSID. Dans 
un SSID, deux modes de com- 



Un WAP peut gerer jusqu’a 64 


munications sont disponibles, le 
Ad-Hoc et I'lnfrastructure. Le 
premier fait intervenir unique- 


clients. L'ensemble est alors bap- 
tise BSS (Basic service Set). Mais 
I'enchainement de plusieurs 



points d'acces sans fils et done 
de plusieurs BSS est possible 
pour casser cette limite de 64 
machines. Cela permet par 
ailleuts d'etendre la portee du 
reseau sans fils. 

Le WEP 

Pour que les transmissions de 
dormees sans fils soient securi- 
sees, tous les composants 802.11 
peuvent crypter ou brouiller les 
ondes radio qu’ils envoient Ce 
module de codage a ete baptise 
Wred Equwalent Privacy. Que ce 
sort dans le cadre d'un usage pro- 
fessbnnel ou grand public, il est 
indtepensable. En effat si le reseaj 
sans fil n'est pas sbeurise, nlmpor- 
te quelle personne equipee dans 
une norme wireless compatible 
avec la votre peut voir votre reseau 
s'i se trouve & une portee suffisan- 
te. Votre voish ou quelqu'in place 
dans une rue proche pouira facie- 
ment acceder a vos donnees par- 
tag ees ou profiter de votre 
connexion Internet. Le WEP pro- 


pose deux niveaux de cryptage, 
le 64 bits, et le 128 bits. Ils 
fonctionnent en association 
avec des clbs utilisees pour 
identifier les transmissions. Ces 
cles peuvent etre saisies 
manuellement si vous cormais- 
sez I 'hexadecimal, ou automati- 
quement generees grace a une 
expression ou un mot de passe 
que vous choisissez. Bien qu’il 
soit encore critique, le WEP fait 
trbs bien son travail et se mon- 
tre suffisant pour un particulier. 
Les entreprises pr6fereront 
ajouter d'autres modules de 
cryptage via des utilitaires inde- 
pendents. Cela dit, meme si le 
codage 128 bits est perfor- 
mants, une personne mal- 
veillante poss6dant les 
connaissances et le materiel 
necessaires peut toujours pas- 
ser outre cette protection. Mais 
bien que les dangers potentiels 
soient plus el eves a partir d'un 
reseau wireless que d'un 
reseau filaire, il y a toujours un 
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54G LINKSYS 

femes icrcnapjwgna 

Division du geant Cisco, Linksys, manque Pameuse ec repute aux 
USA plus dediee au grand public que son prestigieux 
proprietaire, a ete le premier a commercialiser des 
composants 802.1 1 g sur le marche Pranqais. Voyons si 
I’augmentaCion de debit annonce et la compatibility avec le 
802.11b se veriPient. 


a a gamma 802. Ilg de 
Unksys se compose d'un 
routeur, d'un point d'accds. 
d'une carte PCI et d'une 
PCMCIA (CardBus). Selon les 
specifications de cette norme, 
ces quatre peripheriques pro- 
posent done un debit theorique 
de 54 Mbits/sec pour une fre- 
quence de fbnetionnement de 
2.4 GHz. et une compatibility 
avec les produits 802.11b. 


eviter de I'endommager, cette 
demiere dispose d'une antenne 
de r6ception/6mlssion interne. 
Le routeur integre un switch de 
quatre ports 10/100 Mbps ainsi 
qu'une prise Ethernet pour 
connecter un modem Cable 
ou ADSL. II offre toutes les 
fonctions utiles d'un tel com- 
posant a savoir le NAT, le 
Firewall, le VPN, le DMZ. le 
DHCP et bien d'autres. 


Les prix de ces produits sont 
naturellement 6lev6s pour le 
moment car la technologie est 
recente. Le routeur est propose 
a 250 €, le point d'acces a 238 
€, et les cartes PCI et CardBus 
a 120 €. Pour les tester, nous 
les avons tous regroupes au 
sein d'un WLAN compos6 de 
deux PC, dont un en 802.11b, 
et d'un portable. Bien que le 
routeur et le point d'acces aient 
ete utilise au sein du memo 
WLAN pour verifier leur inter- 
operability, nous nous somme 
concentre sur des tests sepa- 
r6s, ce qui correspond plus a 
une utilisation grand public. 


Nom : WRT54G 
Type : Routeur 
Prix : 250 € 

Note technique : 1 6/20 
Note qualite/prix : 15/20 


Mais dans les deux cas ils ont 
aussi ete connectes a un 
rbseau filaire. 

Installation et 
configuration 

L’installation physique des 
appareils est un jeu d 'enfant 
surtout si vous avez deja mani- 
pute des p^riphyriques reseaux 
de ce type. Puisque les fils ont 
disparu, II faut juste connecter 
votre modem Cable ou ADSL 
au port adequat du routeur et 
relier les PC du LAN au switch 
10/100. Com me nous I'avons 
expliquy, avant de pouvoir utili- 
se le WLAN, le routeur et le 
point d 'seeds doivent obligatoi- 
rement ytre parametrer a partir 
d'une machine reliee en RJ45. 
La configuration du reseau 
wireless n'est pas aisee mais 
des outils de configuration rapi- 
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Nom : WRT54G 
Type : Routeur 
Prix : 250 € 

Note technique : 16/20 
Note qualite/prix : 15/20 


nes. La connexion passe sou- 
vent a 36 Mbits/sec des que 
deux ou trois murs epais font 
obstacles a la communication 
mais elle descend rare men t en 
dessous. Les pings rEpondent 
aux memes rEgles mais les dif- 
ferences sont beaucoup moins 
marquees. Avec un signal puis- 
sant. ils sont k peu pres Equiva- 
lent a un reseau filaire soit infe- 
rieur a 1 ms. Ils peuvent mon- 
ter en fleche vers 500-700 ms 
de temps a autre lorsque ce 
signal est perturbe mais la 
moyenne observes sur des 
communications de longue 
duree est excellente (2-3 ms). 
Quant aux paquets de donnees 
perdus, la encore les resultats 
sont convaincants. En pratique, 
la lecture de MP3 ou de DivX 
faite a partir du reseau a par 
exemple tres bien fonctionne. 
Meme a deux Stages de distan- 
ce, I' image et le son restent flui- 
des. Et enfin, le sans fil peut 
servir aux joueurs I 

Compatibility 

Nos tests de compatibilite ont 
ete effect ues en equipant des 
cartes PCI ou des adaptateurs 
USB 802.11b k un des PC du 
WLAN. Sur les trois composants 
802.11b utilises, (D-Link, MSI, 
Belkin), un seul (D-Link) a pu 
s'integrer au WLAN 802.11g, et 
ce. que ce soit en mode 


Infrastructure ou en Ad-Hoc. En 
levanche, les cartes 802.1 ig se 
sont parfaitement integrees a 

point d'accEs en 802.1 1b. Mais 
au final, et cette conclusion n'a 
pas EtE contredite par Linksys, la 
compatibilitE totale avec des 
produits 802.11b n'est pas 
garantie, la norme 802.1 ig ne 
devant Etre rEellement finalisee 
qu’en Juillet . Et meme en cas de 
succes, des problemes de debit 
peuvent apparaitre. Les mises a 
jour rEguliEres de composants 
sont done fortement recomman- 
dees. 

Notre avis 

Les deux atouts de ces quatie 
produits Linksys sont leurs per- 
formances et leur simplicite de 
configuration. La compatibilitE 
et I'interopErabilitE des compo- 
sants avec la norme 802.11b 
manque en revanche de maturi- 
tE. Des mises k jour de pilotes 
et de firmware viendront sans 
aucun doute corriger ces pro- 
blemes. Si vous souhaitez vous 
Equiper d'un rEseau sans fils, 
nous ne pouvons que vous 
conseiller de passer directe- 
ment E cette norme 802.1 Ig, et 
cette gamme Linksys, en plus 
d'etre la premiEre disponible, 
est une tres bonne solution. 


Quelles 

performances ? 

La stabilite de connexion de 
ces prodints Unksys est excel- 
lente. Les pertes de signal sont 
rares et lorsqu'elles survien- 
nent. elles sont vite rEtablies. 
Les dEbits maxim urns consta- 
tEs sont en revanche trEs loin 
de la thEorie. Le dEbit maxi- 
mum entre un rEseau filaire et 
un WLAN ou entre deux com- 
posants du meme WLAN ne 
de passe pas les 2.2 Mo/sec 
(6.75 Mo/sec en thEorie). En 
mode Adhoc, les transferts sont 
plus ElevEs d'environ 200 
KB/sec. Cette diffErence s'ex- 
plique par une communication 
plus directe qui ne demande 
pas d' envois de donnEes sup- 
plementaires garantissant la 
liaison entre les cartes rEseaux 
et le point d'accEs (ou le rou- 
teur). Mais naturellement, 
quelque soit la configuration, 
les dEbits dEpendent de la dis- 
tance a laquelle les PC sont 
placEs par rapport au point 
d'acces ou aux autres macN- 


Nom : WMP54G 
Type : Carte PCI 
Prix: 120 € 

Note technique : 1 6/20 
Note qualite/prix : 15/20 


de sont proposEs pour chaque 
peripherique. Ces modules se 
connectent au composant qui 
leur est associE et proposent un 
paramEtrage basique dans 
lequei il faudra au moins dEfinir 
le SSID du rEseau sans fils, le 
mode de cryptage Wep, I 'ip du 
composant, et dans le cas 
d'une architecture Ad-Hoc, le 
canal de transmission. Les 
connaisseurs auront accEs k de 
plus vastes options en passant 
par I'interface html du routeur 
et du point d’accEs, ou par le 
panneau de configuration des 
liaisons sans fils de Windows 
dans le cas des cartes PCI et 
CardBus. 

Durant I' installation des pro- 

WLAN, mis k part la carte 
CardBus qui a peinE k trouver le 
reseau wireless, aucun problE- 
me n’a EtE rencontrE. Les com- 
posants 802.11g se sont facile- 
ment reconnus les uns les aut- 
res et le cryptage du signal a 
parfaitement fonctionnE. 


Nom : WPC54G 
Type : CardBus 
Prix: 120 € 

Note technique : 1 5/20 
Note qualite/prix : 15/20 
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DOMESTIQUEZ 

VOTRE ROUTEUR ! 


EnPin abondables, les routeurs, incontournables 
outils du pantage de connexion Internet haut 
debit, restent helas encore un peu rugueux 
d’utilisation. Pour les exploiter au maximum de 
leur capacite, voici un pas a pas valable pour 
toutes les marques qui ameliorera votre portage, 
votre securite, et votre usage quotidien. 



□ vant de rentrer dans le vif 
du sujet et de mettne les 
mains dans le cambouis. reve- 


routeurs. Ces peripheriques dit 
actKs sont utilises pour connec- 
ter des reseaux bases sur des 
architectures et des protocoles 
de types diffdrents 
(TCP/IP, IP, IPX. . . .). Its peuvent 



destination ainsi que I'adresse 
IP de I'ordinateur soiree qui 
envoie les informations. C'est 
ensuite la table de routage qui 
lui permet de trouver le trajet 
optimum. Cette table contient 
toutes les adresses reseau 
connues, la maniere de se 
connecter aux autres reseaux et 
les chemins existants entres les 
diffdrents routeurs. Elle est done 
ddterminante pour ameliorer le 
chemin d’acces. \A>ila pour ce 
qui est de la theorie. Toutefois, il 
est clair que les routeurs dispo- 
nibles pour les particuliers, 
c’est-ci-dire vendu a un prix qui 
ne depasse pas les 500 euros, 
ne proposent pas les memes 
fonctionnalites qu'un modele 
destine & un usage profession- 
nel d'un prix cinq fois superieur. 
Le volume d'echange supporte 
par le routeur n'est par exemple 
pas le mSme. Tout n'est ques- 
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tion que de I' usage que Ton en 
fait, du rapport « quality prix », 
et des fbnctionnalit6s propo- 
sees. Les routeurs dits person- 
nels ne peuvent que satisfaire 
un particulier desireux de pou- 
voir partager sa connexion 
ir plusieurs postes et 
de la securiser. Bien entendu, il 
existe d'autres alternatives au 
routeur materiel. II est possible 
de transformer son 


PC en routeur dlt logiciel si 
celui-ci possede deux cartes 
reseaux installees. Voici la 
configuration type de ce que 
cela peut donner : une carte 
reseau est relive a Internet par 
un modem ADSL et I 'autre 
carte est relive & votre reseau 
interne via un Switch. Avec Pu- 
tilisation d'un logiciel de rou- 
tage du genre Wingate ou 
Winroute, il est alors tout a fait 
possible d'obtenir un result at 
equivalent & celui d'un routeur 


materiel pour un prix de revient 
plus interessant. Mais malgre 
son interet pdcuniaire, un 
niveau de connaissance eleve 
est requis si I 'on souhaite se 
vanter de maitriser sur le bout 
des doigts son routeur logiciel, 
voire tout simplement de le fairs 
fonctionner. De plus, ce syste- 
ms est loin d’etre le plus pra- 
tique car le PC faisant office de 
routeur se dolt d'etre allum6 et 
connects a Internet pour qu'un 
autre ordinateur du 
reseau local 


equipement 
hardware. Les 
routeurs d’entr6e de gamme 
sont bien plus simples d'instal- 
lation et de configuration. II 
n'est par exemple plus neces- 
saire a I'utilisateur 
m d’inserer son kit de 


d'acces. De plus, ils disposent 
d'une s6rie de fonctiomalites 
diverses et tres utiles que nous 
allons expliquer ici. 

Commutateur 

Ethernet, 

modem 

Les commutateurs Ethernet 
sont presque generalises dans 
les routeurs de derniere genera- 
tion. Ils offrent la possibilite de 
relier physiquement plusieurs 
oidinateurs sur le routeur grace 
a des ports RJ45. Bien que 
cette possibilite de liaison soit 
en regie generate limitee a qua- 
tns ordinateurs, elle n'en est pas 
moins seduisante pour un parti- 
culier car elle lui evite I'achat 
supptementaire d'un Switch 
(Hub). Et si ces quatre ports ne 
suffisent pas, un Hub pourra 
parfaitement s'integrer a votre 
configuration en le reliant a un 
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ROUTEUR.TIF I LES ROUTEURS WIRELESS A l' IMAGE DE CE MOOELE D-LlNK EN 802.11G S'UTILISENT NATURELLEMENT SANS FILS MAIS PEUVENT AUSSI INTEGRER UN 
COMMUTATEUR ETHERNET POUR AJOUTER DES MACHINES AU SEIN D’UN RESEAU FILAIRE. 



Le NAT 

Le NAT signifie Network Address 
Translation. C'est un standard 
reseau qui permet k un LAN 
(Local Area Network, reseau local) 


trafic exteme. Cela permet entre 
autre de masquer les IP utilistes 
en interne lorsqu’on surfe sur le 
net, en garantissant un certain 
anonymat. 

Cependant TIP 
externe, qui est 
attribute par votre 
fournisseur d’ac- 
cte, n’est pas mas- 
quee. Sachez le 
aussi, quand votre 
modem est relie 
directement & 
votre ordina- 

sans routeur), 
celui-ci est 
plus sensibles 
aux tentatives 
d'intrusions des 
hackers qui peuvent 


penetrer dans son systeme, et 
pire, dans le reseau local lui 


Le Firewall 

Le NAT n'est efficace qu'avec la 
fonctionnalitb d’un Firewall. 

Baptise Pare-feu dans la langue de 
Molfere, II permet au routeur de fil- 
trer les paquets en fbnction de leur 
type (TCP/IP, IP, IPX-..) ou de leur 
adresse de destination. Ce dispo- 
sitif permet done de proteger le 
reseau en flltrant les requetes, 
c'est-6-dire en analysant les en- 
tetes des paquets IP echangte 
entre deux machines et en refusant 
de laisser passer celles qui lui 
paraissent non confbrmes ou 
venant d’ordinateurs non accredi- 
tes sur le rteeau. En general, la 
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fbnction Firewall est preconfigu- 
ree mais les niveaux de securite 
sont a controler impbrativement 
si vous ne voulez pas avoir de 
mauvaises surprises. Si cet outil 
ne vous interesse pas il peut 
tout b fait etre desaciivee. 

Le DMZ 

Pour aller plus loin que le 
Firewall on trouve le principe de 
DMZ. L'option <• DMZ » 
(Demilitarized Zone) permet 
d'exclure un ordinateur de la 
protection de votre Pare-feu 
tout en laissant les autres ordi- 
nateurs branches sous sa 
garde. Ainsi, vous pouvezouvrir 
tous les ports non definis pre- 
cedent men t (NAT ou ouverture 
de ports) vers une seule machi- 
ne du reseau local. La DMZ 
vous permet d'exposer une 
machine sur Internet sans res- 
triction d'utilisation des ports. 

Le DHCP 

Les routeurs offrent egalement la 
fbnction de DHCP qui signifie 
Dynamic Host Control Protocol. 
Cost un mecanisme permettant 
a tout ordinateur branchb sur le 
routeu et n’ayant pas de confi- 
guration reseau predefine d’a- 
voir un acces au reste du reseau 
et done par consequent a 


Internet Effectivement lorsque 
I'ordinateur est allume, le routeur 
de par sa fbnction DHCP lui 
four nit une adresse IP automati- 
quement. II faut bien entendu 
configurer le DHCP sur le routeur 
en donnant une plage d’adres- 
ses IP dans laquelle il piochera 
(par ordre croissant) pour attri- 
buer I’adresse IP en question. 

Le VPN 

Les routeurs offrent parfois la 
possibilitb de erber des VPN 
( Virtual Private Network). Un 

tuel. Pour mieux comprendre, 
prenons quelques examples 
concrets. Une entreprise qui a 
des locaux eloignes de plu- 
sieurs dizaines de milliers de 
kilometres voulant se mettre 
en reseau, sans disposer pour 
autant de moyens necessaires 
poursefaire installer une ligne 
specialises, peut relier ces 
deux sites par un VPN au tra- 
vers d’internet. II s'agit de 
creer une sorte du tunnel 
prive. C'est a dire que seuls 
les ordinateurs du reseau de 
cette societe peuvent acceder 
aux ressources de son autre 
reseau local, et non les utilisa- 
teurs d'internet. 
Concretement, pour un parti- 
culier. cette fonctionnalite 


peut etre des plus utiles en 
ayant toujours en tete la gene- 
ralisation de I' acces au debit 
en France. Effectivement, 
imaginez une creation de VPN 
entre plusieurs membres 
d'une famille. C'est & dire que 
le fiston qui fait ces etudes a 
New York, son pbre et sa mere 
qui habitent Paris et ses 
grands parents qui resident a 
Marseille, peuvent etre en 
reseau local grace aux VPNs. 
Ils peuvent alors, a n'importe 
quel moment, s'ech anger des 


fichiers ou mettre k disposi- 
tion de toute la famille les 
photos numbriques prises 
pendant le week-end. Mais 
cette fonction est aussi etre 
tres utile k certaines profes- 

ciaux qui grace a la liaison par 
un VPN peuvent avoir acces 
au rbseau de leurs entreprises 
par Internet lors de leurs 
deplacements. A vous de lais- 
ser libre cours a votre imagi- 
nation pour trouver des cas 
concrets d'application aux 
VPNs. Rassurez vous, il est 
bien bvidemment possible de 
crypter les informations circu- 
lant sur un VPN pour ne pas 
qu'un pseudo hacker essaie 
de tester ces dernibres 
connaissances en matibre de 
piratage. Le protocole IPSec 
(IP Security protocol) fournit 
les specifications standards 
pour la creation de VPN's par 
chiffrement des paquets IP et 
leur encapsulation dans un 
nouveau datagramme IP. Bien 



Bewan est un des rares constructeurs proposant des routeurs pour 
modem ADSL USB. 
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sur il y a un processus de chif- 
frement et d'authentification. 
Toutefois, nous ne rentrerons 
pas dans les details car les 
VPN peuvent a eux seuls 
consacrer un article entier. 
Sachez tout de mfime que le 
chiffrement recommandd pour 
un VPN est bas6 sur le stan- 
dard US. C'est a dire solt un 
chiffrement simple sur 56 bits, 
soit un chiffrement sur 1 12 bits 
ou bien un chiffrement de 1 68 
bits base sur 3 cles indepen- 
dantes qui est bien entendu le 
plus difficile k cracker. 
L'authentification est quant & 
elle obtenue en fournissant la 
preuve de son identity aupres 
de son interlocuteur. II existe 
plusieurs technologies dont 
voici les 3 principales : les cer- 
tificate digitaux, la phrase 
challenge et le client radius. 
Clairement il s’agit de s'au- 
thentifier a I’ordlnateur distant 
du VPN avant de pouvoircom- 
muniquer entre eux. 

Qui veut 
imprimer ? 


Sur quelques modeles de rou- 
teurs on trouve un port impriman- 



~72' 


d’impression, mais elle est inte- 
ressante pour un particulier et lui 
simplifiera la vie. Cela dit, une 
imprimante connectee a un oidi- 
nateur de vcrtre LAN peut deja 
etre partagee et done etre dispo- 
nible pour to us les ordinateurs du 
reseau. La machine en question 
doit en revanche etre obligatoire- 
ment allum6e. A vous de voir si 
cette fbnetion » bonus » vous 
irrteresse. 


Oui mais sans les 
fils, c’est pas 
mi eux ? 

La grande nouveaut6 du 
moment vient des reseaux wire- 
less qui vous affranchissent des 
nombreux cables reseaux pou- 
vant traverser votre bureau ou 
partant d'un etage a un autre 
de votre residence. Plusieurs 
normes de communication 
sans fils ont 6te mise en place 
dont le 802.11b qui 6quipe 
aujourd'hui la majority des pro- 
duits reseaux de ce type et le 
802.1 1g qui arrive progressive- 
ment. Outre I'absence de 
cable, le second interet d'un 
routeur sans fil est qu'il integre 
deja un point d’acc&s wireless. 
Celui-ci est indispensable pour 
fa ire communiquer des machi- 
nes equip6es en WiFi Vous 
n'aurez done pas a en acheter 
separement. De plus, vous n’e- 
tes pas obligd d’utiliser une 
connexion sans fils puisque 
ces routeurs disposent egale- 
ment d'un commutateur 
Ethernet. Ainsi, il est possible 
d'investir dans un tel produit et 
de I'utiliser en filaire jusqu'a ce 
que vous puissiez equipes 
toute votre installation en wire- 
less. Pour plus d’information 


sur le reseau WiFi et sur le 
cryptage WEP des donn6es, 
reportez vous k I'article cor- 
respondant de ce magazine. 

Choix d’un 
routeur 

La premiere chose a prendre 
en compte lors du choix du 
routeur est votre budget. Car, 
effectivement, en fonction de 

allez trouver un routeur plus 
ou moins evolue. Pour un rou- 
teur de base ne proposant pas 
les fonctionnalitgs les plus 
pouss6es comme le wireless, 
il faut compter un prix de 65 
euros (par example le DLINK 
DI-604). Pour un routeur de 
gam me moyenne (le BELKIN 
Routeur Wireless) il vous fau- 
dra sortir la somme de 200 
euros mais 6 ce prix, il n'int6- 
gre pas de modem ADSL. En 
revanche pour un routeur haut 
de gamme qui regroupe I'en- 
semble, il vous faudra debour- 
ser un prix moyen de 450 
euros. Notez d’autre part 
qu'ils existent des routeurs 
pour cheque type de 
connexion Internet. Que vous 
soyez equipe d'un modem 
USB ou Ethernet, en Cable ou 
ADSL, tous les particulars 
trouveront un modele adapte 
a leur equipement (meme en 
RNIS). Certains presente nt 
meme des connectiques k la 
fois pour modem USB et 
Ethernet. Ne vous souciez pas 
du d6bit de votre connexion 
Internet, tous les routeurs 
soutiennent une bande pas- 
sante de 8 Mbits/sec, soit un 
transfert amplement suffisant 
pour n'importe quel type de 
connexion grand public. 


fC 01 - -MI/JUM2003 


Configurer son routeur 



1+ ROUTEUR 
DE TEST 

Pour ce pas a pas nous nous 
sommes ori antes vers le Lan 
Booster 6104W de Bewan. 
Certes c'est I'un des plus chers 
mais c'est aussi I'un des plus 
riches en fonctionnalit6s : 
Internet Haut d6bit (Modem 
ADSL), point d'acces reseau 
sans fil, switch 4 ports 10/100 
Base TX, Firewall NAT/DMZ, 
DNS Dynamique, gestion des 
plages horaires, VPN reseaux 
prives virtuels. 


Nous n'aboiderons pas toutes 
ses fonctionnalites mais nos 
explications seiont suffisantes 
pour que vous puissiez recon- 
naitre et paramfitrer les points 
les plus importants. De plus, 
d'un routeur a I'autre, bien que 
les menus de configuration 
soient differents, les options 
sont recurrentes. Lorsqu'on sait 
se servir d'un routeur destine 
aux particuliers, on sait 6gale- 
ment configurer tous les autres 
modeles de meme cat6gorie. 




2* INSTALLATION 



Avant de deballer son routeur et 
de commencer son installation 
la premiere atape consists a 
verifier que vos cartes reseaux 
sont bien instances physique- 
merit dans toutes vos machines 
et qu'elles sont configurer de 
sorte a obtenir un adressage IP 
automatique (pour cela, allez 
dans les propri6t6s TCP/IP de 


vos cartes reseaux). Une de vos 
machines doit en revanche obli- 
gatoirement possedez une 
adresse IP fixe. C'est a partir de 
ce PC que vous allez communi- 
quer avec le routeur pour le 
configurer. Entrez lui une IP de 
type 192.1 68.1 .xxx (xxx = de 1 
a 254) avec comme masque 
reseau : 255.255.255.0 et 
comme passerelle 192.168.1.1. 
Cette passerelle est en fait I'a- 
dresse interne par defaut du 
routeur. Connecter ensuite les 
cables r6seaux des diffe rentes 
machines au routeur ainsi que 
le cable ADSL sortant de votre 
prise murale. Dans le cas d'un 
routeur sans modem integre, le 
modem vient s’intercale entre la 
prise murale et le routeur. 
Allumez ensuite votre routeur 
pour passer au parametrage. 
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Identifiant 

de passe actual 
Nouveau mot de passe 
Confirmation du 


iau mot de passe ["“ 


passe est long m 


st (nu 


3* PRISE DE 
CONTROLE 
DU ROUTEUR 

Prenez place sur la machine qui 
a I'adresse IP 192. 168.1. xxx. 
Lancer votre navigateur Internet 
et tapez I'adresse du routeur, soit 
dans notre cas 192.168.1.1. Ace 
niveau, une authentification est 
requise. Pour cette premfere 
connexion les identlfiants k ent- 
rer par dbfaut sont bewan pour le 
login et bewan pour le password 
(indiques dans la notice explica- 
tive des routeurs). La premiere 
chose a effectuer est de changer 
le mot de passe de base. Pour 
une question de sScurite n'utill- 
sez pas un login standard du 
type admin ou user qui sont les 
premiers axes de recherches des 
hacker. De plus, plus le mot de 


n'oublier de mel anger lettres et 
chiffres toujours pour une ques- 
tion de sbcuritb). Pour changer le 
mot de passe, il faudra allez 
dans la section Para metres 
Administrateur. 


44ADRESSAGE 
IP DU 
ROUTEUR 
ET RESEAU 

Penchons nous maintenant sur 
les parametres reseaux du rou- 
teur. L'lP du routeur par defaut 
est done 192.168.1.1. Comme 
vous pouvez le voir sur la 
photo, celle-ci peut etre modi- 
fiee mais les valeurs par defaut 
sont gfendralement correctes. 
C'est surtout la partie DHCP 
que vous devez parametrer 
pour que le routeur attribue 
automatiquement des IP a vos 
machines du resea u local. Dans 
la partie Configuration du ser- 
veur DHCP, il faut done activez 
le DHCP, puis entrez 
192.168.1.2 comme debut des 
adresses IP et ajouter 
192.168.1.1 pour I’adresse IP 
de la passerelle. Une (bis votre 
choix valide le routeur redemar- 
re (pour prendre en compte vos 
modifications dans son fichier 
de configuration qui est chargb 
en memoire & chaque demarra- 


gej.Vous pouvez des & present 
rebasculer I'adressage IP sfa- 
tique en automatique sur la 
machine qui vient de vous de 
vous permettre de parametrer 
le routeur. 


canal 6 par example. Notez 
que. Orientez ensuite sur les 
options des parametres WER 
lei, choisissez un chiffrement 
sur 128Bits. Puis dans la def 
par dbfaut insurer un mot de 
passe de 13 caracteres puis 
validez. Dans notre example ga 
sera qz25raz25e26t Polt que 
le point d’acces sans fil puisse 
communiquer avec les PC 
equipbs en WiFi, les cartes 
rbseaux de ces machines doi- 
vent obligatoirement utiliser le 
m6me canal, le meme ESSID et 
le m§me cryptage WEP que le 
routeur. Veillez done k entrer 


leurs proprietes reseaux. Si 


5+ ACTIVATION 
DES 

PARAMETRES 

WIRELESS 

Si votre routeur est sans fils, un 
menu de configuration wireless 
vous est propose. Dans notre 
cas, il faut activer la fonction 
sans fil en cochant la case ade- 
quate. puis choisir le canal que 
vous souhaitez utiliser, ici, le 
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MSDOS. tapez ipconfig /all et INTERNET 
reperez I'adresse MAC de votre 


nom d'utilisateur et le mot de 

connexion Internet et le mode 
de connexion d Internet (PPOE 
ou PPOA). 

Pour verifier que la liaison s'est 
bien effective, un module de 
Diagnostics ADSL est propose. 


avoir choisi un index, vous 
devez activer le profil que vous 
etes en train de creer. Pour cela 
cochez simplement la case 
adequate. Choisissez ensuite 
un nom pour votre profil, « Jeux 
Rdseaux •• par example, que 
vous inscrivez dans la case 


carte reseau sans fil, de type 
XX.XX.XX.XX.XX.XX. Notez la et 
revenez dans les paramdtres 
sans fil du routeur. Au niveau du 
menu controls d’accds, cochez 
la case d 'activation puis tapez 
I’adresse MAC. Cela revient a 
dire au routeur que seule la 
carte reseau wireless qui pos- 
sede cette adresse MAC est 
habilitd a communiquer avec le 
routeur. Cette configuration est 
optionnelle mais est un gage 
supplemental de sdcuritd. 
Notez d'autre part qu'une 
adresse MAC de carte reseau 
est unique. 


La prochaine etape consiste a 
configurer son acces Internet, 
et Id, rien de plus simple. Ce 
routeur propose en effet une 
detection des parametres auto- 
matiques qui fonctlonnera sans 
problemes les 9/10 du temps, 
le routeur sachant identifier lui- 
meme les parametres de 
connexion en fonction du FAI 
qu'il y a derriere. Si cela ne 
marc he pas vous pouvez le 
fair® manuellement en cliquant 
sur Client PPPoE / PPPoA. Par 
la suite on vous demande de 
rentrer vos options de 
connexion ADSL comme le 




7 * 

PARAMETRAGE 
DU NAT 

A present, nous allons aborder 
une partie importante, qui va 
permettre d un ordinateur de 
sortir sur Internet pour effec- 
tuer des parties de jeux en 
reseau. Dans la partie NAT du 
routeur, vous devez vous rend- 
re dans la partie configuration 
de I’ouverture des ports. Apres 


commentaires. Cliquez sur fi- 
cone voisinage reseau et selec- 
tionnez I’adresse IP du PC qui 

reseau de votre Lan. 
Maintenant, II faut configurer 
les ports par lesquels les infor- 
mations avec le serveur de jeux 
doivent transited Pour les jeux 
en reseau sous Windows, les 
trois quarts utilisent DirectX et 
la partie qui s'occupe de la 
communication entre ordina- 
teurs dans DirectX est Direct 



leauit - MU/IIM 2083 





I pratique 




„ 

[EE*: 

,i |5? US IF F" 


PWocole 

U port *u por. 

Protocols 

ouport Au port 

: 8883-1 

6G2 [SI 6 

FF3 

|o |fl 

=■ 

|5 ! 7 

FT3 

|5 |5 

3 . Fi 

1 [T - ] . 

FF3 

|5 |5 

«• F~"3 

[5 

F~3 

P F 

3- FI 

|5 ,o 

RH 

F F 


Play. Attention k chaque nou- 
velle version de DirectX, cor- 
respond de nouveaux ports 
pour Direct Play. Voici les 
ports a ouvrir pour la derniere 
version de DirectX : la plage 
2300 a 2400 en TCP et UDP et 
les ports »6073 » et 47624 - 
en TCP et UDP. Vous pouvez 
refemier la fenetre en cliquant 
sur ok, puis pour configurer 
I'acces edonkey nous allons 
creer un deuxieme profit. 
Toujours le memo principe et 
au niveau d'un nouvel index, 
activez la case k cocher, et 
6crivez en commentaire le 


8+ MISE EN 
PLACE D’UNE 
CONNEXION 
VPN 

II s'agit d'etablir une connexio 
entre deux sous reseaux 
Internet. Pourcela il suffit de lan- 
cer le Serveur VPN sur le routeur 
en question. Dirigez vous dans la 
partie d'administration avancee 
de votre routeur puis sur la page 



reseau. Ensuite, il but configurer 
un profil de connexion dont se 
servira la personne qui veut se 
connecter au travers le VPN. Sur 
la page correspondante, cochez 
la case d’activation du profil. puis 


un mot de passe. Pour le type 
d'appel entrant permit, selection - 
nez au moins PPTP. La configu- 
ration du routeur pour cette par- 



tants pour configurer le service 
d’appel entrant. La il faut indiquer 
le debut de la plage d’adresse IP 


qui sera pris en compte pour que 
les postes qui se connectent via 
le VPN puissent communiquer 
avec I’ensemble des ordinateurs. 
c'est-a-dire avoir une adresse IP 



tie est terminde, il faut mainte- 
nant passer a celle du poste 
client (sous Windows 2000). Allez 
dans les Connexions reseau et 
acces a distance et cliquez sur 
Etablir une nouvel le connexion 
pour lancer I'Assistant 
Connexion reseau. Select ionnez 
le type Connexion k un reseau 
priv6 via Internet saisissez le 
nom d'hdte ou I’adresse IP du 
serveur distant, specifiez a qui 
s'adresse cette connexion VPN 
(juste vous ou tous les utilisa- 
teurs) et le nom de la connexion 
(ce nom n'a aucune incidence, 
juste k titre informat if). Une fois 
terming, double-cliquez sur l'6fa- 
ment que vous venez de cr6er 
(nom de votre connexion). La 

dante s'ouvre. Dans les proprie- 
tes de cette connexion, cliquez 
sur I'onglet Gestion de reseau. 
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Dans la rubrique Type de serveur 
VPN appele, selectionnez le 
protocole que vous allez utiliser 
tors de votre connexion VPN (sort 
PPTP. sort L2TP en fonction de 
ce que vous avez specifier dans 
la configuration du routeur) puis 
saisissez les Parametres d’iden- 
tification du profil cree sur le rou- 
teur et cliquez sur se connecter. 
Voila la configuration du VPN est 
effect uee. Vbus pouvez la lancer 
depuis ce poste distant en dtant 
connects a Internet au pr6alable. 


9* DMZ ET 
REGLAGES 
ANNEXES 

Le fait d'utiliser la fonction DMZ 
permet b un ordinateur du 
reseau local de pouvoir avoir 
acces. sans limitation de ports, 
a Internet. Pour cela, il faut 
vous dinger vers la page de 
parametrage du NAT, b I'inte- 
rieur de laquelle vous devez 
avoir une option vous permet- 
tant d'acceder a la configura- 
tion de la DMZ Apres il suffit de 
stipuler I'adresse IP de I'ordina- 
teur de votre reseau local qui 
fera parti de la DMZ et de vali- 
der votre choix. 


En ce qui concerns les autres 
fonctions, vous pouvez par 
exemple specifier des plages 
horaires pendant lesquelles le 
routeur sera operationnel. 


bilite d'avoir une vue globale 
de votre routeur dans la sec- 
tion Administration System, et 
des outils de diagnostics sont 
disponibles. Vous pourrez 
visual iser I'etat des connexions, 
avoir un historique des utilisa- 
teurs connect 6s, un apergu des 
adresses IP assignees par le 
serveur DHCP ou encore un lis- 
ting des ports NAT actives. 


1 0+ MISE A 
JOUR DU 
ROUTEUR 

Au meme litre que les cartes 
m6res ou les graveurs, les 
routeurs peuvent etre mis 6 
jour par firmware. Ceux-ci 
peuvent corriger d'eventuels 
problemes non d6celes avant 
la commercialisation du pro- 
duit, ajouter certaines options 
ou encore ameliorer la qualite 
du signal rdseau sans fils. En 
bref, c'est une fonctionnalite 
a ne pas ndgliger. Dans notre 
cas, elle s'effectue dans la 
section Administration 
Systems. La flashage est 
operation assez simple. II faut 
simplement aller chercher le 
fichier de mise a jour sur le 
site web du constructed puis 
entrer TIP du routeur et le 
chemin du fichier firmware 
dans le menu du module de 
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LE MEILLEUR 

DE VOS CARTES 
ATI S 

KBesTMani 

Les piloGes ATI, comme Gous les piloGes de canGes gnaphiques, 
PounmillenG d'opGions inGenessanGes que I'uGilisaGeun a helas 
souvenG du mal a maiGriser. Ce peGiG guide devnaiG vous aider a 
y voir plus clair ! 



E Alfichage; | E Couleu | E OpenGL | E D>ecl30 
E Options | E Supetpostbon | E SMART GARTRml 
General | Carte Ectan | Depannage | Gestion des couleus 



beaucoup de person- 


ate synonyme de bug et de 
mauvaises performances. Si le 
hardware d’ATI a toujours ete de 
tres bonne qualitb, la partie soft- 
ware etait souvent tres criti- 
quee. . . et a juste litre ! Les bugs 
btaient monnaie courante et le 
hardware n'btait pas toujours 
exploits correctement. 
Heureusement, nous pouvons 
maintenant utlliser le passe d; 


\ ATI a 


bien compris que les lacunes de 
ses pilotes etaient un handicap 
enorme pour ses cartes gra- 
phiques. Le fabriquant canadien 
a alors decide de mettre sur pied 
un programme d 'amelioration de 
ceux-ci. Des moyens supple- 


developpeurs et des relations 
plus directes avec les plaignants 
ont permis k AH d'en sortir, en 


juin 2002, une version de qualite 
superieure. Les pilotes Catalyst 
etaient n6s. Outre un nom com- 
mercial suppl6mentaire, Catalyst 
est en quelque sorte une marque 
de qualite destinee a faire oublier 
les deboires des anciens pilotes. 
Force est de cons ta ter qu'ils y 
sont tres bien parvenus. I n'y a 
aujourd'hui plus grand-chose a 
leur reprocher, les quelques bugs 
restant etant libs a de nouvelles 
applications et corriges regulie- 
rement comme ce doit etre le 
cas. Nous pouvons done affir- 
mer que les Catalyst d'ATI sont 
du mbme acabit que les 
Detonator de NVIDIA. 

Pas de d6faut ? 
En fait si... 

Tout comme les Detonator, les 
Catalyst regorgent d'options 
dont nous allons vous parler. 
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Le menu couleurs 



Le MENU AFFICHAGES 


Mais avant cela. il faut installer 
les pilotes ! Et c'est ici que nous 
tombons sur le d£faut des 


Catalyst. Pour une etrange rai- 
son, les pilrtes sont se pares en 
plusieurs morceaux : le pilote 


proprement dit, le panneau de 
controle et le loglciel Hydravision. 
ATI ne fournit pas une version 
complete, qui s'installe en un 
clic comme les Detonator de 
NVIDIA. Pour profiter pleine- 
ment des Catalyst, II ne faudra 
done pas oubller de tout instal- 
ler. Vous pourrez telecharger le 
demier pilote et le panneau de 
controle qui lui est associe sur 
le site d'ATl : http://wmy.ali.com/ 
support/driver.html pour les 
posses seurs de cartes fabriquees 
par ATI et http://www.ati.com/ 
support/drivers/powered.h tml 
pour les autres cartes (Hercules 
etc.). Le logiciel Hydravision se 
trouve, lui, a cette adresse : 
http://www.ati.com/companyinld/ 
gtossarylhydrayisionHndex.html. 
Actuellement, la derniere version 
oflicielle de Catalyst est la revi- 
sion 3.2. C’est celle que nous 
utiliserons. Une revision 3.3 est 
prevue pour bientot, mais pas 
encore disponible a I'heure ou 
nous redig eons ces iignes. 

Une fois les 3 fichiers tetechar- 
ges (qui pesent en tout plus de 
20 Mo !), il reste a les installer, 
un par un, en rebootant a 
chaque fois comme ATI le 
recommande. Ne pienez pas 
peLT en voyant les noms des 
fichiers ! Si ceux-ci semblent 
■etranges", c’est normal. En 
lieu et place d'un banal mais 
tres clair catalyst32-winxp.exe, 
ATI a choisi un trfes elegant 
wxp-w2k-radeon-7-84- 
030228a 1 -008040c-efg. exe... 
Une fois cette installation labo- 
rieuse effectuee, vous devriez 
disposer de drivers complets et 
performants qui n'attendent 
plus que d'etre param6tres. 

Une bonne 
resolution 

La premiere chose a faire est 
bien entendu de regter la reso- 
lution via I'onglet Parantetres 



Une Radeon en details 

des proprietes d'affichage de 
Windows. En r6gle generate, un 
dcran 17“ fonctionnera en 
1024x768 et un 19“ en 
1280x1024. Si vous disposer 
d'un second moniteur, c’est id 
que vous devez I'activer. Les 
moniteurs sont reprise rites par 
des rectangles bleus propor- 
tionnels k leur resolution. Pour 
activer le second moniteur, il 
faut cocher la case Etendre le 
bureau Windows a ce monteir 
et pousser sur AppSquer La 
resolution ne doit pas forcement 
etre identique sur les 2 moniteurs. 

Pour acc6der au reste des 
options, il faut cliquer sur le bou- 
ton Avance. Nous avons mainte- 
nant acces & ce qui nous interes- 
se. Mais avant de passer aux 
onglets ATI, un de ceux de 
Windows merits que vous vous y 
interessiez. Celui se nomme 
Ecran et permet de regter la fte- 
quence de rafraichissement du 
moniteur. MSme si ceci peut 
paraitre couler de source, beau- 
coup de personnes ont leur ecran 
qui fonctionne k 60 Hz alors qu'il 
est capable de fbnetionner a au 
moins 85 Hz ce qui soulagerait 
leurs pauvres yeux. N'hesitez 
done pas & augmenter la frequen- 
ce de rafra'chissement si votre 
ecran le permet ! Les ecran s 
recents supported au moins 85 
Hz dans leur resolution de travail. 
II ne faut pas oublier de regter la 
frequence de rafraichissement 
pour chaque ecran. 
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La 2D riche en 
options 



Le premier onglet ATI, Options, 
contient quelques parametres 
globaux comme I'affichage ou 
non de I'icone ATI dans la barre 
des tSches, des messages d'a- 
lertes... II contient dgalement 
une option destinde a corriger 
un probifeme avec certains 
ecrans TFT DVI haut de 
gamme. Si vous rencontrez des 
problemes de scintillement par 
exemple, vous pouvez essayer 
dactiver cette option. 


L'onglet Affichage est en 
quelque sorte le quartier gene- 
ral de la gestion multi-ecran 
d'ATI. II indique tres clairement 
ce qui est connecte a la carte 
graphique : 6cran VGA, 6c ran 
TFT, television... Le second 
bloc est particulier : il represen- 
ts ce qui est raccorde via un 
dongle sur la fiche DVI. Ce sera 
generalement un second ecran 
VGA connecte 6 I'aide d'un 
adaptateur DVI-VGA mais un 
autre dongle particulierement 
bien adapte 6 la TV haute defi- 
nition est aussi disponible. bien 
que rare en Europe. 

Le bouton vert (gris si non-acti- 
ve) situ6 pres de chaque ele- 
ment permet de I'activer et de 
le desactiver. Vous pouvez acti- 
ver ici le second moniteur. Mais 
si vous le faites sans avoir, au 
prealable, coche Etendre le 
bureau Windows a ce moni- 
teur, il s'agira d'un simple 
mode clone. Le second moni- 
teur sera done parfaitement 
identique au premier tant en 
resolution qu'en contenu. 

Ainsi, si vous cliquez sur le bou- 
ton Moniteur, vous aurez acces 
a une foule de reglages s'y rap- 
portant. C'est notamment id 
que vous pourrez forcer un taux 
de rafraichissement pour les 
applications DirectX qui, sou- 
vent, fonctionnent par defaut en 
60 Hz I Si c'est le cas sur votre 
machine et que cela vous gene, 
vous pouvez modifier ce para- 
metre, en prenant garde de ne 
pas specifier une valeur trap 
haute pour votre 6cran. La limi- 
te etant de 85 Hz, il n'y a pas 
vraiment de soucis a se faire. 

Le bouton TV vous amenera bien 
entendu aux reglages de la sortie 
TV. De la taille de I'image de sor- 
tie a sa position en passant par le 
contrasts, la saturation, la nette- 
te, le scintillement et le format de 


premiere chose a faire est de 
r6gler le format de sortie suivant 
le pays dans lequel vous vous 
trouvez. Ensuite, le scintillement 
et la nettetd doivent §tre adapt es 
6 I 'utilisation : affichage de texts 
ou lecture d'un film, \fous devriez 
trouver tres facilement quels 
parametres conviennent le mieux 
a (‘utilisation que vous allez en 
faire et d vos gouts personnels. 

\fous pouvez order des profils 
diffdrents si vous utilisez r6gu- 
lierement plusieurs types de 
configurations d'dcran. Par 
exemple, un profil travail avec 2 
dcrans TFT et un profil film avec 
un TFT et une TV. Le fait de les 
enregistrer vous permet de 
passer trds rapi dement de I'un 
a I 'autre sans toucher aux 
connexions et sans devoir tout 
reparamdtrer d chaque fois. 
L'onglet Superposition n'est 
pas toujours utilisable. II n'est 
actif que quand un programme 
qui utilise I'overlay fonctionne. 
Lorsque c'est le cas, vous pou- 
vez modifier la luminositd. le 
contraste, la saturation, la tein- 
te ou le gamma du flux viddo 
comme celui d'un DVD par 
exemple. Si vous utiliser un 
systeme bi-ecran, un panneau 
de controle supplementaire est 
accessible via le bouton 
Options du mode clone. II per- 
met de cloner uniquement le 
flux viddo en I'agrandissant en 
plein dcran dans un format 4/3 
ou 16/9 sur le second moniteur 
ou sur la television. Cette pos- 
sibilitd est tres pratique. Si I'op- 
tion est activee, des que vous 
ouvrez un flux viddo (en over- 
lay), il est agrandit en plein 
dcran sur le second moniteur. 

Et enfin, l'onglet Couleur est 
destine, comme son nom I'in- 
dique a corriger les couleurs affi- 
chdes a I'dcran via la luminosite 
et la courbe des 3 couleurs. 
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Modifier la courbe des couleurs 
est rarement necessaire. Cel a 
permet parexemple, de palier k 
un eventuel defaut de votre 
ecran qui tendrait trop vers une 
des couleurs. II est possible de 
raj outer des points de modifica- 
tion pour avoir plus de precision. 
II suffit de maintenir la touche 
Shift enfonc^e et de cliquer sur 
I'endroit de la courbe oil un 
point supplementaire est desire. 
Poursupprimer un point, cliquez 
dessus en appuyant sur CTRL. 

Le bi-ecran en 
pratique 

Utiliser plusieurs moniteurs 
peut avoir des tas d 'utilites. Ce 
sera done a chacun de person- 
naliser les options qui s'y rap- 
portent. La majorite de celles-ci 
se configurent dans I'onglet 
Parametres et dans I'onglet 
Affichages. Trois types de bi- 
6c ran existent. 

Le premier, le clonage, permet de 
disposer de 2 moniteurs (ecran, 
televisions...) identiques, qui vont 
afficher exactement la meme 
chose. Pour I'activer, vous devez 


d’aboid veiller k ce que la case 
Etendre le bureau Windows a 
ce moniteur de I'onglet 
Parametres ne sort pas cochee. 
Ensuite, dans Affichages. vous 
devez activer le second moniteur 
ou la sortie TV. Vous devez veillez 
k ce que le second p6riph6rique 
gere la resolution utilises par le 
premier ! Si votre moniteur prin- 
cipal est en 1600x1200, votre 
television ne pourra pas le clo- 
ne r. la resolution maximale de la 
sortie TV etant de 1024x768. Le 
taux de rafraichissement, lui, 
peut et re different. 

Le second, le bureau etendu, 
permet de travailler sur les 2 
ecrans en m§me temps. Le 
deuxieme ecran represente une 
extension du bureau du pre- 
mier. C'est tres utile pour tra- 
vailler ou pour passer un film 
sur un ecran pendant que I'on 
surfe sur le net. Pour activer ce 
mode, il faut cocher la case 
Etendre le bureau Windows a 
ce moniteur. Les Parametres 
de Windows vous permettront de 
regler la resolution de chaque 
ecran, et de d6finir ou se place 


I’extension du bureau. A gauche ? 
En haut 7 A vous de voir. Par 
defaut elle se placera a droite. 

Et enfin, il est possible d'avoir 
un systems bi-6cran speciale- 
ment congu pour que le 
second p6riph6rique soit 
consacr6 6 I'affichage en plein 
ecran d'une video (DVD, DiVX, 
acquisition...). Un mode sou- 
vent peu utilise et pourtant tres 
pratique. Des que vous ouvri- 
rez une video, elle passera en 
plein 6cran sur le second 
moniteur, meme si le lecteur 
utilise est r6duit I Seul le flux 
vid6o sera reproduit. En fait, 
seul le premier flux video 
ouvert le sera. Les autres 
seront geres d'une maniere 
standard en tant que fenetre 
sur le premier 6cran. Le lecteur 
en lui-meme restera sur Ifecran 
principal. Ce systems est en 
quelque sorte en cas particu- 
lar du bureau etendu et peu 
done sembler inutile. Mais sa 
facilite d'utilisation le rend tres 
sympathique. Nul besoin de 
deplacer le lecteur sur le bon 
ecran, tout se fait automati- 


quement k I'ouverture de la 
vid6o I Nous I'avons testee 
avec succes aussi bien avec 
les programmes de lecture de 
DVD. le Media Player de 
Microsoft et les applications 
TV de Pinnacle et de 
Hauppauge. Pour ce fairs, il 
faut d'abord activer le clonage 
classique et ensuite cocher le 
Mode Theatre dans les 
Options du mode clone de 
I'onglet Superposition. Notez 
qu'il n'est pas n6cessaire que 
le clonage classique fonction- 
ne correctement. Par example, 
si votre 6cran principal est en 
1600x1200, la television sera 
brouillee vu qu'elle ne supports 
pas cette resolution. Mais peu 
imports, des qu'un flux video 
sera lance, la resolution s'a- 
daptera automatiquement. 
Une forme de bi-ecran qui sera 
reserves k la television ou a 2 
moniteurs fonctionnant dans la 
meme resolution. 

Nous vous conseillons vivement 
de creer des profils differents 
dans I'onglet Affichages sans 
quoi a chaque changement, 
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vous devrez tout reconfigurer ! 
Meme si vous demarrez une fois 
le PC sans brancher le second 
ecran, vous perdrez vos reglages 
multi-moniteurs si vous ne les 
a vez pas sauvegardte. Passer 
son temps 6 tout r6gler e chaque 
fois n'est pas ttes amusant... 
Vous voila done avertis ! 

Comment utiliser 
ia sortie TV ? 

Tout depend de I'utilisation que 
vous allez on faire. Si vous 
disposez d'un ecran et d'une 
television, vous ne travaillerez a 
priori pas sur cette demiere. 
Celle-ci sera destines avant tout 
a visionner un film. II y a 3 pos- 
sibility : soit la television sera 
un clone de l‘6cran principal soit 
un bureau etendu soit un clone 
du flux video. Nous vous 


conseillerons plutot le dernier 
cas : sa gestion est plus facile et 
il reste possible d'utiliser le PC 
normalement sans interrompre 
la lecture d’un film sur la televi- 
sion. Le contrdle du film devra 
se faire sur I 'ecran principal. 
Des que le programme (DVD, 
Media Player...) sera ouvert, la 
video passera automatique- 
ment sur le teteviseur. Pour acti- 
ver la sortie TV, il faut poussez 
sur le bouton pr6vu £ cet effet 
dans I'onglet Affichages Si I'i- 
mage affichee n'est pas correc- 
te (en noir et blanc par exem- 
ple). e'est que vous n'avez pas 
specifie le bon format de TV. 
Pour le faire, cliquez sur TV, 
allez dans I'onglet Format et 
seiectionnez votre pays. 

Et la 3D ?! 


Apres avoir passe en revue les 
differentes possibilites au 
niveau de la gestion de I'affi- 
chage, il est temps des'interes- 
ser a la partie plus poussee, qui 
concerns directement le rendu 
3D. Les parametres OpenGL et 
Direct3D sont similaires mais 
doivent etre regies separement 
dans le panneau de controls. 

Au-dessus de chacun des 
onglet se trouve les Parametres 
principaux qui consistent en fait 
en un curseur configurant auto- 
matiquement toutes les options 
suivant ce que vous voulez. 
Vous avez le choix entre plus de 
performances et plus de qualite. 
Par defaut, le curseur et sur la 
position Equilibre qui offre une 
qualite de tr6s bon niveau mais 
avec un rendu simple, e'est-e- 
dire sans Anisotropic Filtering et 
sans Antialiasing. Ce sont les 2 
options principales qui definis- 
sent la qualite et les performan- 
ces, vous trouverez plus de 
details a leur sujet dans I'enca- 
dre qui leur est consacte. Si 
vous deplacez le curseur vers 
Performance, vous teduisez la 
qualite des textures. A I' inver- 
se, si vous le deplacez vers 
Qualite, vous ameiiorerez le fil- 
trage applique aux textures et 
done leur nettete. 




-——I 

i a ^iy«- 


OpenGL 

, 


ttssr 

T=r 'nt 







Le menu OpenGL 


Si vous cliquez sur n'importe 
quel parametre de toute la zone 
du bas, vous activez la configu- 
ration manuelle qui vous laisse 
choisir precis6ment quelle qua- 
lite vous voulez, mais gardez a 
I'esprit que qualite et perfor- 
mances sont opposes. 

Le Filtrage anisotrope permet 
d'ameliorer la nettete des textu- 
res. Par defaut, e'est le jeu qui 
va specifier quel mode de filtra- 
ge utiliser. L'option definie ici 
permet d 'outre passer les 
demandes du jeu et de forcer un 
filtrage different. Si vous dispo- 
sez au moins d'une Radeon 
8500, vous pouvez activer ce 
parametre sans entrainer une 
perte trop imports rite de perfor- 
mances. Celle-ci varie de 10 e 
20% suivant le niveau seiec- 
tionne. Seul bemol sur les 
Ftadeon 8500 : le filtrage aniso- 
trope desactive le filtrage trili- 
neaire qui ameliore lui aussi la 
qualite des textures. Sur les 
Radeon 9500 et superieures, le 
filtrage trilin6aire fonctionne si la 
case Qualite est cochee. Nous 
vous recommandons vivement 
de laisser cette case cochee ! 

Le SMOOTHVISION est I'antia- 
liasing vu par ATI. II indue forte- 
merit sur les performances, il 
convient done d'etre prudent 
avec ce parametre, meme s'il 
apporte en plus indeniable au 
niveau de la qualite puisqu’il 
supprime les effets d'escalier 
present sur les arretes des 
objets. Certains prefereront une 
basse resolution antialiasee 
quand d’autres se tourneront 
vers une haute resolution sans 
antialiasing. Les deux reclament 
une trds bonne carte graphique ! 
Notez que certains jeux buguent 
quand I 'antialiasing est force, 
pensez done a le couper en cas 
de plantage ou d'affichage bizar- 
re avant de retoumer la boite. Ce 
probieme est notamment pre- 
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sent dans SimCity 4 et devrait 
etre corrige dans la prochaine 
version des drivers Catalyst. 

Preference de texture doit raster 
au maximum. II d6finit la qualite 
globale de la texture en influant 
sur sa resolution. Ici, mieux vaut 
ne pas faire de concession, d'au- 
tant plus que le gain en perfor- 
mances est faible en comparai- 
son a la perte de qualite. 

C'est la meme chose pour 
Niveau de detail du mipmap. 

Mieux vaut laisser la qualite au 
maximum. Les mipmaps sont 
des versions reduites de la textu- 
re d'origine qui sont utilisees sur 
les objets eioignes. I Is permettent 
de rendre I'image plus homogene 
mais ne doivent pas etre utilises 
sur les objets situ6s e I 'avant plan 
sous peine de r6dulre fortement 
le detail des textures. 

Si malgre tout vous avez besoin 
de plus de performances, vous 
pouvaz faire des concessions sur 
ces 2 parametres. Nous pensons 
cependant qu'il est plus sage de 
baisser la resolution ! 

Attendre la Sync Verticale 
active ou pas la synchronisa- 
tion verticale. Celle-ci indique a 
la carte graphique si elle doit 
synchroniser I'affichage des 
images avec la frequence de 
rafraichissement de I'ecran ou 


ne pas s'en soucier. Desactiver 
cette option permet generale- 
ment d'augmenter considera- 
blement le framerate moyen, 
mais au prix de quelques “dis- 
torsions" dans certaines situa- 
tions. G6neralement le gain en 
fluidite rend negligeable ces 
distorsions mais dans certains 
cas, il faudra veiller a activer la 
synchronisation verticale. Par 
defaut, en OpenQL, elle est 
desactivee mais s'active des 
qu'un jeu le demands. II est 
possible d'imposer la d6sacti- 
vation tout comme I'activation, 
le jeu n'ayant alors pas droit e la 
parole. En Direct3D, elle est 
activee par defaut. 

TRUFORM permet de forcer 
I'activation d'une technologie 
qui arrondit les contours des 
objets et des personnages. 
Meme si forcer le Truform aura 
souvent autant d ’effets negatifs 
que positifs (les roues devien- 
nent plus rondes... mais les 
cubes aussi...), c'est sympa- 
thique de la part d'ATI de nous 
laisser la liberte de I'activer 
nous-meme, quelques jeux 
pouvant en profiter. La baisse 
de performances est souvent 
tres consequents, mais lorsqu'il 
ne provoque pas d'anomalie, la 
qualite augments considerable- 
ment. Notez que pou fonction- 
ner correctement, le Truform h 



besoin que le jeu soit prevu 
pour I'utiliser et dans ce cas, le 
forcer n'est pas utile. 

Les onglets OpenGL et 
Direct3D disposent chacun de 
Parametres de compatibility 
supplemental res. Ces options 
sont tres sp4cifiques et rarement 
utiles. Bles causent souvent plus 


d'incompatibilites que de com- 
patibilites. En Direct3D, il est 
possible d'activer un Z-Buffer 
de 32 bits. Ceci permet d'aug- 
menter la precision du position- 
nement des objets lorsque I'un 
est devant ou dans I'autre, mais 
I'impact sur les performances 
peut etre important. Qui plus est 
tres peu de jeux sont prevus 
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pour un Z-Buffer de 32 bits. Ils se 
limitent gendralement a 16 ou 24 
bits. En OpenGL, il n'est pas 
possible d'activer un Z-Buffer de 
32 bits, mais il est possible de 
forcer un Z-Buffer de 16 bits 
pour augmenter les performan- 
ces. Nous vo us deconseillons 
cependant de le faire pour eviter 
une foule d'erreurs de rendu 
dans certains jeux. 

Que faire en 
pratique ? 

II est assez difficile de general iser 
('utilisation de ces dlfferentes 
options. II faudra souvent les 
adapter au cas par cas et les 
modifier k chaque fois, ATI 
n'ayant helas, pas prdvu la crea- 
tion de profils adaptes a chaque 
jeu. Nous vous conseillerons 
done de laisser les reglages par 
defaut et de faire les modifica- 
tions dans les options du jeu 
lorsque celui-ci I 'autorise. Ce 
n'est cependant pas toujours le 
cas et il faudra parfois faire des 
allers-retours a travers les 
onglets Direct3D et OpenGL 

La premiere limits au niveau de 
ces parametres vient des perfor- 
mances de votre carte graphique 
dans la resolution que vous utili- 
ses Si vous jouez en 1280x1024 
avec une Radeon 8500, il est 
inutile de chercher a augmenter 
la qualite, la carte n'etant pas 
suffisamment performante. Au 
contraire, si vous a vez une 


Radeon 9700, celle-ci en a assez 
dans le ventre que pour s'affran- 
chir de tfiches supplement aires. 
Le plus facile et d'essayer un 
changement et de voir comment 
evoiuent les performances. Si le 
jeu n'est plus fluide, il faut so it 
baisser la resolution soit reduire 
les parametres de qualite. 

Les differentes options de qua- 
lite influent fortement sur les 
performances. Elies peuvent 
etre divisees par 4 uniquement 
en faisant varier ces quelques 
parametres ! II convient done 
d'y toucher avec prudence et 
d'adapter sa resolution suivant 
ceux-ci. Jouer en 1600x1200. 
ga peut passer, jouer en 
1024x764 AA 4X, ga peut pas- 
ser mais jouer en 1600X1200 
AA 4X posera souvent des pro- 
blemes de fluidite ! 

Comme vous pouvez le voir, 
alors qu'une Radeon 9700 Pro 
est capable d'utiliserfacilement 
I antialiasing et I 'anisotropic fil- 


Le menu smartgaht 


tering dans Quake III, la Radeon 
8500 a bien plus de mal. II en ira 
de meme pour les Radeon 
9000/9100/9200. Les perfor- 
mances varient egalement tres 
fort d'un jeu k I'autre et meme 
une Radeon 9700 Pro peut etre 
a genoux une fois ces options 
activees ! II ressort quand 
meme que I 'anisotropic filtering 
est generalement utilisable sur 
les cartes ATI, la chute de per- 
formances qu'il entraine n'etant 
pas trop importante. 
L'algorithme d'ATI qui n'ap- 
plique I 'anisotropic filtering que 
IS ou e'est necessaire montre 
ici toute son efficacite. 

Radeon 7000, 

7200 et 7500 
Ces cartes sont tres limit&s au 
niveau des performances, vous 
devrez done 6viter d'activer 
quoi que ce soit de plus dans ie 
panneau de controls. 

Radeon 8500, 9000, 
9100 et 9200 
\fous disposez deja d'un peu 
plus de puissance. Celle-ci est 
cependant plus que necessaire 
dans certains jeux recents 
comme Unreal II. Dans ce genre 
de jeu, inutile d'activez de I'an- 
tialiasing sous peine de voir la 
fluidite devenir une notion tres 
relative, \fous pouvez par contra 
activer le filtrage anisotrope (le 
niveau 4x est d/rja pas mal) si 
vous le souhaitez. La baisse de 
performances sera de 10 d 20% 


Le menu multibureau 


suivant le niveau choisi. Dans les 
jeux plus anciens ou moins gour- 
mands comme Quake III, Need 
for Speed 4 ou les simulateurs 
de vol, suivant la resolution dans 
laquelle vous jouez (1024x768 
sera souvent la limits), ces cartes 
devraient etre capable de s'af- 
franchir d'un antialiasing 2x ou 
4x en plus du filtrage aniscXrope. 

Radeon 9500, 9600, 
9700 et 9800 
II s'agit de la demiere generation 
de cartes ATI. Ces cartes sont 
particulferement optimisees pour 
I 'antialiasing. Celui-ci est done 
tres performantetpourras'utiliser 
dans bien plus de situations. Le 
filtrage anisotrope poirra etre 
toujours active. L'antialiasing 
devra, lui, s'utiliser avec plus de 
prudence Si les Radeon 9700 et 
9800 n'auront pas vraiment de 
probfome a moins de jouer dans 
une tres haute resolution 
(1280x1024 ou 1600x1200 dans 
Unreal II par exemple). leurs peti- 
tes sceurs atteindrorrt plus vite 
leurs limites. Dans les jeux 
anciens, vous pourrez activer 
^antialiasing sans trop de crainte ! 
Au final, e'est & vous d'adapter 
la quality suivant le jeu, la fluidi- 
te que vous voulez et la resolu- 
tion que vous utilisez. N'oubliez 
pas que les options de qualite 
apportent parfois plus que la 
resolution. II est ainsi plus irrtd- 
ressant dans certains jeux de 
jouer en 1024x768 AA 4x qu'en 
1600x1200! 


Le menu gestion de bureau 
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Plus d'options ' 

ATI a cache deux onglets 
supple mental res dans ses drivers. Le 
premier onglet se nomme Rotation 
et permet, comme son nom 
I'indique. de faire pivoter 
1‘affichage, ce qui sera utile avec 
certains ecrans TFT capables de 
fonctionner en mode "paysage" et 
en mode "portrait". Le second 
onglet est dedie aux projecteurs 
video. II permet d'adapter facile ment 
la resolution et le taux de 
rafraichissement suivant les capacites du 
projecteur et de revenir aux parametres 
I'ecran normal toutaussi facilement. 

Pour les activer, il faut passer par la base 
des registres. Allez a la cie 
HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\ 
ATITechnologies\Desktop\{FBF438BF- 
9F51-4FB8-81 43-3050621 EB6C0}. La 
fin de la cl6 (FBF438BF...) peut etre 
differente. Vous §tes en face d'une liste 
de parametres. Dans le bas, vous en 
avez 2 qui se nomment Projector et 
Flotation. Vous devez changer la valeur 



Le gardien de la 
stability 

Pour terminer. I onglet SMART - 
GART vous permet de pararrfat- 
rer I'AGP comme vous le voulez, 
dans les limites des capacites 
de voire materiel et de ce qui est 
autorise dans le bios. SMART- 
GART est en quelque sorte le 
surveillant de la stability. Des 
qu'il la voit s'eloigner, il corrige le 
tir quitte a reduire I6gerement les 
performances. Si vous specifiez 
un parametre AGP instable et 
que le PC plante. au prochain 
demarrage, SMARTGART le 
corrigera de maniere 8 ramener 
la stabilite. Une tres bonne initia- 
tive de la part d'ATI ! Si vous cli- 
quez sur Tout r6analyser, le pro- 
gramme va chercher les 
meilleurs parametres stables. 
Notez qu'il est souvent neces- 
saire de rebooter lorsque vous 
modifiez cos parametres. 


Et I'Hydravision 
c'est quoi ? 

Le revoila le troisi8me larron 
telecharge sur le site d'ATI. A 
quoi peut-il bien servir ? En 
fait, I'Hydravision est un petit 
peu le nView d'ATI, un petit 
utilitaire gadget regorgeant 
d'options sympathiques mais 
parfois inutiles. II permet de 
gerer plusieurs bureaux, de 
g8rer un bureau btendu sur 2 
ecrans et d 'activer quelques 
effets speciaux comme des 
effets de transparence dans 
les menus. 

L'Hydravision est assez sym- 
pathique. mais nous pourrons 
reprocher a ATI de ne pas 
avoir repris le design clair et 
efficace de ses drivers. 
L'interface de I'Hydravision 
est assez austere est un petit 
peu confuse au premier 
abord. Pour ddmarrer 


Hydravision, il suffit d'utili- 
I'icone ATI situee 
pres de I'heure ou de 
passer par le menu 
Ddmarrer. 

Le premier 

onglet, Gestion 
du bureau, 

permet de spe- 
cifier ou doivent 
apparaitre les 
boites de dialogue. 
En bi-6cran il est 
ainsi possible de faire 
apparaitre toutes les boites 
de dialogue sur un 8cran 
determine. Ensuite, il est 
possible d'interdire les 
fenetres d'etre a cheval 
sur 2 moniteurs, de spe- 
cifier si I'agrandisse- 
ment d'une fenetre doit 
se faire sur I'ecran ou sur 
le bureau (dans le cas oil il 
s'etend sur 2 ecrans) et d'o- 
bliger toutes les fenetres 
issues d'une meme applica- 
tion 8 s'ouvrir sur le meme 
ecran. Et enfin, la partie 
General permet d'activer le 
Gestionnaire du bureau et 
d'activer ou configurer le 
MultiBureau. 

Le dernier onglet, HydraFX, 
est consacre aux ''effets spe- 
ciaux" : transparence des 
fenetres et des menus, ouver- 
ture d'une nouvelle fenetre 
accompagnde d'un fondu 
passant de transparent 8 
opaque et activation d 'omb- 
res sous les fenetres. Des 
effets graphiques que certains 
appr8cieront, d'autres pas. 
Ceux-ci sont bien entendu 
assez gourmands en ressour- 
ces... Pour terminer, le bouton 
MagnifyFX fait apparaitre une 
loupe qui dispose d'options 
interessantes comme le 
copier-coller de la zone survo- 
lee mais qui est malheureuse- 
ment tr8s peu ergonomique. 


Si vous avez active le 
MultiBureau, une nouvelle 
icone est apparue pres de 
I'heure. Celle-ci permet de 
passer d'un bureau 8 I'autre 
car dorenavant, ce n'est plus 
1 mais 9 bureaux que vous 
pourrez utiliser pour ouvrir 
des tonnes de fenetres et 
placer des tas de raccourcis. 
Les plus astucieux y auront 
vite vu un moyen de faire 
semblant de travailler en 
switchant rapidement d'un 
'bureau jeu" 8 un “bureau 
Excel" en cas de n8cessit8. 
Mais le MultiBureau peut 
avoir bien d'autres utilites et 
permet de s'organiser plus 
proprement lorsque Ton tra- 
vaille avec beaucoup de 
fen8tres. 

Catalyst, c'est 
vous aussi ! 

Une des bonnes idees d'ATI 
avec le projet Catalyst est d'a- 
voir rapproche les develop- 
peurs des pllotes et les utilisa- 
teurs. ATI a mis en place sur 
son site un systems qui per- 
met d’envoyer une suggestion 
ou de prbvenir d'un bug non 
resolu. Si les developpeurs ne 
peuvent pas realiser les desirs 
de chacun, ils prennent soin 
d 'observer toute suggestion 
s8rieuse. Ce syst8me est 
d'ailleurs une des composan- 
tes du succds des drivers 
Catalyst N'hesitez done pas 8 
faire part de vos remarques et 
des bugs que vous rencontrez 

http://apps.ati.com/ 
driverfeedback/. (en n'ou- 
bliant pas qu'il ne s'aglt nulle- 
ment d'un support technique 
qui va vous aider 8 faire 
quelque chose mais bien de 
developpeurs qui vont 
essayer de corriger un bug 
eventual ou d'ajouter une 
fonction intdressante) 
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[ dossier 

watercooling ™ 



( WATER 
^COOLING 


Nous avons deja parle de tuning et 
d’overclocking. II n’etait pas 
possible de continuer sans 
s’interesser au water-cooling. 
Apprecie pour son silence, ses 
performances et son look, le 
refroidissement par eau a vraiment 



tout pour plaire. Et ne soyez pas 
effrayes, c’est plus simple qu’on 
pourrait le croire. 





B e refroidissement des ordinateurs est 
depuis des annees le centre d'interet 
de certains, la plaie d'autres mais quoi que 
nous en pensions, c'est un sujet 
incontournable. Les elements qui chauf- 
fent beaucoup dans un ordinateur sont 
avant tout le processeur (CPU) et la puce 
principale de la carte vid6o (GPU). II ne 
faut pas non plus oublier que I'alimenta- 
tion electrique et les disques durs 7 200 
tours par minutes degagent de la chaleur. 
Traditionnellement, tous ces elements 
sont refroidis par air grace a des radia- 
teurs et/ou des ventilateurs. Helas, les 
limites de ce systeme sont rapidement 
atteintes car fair contenu k I'intdrieur du 
PC fini par s’6chauffer et I'ajout de ventila- 
teurs suppl6mentaires pour le renouveler 
participent au bruit de souffle permanent 
de plus en plus genant avec les PC puis- 
sants que nous utilisons actuellement. 
C’est ici qu'intervient le water-cooling. 




R 




Principes de 
fonctionnement 


Dans le milieu automobile, il y a 
des dizaines d’annees que Ton 
a abandonne le refroidissement 
par air au profit de I’eau. Les 
moteurs, de plus en plus perfor- 
mants, chauffaient trap pour 
etre simplement refroidit au 
contact de I 'air comma I’etaient 
encore les vieilles VW 
“Coccinelles” et tant d'autres 
petites voitures. La micro-infor- 
matique serait-elle en train de 
subir la meme evolution ? 
Cedes le refroidissement par 
eau n'est pas encore tres cou- 
rant mais ce marche est en plei- 
ne expansion et II ne passe pas 
mois sans I 'apparition de 
nouveaux produits. Le 
principe de fonc- 
tionnement du 
water-cooling 
est relative- 
ment sim- 


TUNING ET WATER- 
COOUNG SONT LOIN 
D'ETRE INCOMPATIBLES 


pompe electrique. Pour paiier 
aux problemes d’echauffement 
de I'eau, celle-ci passe par un 


radiateur dedie. Les possibility 
de montages sont multiples 
selon les d&nents que I' on sou- 
halte refroidir. Le schema le plus 
courant, pour refroidir settle- 
ment le CPU, se compose done 
dans I’ordre d’une pompe 
accouplee a un reservoir qui fait 
monter I’eau dans un tuyau jus- 
qu'au water-bloc. Cet 6chan- 
geur thermique pose sur le pro- 
cesseur est une sorte de radia- 
teur avec une entree et une sor- 
tie d’eau. L'eau, echauffee, res- 
sort du water-bloc et se dirige 
vers le radiateur “externe”. Ce 
dernier peut prendre place a 
I'interieur ou & I'exterieur du PC, 
mais il n'est jamais en contact 
avec un composant du PC ; sa 
fbnetion est de refroidir l'eau du 
circuit avant que celle-ci ne 
retourne dans le reservoir, \fous 
pouvez tout a fait le comparer 
au radiateur d’eau d’une auto- 
mobile. Certains "extremistes" 
du water-cooling n'ont d'ailleurs 
pas h6sity k brancher directe- 
ment un veritable radiateur de 
moto ou de voiture sur leur PC I 

Avantages 

Les avantages du water-cooling 
sont nombreux, et desormais 
plus nombreux que les inconve- 
nients I Le refroidissement par 
eau est g6n6ralement perfor- 
mant. Si le circuit est bien opti- 
mise, le refroidissement egalera 
ou surpassera les meilleurs sys- 
temes a air. D'autre part, le 
water-cooling est globalement 
silencieux. Bien plus que tout 
systems k air comparable sauf 


peut 6tre Papst ou Verrax. Enfin, 
le water-cooling sait parfaite- 
ment s’accommoder a la mode 
du tuning ! Les elements, sou- 
vent fabriques a I 'aide de matie- 
res nobles, ap portent un certain 
look au PC. II suffit d’ajouter un 
simple colorant dans l'eau pour 
que tout le circuit apparent 
(tuyaux transparents) change de 
couleur. La fenetre laterals 
devient indispensable pour 
admirer I'interieur du PC en 
fonctionnement. Au registre des 
doleances, il n’y en a que deux 
a retenir. La premiere concerne 
le prix de cette solution. Un kit 
complet de quality se vend 
entre 200 et 300 €, bien plus 
cher que n’importe quel ventil- 
rad classique. Et deuxieme- 
ment, il ne faut pas plaisanter 
avec le refroidissement par eau 
car tout le materiel electronique 
qui caracterise votre PC n'est 
pas tellement fana d'humidite. 
La prudence est done de mise. 
Vous le verrez, il est de toute 
fapon recommancfo de monter 
son systems en entier a I' ext er- 
ne ur du PC pour le faire fonc- 
tionner une premiere fois sans 
risque et ainsi reperer les even- 
tual les fuites. 

Comment 

acheter 

Pour 6quiper son ordinateur 
d’un systeme de refroidisse- 
ment par eau, plusieurs solu- 
tions s'offrent a vous. Les puris- 
tes choisiront de monter un sys- 
teme compose d’6lements 
se pares qu'ils acheteront id et 
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besoin pour 
le refroidis- 
sement liqui- 
de a propre- 

seront compris 
dans le kit, 


systeme a votre boitier 
d' ordinate ur. Ce sera done a 
vous, comma si vous installiez 
un water-cooling fait de pieces 
detach ees, a penser I'installa- 
tion, percer le boitier pour y fixer 
les differents modules et verifier 
le bon fonctionnement. Un 
sacre bricolage mine de rien ! 
Si vous n'etes absolument pas 
“manuel”, vous prefererez cer- 
tainement les kits de marque 
plug n'play. Comme leur nom 
I'indique, ces nouveaux pro- 
duits sont des water-cooling 
pret a I'emploi, utilisant par 
example deux baies 5.25". Leur 
installation est bien plus simple 
mais les performances en terme 
de refroidissement sont rare- 
ment au me me niveau. De 
fagon, bien que 
plusieurs cons- 


aucun kit 

plug n'play n'est en vente en 
France pour le moment. Nous 
attendons avec impatience de 
pouvoir tester les futurs kits de 
Corsair, Cooler Master ou le 
tout petit models d’AeroCool se 
contentant d'un seul emplace- 
ment 5.25” ! Pour le moment, 
nous avons choisi de tester 
pour vous dans ce dossier les 
kits 'Liquid Cooling' de 

Swiftech imports par Bacata 
'Next Cool' imports par 

Neolabs et ‘Modula-S4xx 

1F12Sz’ de Cool Tech imports 
par ITC Multimedia, trois kit DIY 
parmi les meilleurs du marche. 

Comme vous le verrez, les 
anecdotes et astuces de mon- 
tage sont nombreuses. A la fin 
de ce dossier, le refroidissement 
par eau n'aura plus de secret 
pour vous et vous pourrez vous 
lancer dans I'achat d'une telle 
solution de refroidissement 
sans crainte. 


la afin d'obtenir le montage de 
leurs reves. II n'est pas obliga- 
toire de suivre cette methods 
plutot compliquee pour les 
debutants car des boutiques 
proposent des kits tout faits. 
Concretement, les vendeurs de 
ces magasins s'occupent a 
votre place de selectionner les 
meilleurs elements ; les ensem- 
bles que vous acheterez chez 
eux seront complets, pret a 
I'emploi. Mais le plus simple est 
d'opter pour un kit de marque. 
De plus en plus nombreux, il 
s'agit de solutions water- 
cooling completes, souvent 
simples a mettre en place 
meme pour le novice. Puisque 
de plus en plus de construc- 
teurs s'interessent au water- 
cooling, les produits tout en un 
fleurissent sur le marche en ce 
moment. Cependant, il convient 
de differender deux types de 
kits de marque bien differents. 
Les plus courant sont les 
ensemble baptises DIY pour Do 
It Yourself, ou k faire soi-mSme 
en Frangais. Comprenez par 14 
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FICHE TECHNIQUE 


Reservoir 

Situe en amont du Water-bloc, 
le reservoir constitue un supple- 
ment d'eau. Plus ce dernier a 
de capacity, moins I'eau du 
systeme s'echauffera. En revan- 
che, un trap gras reservoir ne 
trouvera pas toujours sa place 
au sein du PC. Si aux balbutie- 
ment du water-cooling il y a 
quelques annees, un simple 
sceau rempll d'eau pouvait faire 
office de reservoir, nous dispo- 
sons aujourd'hui de modeles 
specifiquement com; us pour le 
refroidissement du PC, occu- 
pant par example I'espace de 
deux emplacements 5.25". La 
taille de ce dernier augmente en 


tion du 

d'eiement 
que I'on souhaite 
refroidir par eau, et par 
consequent de la taille globale 
du systeme. 

Pompe 

La pompe est egalement un 
element indispensable a tout 
systems de refroidissement par 
eau. C'est elle qui se charge de 
faire circular I'eau dans I 'en- 
semble du PC. Inutile de dire 
que les consequences peuvent 
etre desastreuses si vous 
oubliez de I'allumer ou en cas 
de panne, comme en automobi- 
le. La pompe peut etre un ele- 
ment a part entiere du circuit ou 
int6gree au reservoir. Ce sont 
souvent des modeles en 
provenance du 
monde de I'aqua- 
riophilie que nous 
utilisons. Si la 
pompe n'est 
pas integree 
au reservoir, il 
faut obligatoi- 
rement la pla- 
cer entre le 
reservoir et le 
water-bloc. Notez 
que la puissance de 
pompe doit etre 
choisie en fonction du 
systems. II est difficile de trou- 
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pour que 
circule). 
Notons tout de 
meme qu'il exists deux 
standards dans le milieu du 
water-cooling, k savoir les 
tuyaux de 10 mm de diametre 
et ceux de 12. Le 10 mm est 
tres courant et convient parfai- 
tement a des circuits standard 
qui refroidissent le processeur 
et eventuellement la carte gra- 
phique. Le 12 mm est plus 
adapte aux circuits complexes 
refroidissant plus d’elements a 
travers desquels il est neces- 
saire de fairs circuler plus 
d’eau. Difficiles a trouver, il 
existe des adaptateurs 
de 10 k 12 mm. 

Astuces 

Pour completer un 
water-cooling, il exis- 
te quelques accessoi- 
res. Ils peuvent servir 
au montage ou tout 
simplement & ameliorer 
le look du systems. Nous 
avons vu qu’il existait d« 
adaptateurs pour les tuyaux de 
10 k 12 mm, mais il existe 


aussi des gaines tres souples 
qui peuvent s'6tirer pour 
entourer sur un cm un tuyau de 
10 mm et sur un autre cm un 
tuyau de 12 mm faisant ainsi 
office de joint. Ces gaines sont 
tres pratiques pour tout type 
de raccord. Pour remplir le cir- 
cuit, I'eau du robinet est a pro- 
scrire, il est plus conseilte 
d'opter pour de I'eau distillee, 
evitant ainsi tout depot de cal- 
caire. Vous pouvez aussi utilise 
du liquide de refroidissement 
automobile, souvent colore. 
Enfin, si vous etes lasse du 
manque de couleur de I'eau, 
sachez que les boutiques de 
water-cooling vendent touts 
sorts de colorants et que Ton 
peut aussi acheter de la fluo- 
resceine dans I'importe quelle 
pharmacie (couleur jaune/verte 
reactive aux UV). 


valeur puisque 
pompe trap 
puissante fera cir- 
culer I’eau trap vite 
pour bien refroidir. C'est 
pourquoi il est plus simple 
de choisir un kit water-cooling 
complet. 


Radiateur 

Le radiateur prend place en aval 
du water-bloc et k pour mission 
de refroidir I’eau qui s'est 
echauffee en passant au dessus 
du processeur. C'est un gros 
radiateur constitu6 de nom- 
bneuses ailettes au travers des- 
quelles passe le circuit d’eau. 
Le principe de fonctionnement 
est rigoureusement le meme 
qu'en automobile. Pour amelio- 
rer les performances, il est tres 
frequent de placer un ventila- 


teur sur le radia- 
teur. Puisque la 
surface est gene- 
ralement impor- 
tante, I' utilisation 
d'un ventilateurs 
de 120 mm est 
souvent ideale et O 
est possible d'en 
trouver certains ne pro- 
duisant pour ainsi dire 
aucun bruit. La pompe et le 
ventilateur du radiateur sont les 
seules sources de bruit d’un 
ensemble water-cooling mais 
elles sont souvent tres silen- 
cieuses. 


Tuyaux 

Pour relier tous les 6tements 
que nous venons de citer, nous 
utifisons des tuyaux de caout- 
chouc generalement transpa- 

fluo. Ceux-ci sont souples et 
peuvent se faufiler un peu par- 
tout dans le PC (attention k ne 
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ossier 

watercooling 


ALTERNATIVES 


A force de parler de water-cooling, on en oublierart les autres 
methodes de refroidissement ! Et si nous faisions le point sur 
tout ce qui existe ? C’est le moment de comparer les avantages 
et les inconvenients des differents systemes de cooling. 




liquide dont 

cooling fait 
parti, et enfin, 
les systemes a 
refrigerateurs inte- 

compter les expe rim en- 
ds certains 'malades' 
qui vont jusqu'S utiliser de I'a- 
zote liquide pour descendre le 
processeur & des temperatures 
a peine avouables, bien en des- 


ces savants fbus de cote pour 
nous interesser aux methodes 
plus ‘conventionnelles’. Certes 
le refroidissement par refrigera- 
teur ou meme le water-cooling 
est loin d'etre le standard le 
plus employe, mais ces deux 


methodes sont tout de meme 
plus civilisees et utilisables au 
jour le jour, comme le refroidis- 
sement par air. Void une des- 
cription rapide de chacune de 
ces methodes avec leurs points 
forts et leurs pdnts faibles. 

Air cooling 

Derrlere cet anglicisme se 
cache le refroidissement par air 
le plus courant. A I 'aide d'un 
radiateur, la chaleur est evacuee 
du processeur. Heias, le dega- 
gement calorifique est tenement 
important de nos jours qu'il est 
presque impossible d’utiliser un 
radiateur tout seul. C’est dom- 
mage, car c'est la seule solution 
reellement silencieuse. Le plus 
simple pour palier aux proble- 
mes de chauffe est d'utiliser un 
ventilateur permettant de bras- 
ser I'air autour du radiateur. 
Ainsi, la chaleur ne s'accumule 
pas et le processeur peut fonc- 
tionner correctement. Les limi- 
tes de ces systemes sont rapi- 
dement atteintes car, pour obte- 
nir de bonnes performances 
nous devons utiliser des radia- 
teurs plus volumineux et plus 
lourd au point que Ton ne peut 
plus vraiment envisager des 
modeles plus encombrant que 
ceux que nous avons aujourd'- 
hui. De plus, les ventilateurs 
sont genera lement bruyants et 
rares sont ceux qui offre & la fbis 


un brassage d'air efficace et 
une acoustique acceptable. 
Ceci dit, le refroidissement par 
air presente I'avantage d'etre 
peu onbreux, et sans risque 
particulier. Un ensemble ventila- 
teur / radiateur d'entree de 
gamme coute une quinzaine 
d'euros tandis que les modeles 
les plus performants se vendent 
jusqu’S 75 euros et plus. 

Les systemes a 
refrigerateurs 

Autre challenger du water- 
cooling, les systemes a refrige- 
rateurs incorpores sont tres peu 
repandus. Et pour cause, malgre 
des performances exceptfonnele- 
ment bonnes, ces solutions coutert 
tres cher et sont assez complexes A 
mettre en place. II n'y a plus que 
deux constructeurs sur ce marche, 
\6pochil et Prometeia Un bcxtier 
equipe de ce systeme se vend entre 
300 et 500 €. C'est la solution ultime 
pour I'overdockhg car ce sort les 
seuls refroldissements capebfes de 
fains fonctionner un processeur en 
dessous de la valeir symbolqie de 
0 °. 

En definitive, le water-cooling 
plait car c’est un excellent com- 
promis performances/bruit, et 
egalement financier car cela 
reste quand memo moins cher 
qu'un boitier avec refrigerateur. 
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MODULA S4XX-1F12SZ 


Parmi les pionniers a proposer des kits complets, Cool Tech beneficie 
aujourd’hui d’une solide reputation dans le monde du water-coding. 
Nous avons teste le “plus petit” kit pour Pentium 4 qui s’avere deja etre 
tres efficace. II ne lui manque qu’un water-bloc pour carte graphique. 




Presentation 


place dans I'espace llbie sous les 
bales de dlsques durs. Le radialeur 
el son ventilateurs en revanche onl 
616 deport 6s en dehors du boitier. 
sur la (ace arrtere pour permettre 
un meilleur relroidissemenl, le lout 
s'en encombrer I'interieur d6ja bien 
rempli. Pour se fairs, II a fallu peicer 
le bottler pour passer les vis de 
fixation. Autant dire que lorsque 
Ton vient de s’offrir un beau boitier, 



rigine ne nous ayant pas v raiment 
seduit, nous avons installe un 
capot transparent pour alimenta- 
tion 6lectrique tire du catalogue 
Boogie Bug. Notez que le ventila- 
teur de 1 20 mm Sunon Iivr6 dans le 
kit que nous avions en test va etre 
prochalnement remplatte par un 
Papst. C'est une bonne nouvelle 
car le ventilateur que nous avons 
teste n'6tait pas des plus silencieux 
tandis que Papst n'a plus rien a 
prouver dans ce domaine. Le reste 
de I’installation n'a pas pose de 
probteme, il faut juste fairs atten- 
tion en fixant le water-bloc car il 
reprend une attache de Pentium 4 
originale, pas trds solide. Au 
moment de remplir le systems, 
nous avons achete a la pharmade 
de la fluoresceine car nous n'a- 
vions pas de coloranL Le resultat 
est tout bonnement splendide lois- 
qu'il fait nuit et que le neon noir que 
nous avons ajoute est allume ! 

Le moment d'allumer I'ordinateur 
6tant enfin venu, nous avons d'a- 
bord teste le systeme sans compo- 
sant elect ronique. Au bout d'une 
heure de fonctionnement sans 
fuite, nous avons alors instalte le 
PC. Au niveau des performances, 
le Cool Tech s'en sort tres bien. 
Notre Pentium 4 3.06 GHz de test 
n'a jamais attaint les 50° en chaige, 
tout en restant bien en dessous 
des 40° au repos. Helas, le kit Cool 
Tech n'est pas ptevu pour refroidir 
la carte graphique. 
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SWIFTECH 



refroidissement 
PC. Le cons- 
tructeur propose 
depuis un bon 
moment des 
water-blocs a son 
catalogue, mais 

rbcemment que 
sont apparus les 
Kits complets. Nous 
allons nous interesser a la serie 
H20-8500. II y a quatre references, 
selon que vous souhaiter acheter 
ce kit pour processeur Intel ou 
AMO, et selon que vous voulez ou 
non refroidir votre carte graphlque 
avec. Dans I'ordre, AMD puls Intel, 
avec puis sans carte graphique: 
H2 0-850 QX-AV, H20-8500X-PV, 
H20-8500X-A et H20-8500X-P 

Presentation 


Installation 

L'installation du kit Swiftech n'a pas 
pos6 beaucoup de problems etle 
non plus. CependanL la fixation du 
radiateur s'avere un peu plus 
perileuse si Ton souhaite le mettie 
sur la face arrive du boitier. Nous 
avons prefer^ profiler des emplace- 
ments de disques durs laisses 
vacants poury poser le radiateuri.es 
water-blocs sont faciles a mettie en 
place. II faut juste penser a serrer a 
fond les vis qui servant a bien 
appuyer le water-bloc sur le proces- 
ses r. Premier point nolr, le remplissa- 
ge n'est pas tr6s aise. La mise en 
route du systems n'a pas pose de 
surprise particuliere, nous avons 
choisi de gaider la mSme m Strode 
de test sans Sectronique que pour le 
kit Cool Tech, pour plus de piuden- 
ce. Le second point noir de ce kit est 
le bruit qu'il genere. Loin d'Sre 
insupportable, la pompe qui n'est 
pas knmergee se fait entendre plus 
que dans les autres ensembles mais 
on reste en dessous d'un aircooling 
dassique. En definitive, les perfor- 
mances sont horrorables et le pox 
est tfes correct, surtout pour du 
Swiftech. 
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NEXT COOL 

Un outsider, ga fait plaisir ! FraTchement apparu, la societe Next Cool 
ne fabrique que des produits water-cooling. Le look est novateurs, 
les prix sont sympas, de quoi faire reagir la concurrence sans doute. 



□ ext Cod est une jeune 
sodete Italienne speciali- 
ses dans les produits water- 
cooling. Fort d'une reussite inat- 
tendue dans son pays d’origine, 
Next Cod a commence a trouver 
des partenaires pour distribuer 
ses dements dans toute 
I'Europe. Pour la France, c'est 
Neo-Labs qui vient tout juste de 
decrocher le contrat. Puisque la 
gamme France est a peine 
disponible, nous allons tester ce 
kit comme s'il s'agissait d' ele- 
ments separes. D'ailleurs, le 
radiateur Next Cod n'etait pas 
pret lors du test et a ete rempla- 
ce par un inevitable Black Ice. 
Passons directemerrt a la des- 
cription de leurs produits au look 
plutot lape a I’cBil' ! 


Presentation 
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regulateur 

vitesse. Le water- 
bloc pour le CPU est bap- 
tise WaterCUBE GT3 et exists 
pour Socket 478 ou Socket 462 
au choix. Nous avons ensuite pris 
le WaterCUBE LT pour chipsets 
graphique et chipsets de cartes 
meres. Ce dernier est compatible 
avec toutes les cartes nVidia ainsi 
que les recentes ATI entre 9000 et 
9700 PRO. Concernant les cartes 
meres, il s'adapte a tous les 
modules dont le radiateur du 
chipset tient par des clips et non 
des petits colliers comme sur tou- 
tes les cartes Intel recentes. Nous 
avons ensuite utilise un kit W- 
TANK 800, reservoir et pompe 
deux en un. II s'agit en fait d'une 
pompe WaterPUMP 800 qui a 
trouve sa place dans un W-TANK 
LX...Le look transparent et bleu 
est ravageur. Du coup, 
avons ressorti notre beau boitier 
Aerocool transparent utilise dans 
le dossier tuning du precedent 
numero, celaen valait la peine ! Le 
radiateur Next Cool assorti, sor- 
tant a peine d'une phase de beta 
test sera bientot disponible en 
France sous le nom de WaterQ. 

Installation 

Le kit Next Cod a ete assez diffi- 
cile a installer, non pas qu'il soit 
mal congu, mais plutot car nous 
nous etions fixe comme defi de le 


tier plexiglas. Du coup, il faut pre- 
ter une attention particulars pour 
ne pas rayer ou casser le plexi- 
glas, et cacher tous les fils pour 
que le resultat soit parfait. 
L'ensemble reservoir / pompe 
vient prendre place dans deux 
emplacements 5.25" et tient 
grace a une attache specials (non 
demontable d'ailleurs). Pour par- 
faire le look, nous avons installe 
devant et derriere le reservoir 
cylindrique des petits neons bleus 
congus pour illuminer des ventila- 
teurs de 80 mm. Ceux-ci comple- 
tent parfaitement le bleu des diffe- 
rents elements du kit ainsi que 
des tuyaux puisque le colorant est 
assorti. La fixation du radiateur 


se piononcer en I'absence du 
radiateur final, mais les chiffres 
que nous avons obtenus sont tres 
encourageants. Le bruit est assez 
exemplaire, seule la pompe est 
tres legerement perceptible car 
notre ventilateur de 120 mm tour- 
nait si lentement que Ton ne I’en- 
tendait plus du tout. 
L'alimentation Aerocool, la plus 
silencieuse que nous connais- 
sions avec la Verrax, a bien aide 
egalement C’est le seul PC de 
notre beau cheptel qu'on laissera 
allume dans une cham- 
de s'endormir. 
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I dossier 

watercooling 


L’AVENIR DU 
(WATER COOLING 

Le water-cooling est un petit marche mais il esttres actif. II y a plus 
de produits qu’il n’est possible d’en tester en un numero complet. 
Void quelques materiels des plus sympathiques pas encore 
disponibles dans le commerce ou difficiles a trouver en France que 
nous aimerions avoir dans les mains un jour. 





a es kits water-cooling ne 
sont pas si nombreux 
que ga, mais il y en a tout de 
meme plus que trois. 
Suffisamment meme pour que 
nous ne puissions tous les tes- 
ter. Nous aurions bien teste par 
exemple le kit Iceberg, Indispo- 
nible en France, un ensemble 
complet a moins de 1 00 $ aux 
Etats-Unis. Plus d' informations 
sur www.icebergcooler.com. A 
I’image de Swiftech, notons que 
de plus en plus de construc- 
teurs de ventirad se mettent au 
water-coding. Bientfit disponi- 
ble, 1' Aquarius II de Thermaltake 
en est une bonne illustration. 
Nous attendons avec impatien- 
ce la disponibilite imminente 
des kits plug n'play des cons- 
tructeurs Cooler Master, Corsair 
et AeroCool. On nous a promis 
des ensembles ou II suffit de 
poser une borte ferm6e dans un 
emplacement 5.25” ou 


deux et dont 

attach^ 

sort pour aller prendre 
place sur le processeur. 

Bref, plus simple, 
n'existe pas ! Esperons que 
tout ceci soit rapidement i 
vente. Du cote des kits en pie- 
cej, detachees, vous pouvez 
parcourir les nombreux sites de 
vente en ligne car ils proposent 
presque tous leur propre assor- 
timent offrant parfois d'excel- 
lents resultats comme le 
CoolingKing CCPS301 disponi- 
ble chez Wayvet (www.way- 
vet.com). A noter enfin I 'initiati- 
ve de Koolance, le seul cons- 
tructeur a proposer un boitier 
complet axe refroidissement 
par eau. C’est une moyenne 
tour qui comprend un radiateur 
integre sur le dessus alnsi qu'un 
reservoir / pompe en contrebas 
et plusieurs modules permet- 
tant de refroidir le processeur, le 
chipset, la carte graphique. 


les performances 
ne sont pas du meilleur niveau 
et le bruit g6rter6 par les ventila- 
teurs situes en haut de la tour 
est un peu trap important. 

\fous I'aurez certainement com- 
pris, le water-cooling est actuel- 
lement en pleine expansion et 
nous ne serions pas surpris de 
voir arriver de nombreux kits 
tout au long de I’annee. Des 
marques se sont deja creees un 
veritable nom d'expert dans le 
domaine tel Cool Tech ou 
Dangerden. Puisqu’on en parle, 
comment se fait-il que nous 



Histoire 
sans fin. 



avec leur plexiglas qui laisse voir 
le circuit d'eau qua nous avions 
craque... Des modeles Cool- 


qui etaient a notre disposition 
pour y arriver. Merci en tout cas 
k OpenJL (www.openjl.fr) qui 




avec des tuyaux plus petits 
auraient mieux fait I'affaire. Trop 
tard pour ce nurrfaro ! II y avait 
aussi le problems du radiateur. 
Bien que I’importateur frangais 
nous ait conseille du Blacklce 
Xtrem avec des blocks de cette 
trempe, nous avons du opter 
pour un Blacklce Micro associe 
a une alimentation FlexATX, les 
deux prenants I’espace d' — 
alimentation classique. 

Las, le bouclage 
arrivb et i 


distribue et vend egalement aux 
particuliers les produits 
Dangerden, Cool-cases et HW 
Labs (les radiateurs Blacklce). 
soit rien moins que 3 des 
meilleures marques du domaine 
; et k Cooler Master pour ce 
superbe border dorit nous vous 
reparlerons dans le prochain 
numero ! 


Les marques utilisees 
dans ce dossier (avec nos 
remerciements pour leurs 
conseils) 

Nextcool : 

http://www.neo-labs.com 

Cooltech : 
www.itcmm.com 
Swiftech, boogie bug : 
www.bacatanet 

Aerocool : 

www.aerocool-europe.com 

Dangerden, 

HW Labs Black Ice : 
www.openil.fr 


Difficile de tout fairs render dans 
un boitier de cette taille mais le 
resultat est prometteur. 


Quand on a sous la main ce qui 
est sans doute le plus beau des 
borders de PC actuel, le Cooler 
Master 620 en livree argent (enc- 
ore bien plus beau que la version 
noire testee dans le dernier 
numero de Hardware Mag), et 
que Ton fait un dossier water- 
cooling, la tentation est forte 
d’associer les deux pour obtenir 
le plus silencieux des PC Hi-fi. 
Helas, le kit Dangerden que nous 
voulions monter dedans est arri- 
ve trop tard pour que nous finis- 
sons le montage. Et soyons 
honnete, nous avions encore de 
grosses difficultes devant nous. 
Les tuyaux de grosse section 
des blocks Dangerden qui se 
destine nt aux hautes perfbrman- 
n'ont pas aide au montage 

mauvais choix de notre part 
ils sont si beaux 






Les marques utilisees 
dans ce dossier (awec nos 
remerciements pour leurs 
conseils) 

Nextcool : 

http://www.neo-labs.com 

Cooltech : 
www.itcmm.com 
Swiftech, boogie bug : 
www.bacatanet 

Aerocool : 

www.aerocool-europe.com 

Dangerden, 

HW Labs Black Ice : 
www.openil.fr 


Histoire 
sans fin... 


des tuyaux plus petits auraient 
mieux fait I'affaire. Trap tard 
pour ce numero I II y avail 
aussi le problems du radiateur. 
Bien que I'importateurfrangais 
nous ait conseill£ du Blacklce 
Xtrem avec des blocks de 
cette trempe, nous avons du 
opter pour un Blacklce Micro 
associe a une alimentation 
FlexATX, les deux prenants 
I'espace d'une alimentation 
classique. Las, le bou- 
clage est arrive et 
nous n'avons pas 
pu terminer ce 
boitier. Le mon- 
tage est pos- 

bien plus 
compliqu6 

montres. Et il 
faut se donner 
bien plus que les 
poignees d'heures 


Quand on a sous la main ce 
qui est sans doute le plus beau 
des boitiers de PC actuel, le 
Cooler Master 620 en Irvree 
argent (encore bien plus beau 
que la version noire testae 
dans le dernier num6ro de 
Hardware Mag), et que Ton fait 
un dossier water-cooling, la 
tentation est forte d'associer 
les deux pour obtenir le plus 
silencieux des PC Hi-fi. Helas, 
le kit Dangerden que nous 
voulions monter dedans est 
arrivb trap tard pour que nous 
finissions le montage. Et 
soyons honnete, nous avions 
encore de grosses difficultes 
devant nous. Les tuyaux de 
grosse section des blocks 
Dangerden qui se destinent 
aux hautes performances 
n'ont pas aid6 au montage 
dans un espace si exigu, mau- 
vais choix de notre part. Mais 
sont si beaux avec leur 
qui laisse voir le 

craque... Des 


qui etaient a notre disposition 

Merci en tout cas a OpenJL 
(www.openjl.fr) qui distribue et 
vend egalement aux particu- 
lars les produits Dangerden, 
Cool -cases et HW Labs (les 
radiateurs Blacklce), soit rien 
moins que 3 des meilleures 
marques du domaine ; et k 
Cooler Master pour ce super- 
be boitier dont nous vous 
reparlerons dans le prochain 
numero ! 
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PANSnA, Jacques HARBONH 


TOUT 
SUR LE 


GRAVURE 

COPIE 

-» AUTHORING 
VIDEO 
MATERIEL... 


Si le DVD-Video est largement repandu chez les particuliers, les 
autres dedinaisons du Digital Versatile Disc commencent seulement 
a s'installer sur le marche grand public. Mais tot ou tard, ce support 
remplacera definitivement le CD, quelque soit son type. Aujourd’hui, 
I'aspect le plus interessarrt du format DVD vient certainement des medias 
inscriptibles et reinscriptibles. Car qui dit gravure, dit forcement stockage 
de donnees personnelles, Authoring DVD ou copie de sauvegarde. Le 
temps est done venu de s’6quiper et nous allons vous guider dans vos 
investissements et dans (’exploitation de votre equipement DVD. 
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■ "I e format CD rend toujours services, mais il 
faut bien I'avouer, il commence a etre 
depasse des lors que I’on parle de video ou de 
stockage de masse. Si jusque la aucun media ne 
pouvait reellement rivaliser avec lui en raison de 
son universalite, ce n'est plus le cas aujourd'hui 
grSce aux graveurs de DVD. Cedes, les premieres 
generations de produits etaient trop cheres et pas 
assez rapides mais les nouveaux modeles sont 
enfin inforessants. Les graveurs DVD ouvrent de 
nombreux horizons aux utilisateurs. Une des 
applications les plus en vogue est I'Authoring 
DVD qui vous permet de creer des DVD inter actifs 
en tout pont identique (ou presque) aux DVD- 
Video que vous achetez dans le commerce. Mais 
e partir du moment oil I'on parle de gravure, il faut 
aussl prendre en compte la copie de sauvegarde, 
une activity I6gale mais tres controversy que ce 
soitsur CD ou sur DVD. Et pour bien exploiter son 
produit, il est indispensable de connaitre un mini- 
mum les formats de DVD et leurs declinaisons. 
Car contrairement a ce que I'on pourrait penser, il 
en existe une petite dizaine. 
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DVD 



Type 

Taille 

Face 

Couche 

Capacite 

DVD-1 

8 cm 

Simple 

i 

1.40 Go 

DVD-3 

8 cm 

Simple 


2.90 Go 

DVD-4 8 cm Double 2+2 5.30 Go 

DVD-5 

12cm 



4.70 Go 

DVD-10 

12 cm 

Double 

i +i 

9.40 Go 




LE > 
MIIMI-DVD 


Le Mini-DVD, aussi appele cDVD ou CD-DVD, est une copie 
conforme du DVD-Vid6o a la difference pret qu'il est stocks 
sur CD-R ou CD-RW. II peut etre relu dans certains lecteurs 
DVD mais il ne faut pas le confbndre avec le VCD ou le 
SCVD. Un Mini-DVD possede la meme structure de fichiers 
que les DVD-Video et contient done des fichiers VOB places 
dans les deux repertoires VIDEO_TS et AUDIO_TS. Son 
contenu est animS par des menus interactife et s'appui sur 
de la video MPEG-2 et un son Dolby Digital. Naturellement, 
la faible capacity du CD oblige a fairs quelques sacrifices. 
Les 650 ou 700 Mo disponibles ne peuvent contenir qu'un 
film de 15 minutes dans une resolution plein Scran de 
720x576 avec un son stereo. Mais en 352*240, soit une qua- 
lity d'image tres corrects, jusqu'a 50 minutes de film et une 
bande son Dolby digital peuvent tenir. Cependant, la crea- 
tion de Mini-DVD est loin d'etre evidente. Les plus coura- 
geux trouveront des didacticiels en anglais sur le site 
http://doom9.free.fr/. 



Groupe de Travail 

Livre 

Media 

WG1 

Book B 

DVD-Vkleo 

WG2 Book A DVD-Rom 

WG4 

Book C 

DVD- Audio 

WG5 Book E DVD-Ram I 

WG6 

Book D 

DVD-R, DVD-RW 
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Les normes 

DVD 


Le DVD-Forum (cf partie histo- 
rique) a normalise six formats de 
DVD au total. 

Parmi les medias preenregistres. 
on distingue tout d'abord le 
celebre CVD-Vbeo destine aux 
productions cindmatogra- 
phiques. La grande partie d’ent- 
t, le systems de 
compression video retenu sur ce 
media est le MPEG-2. Selon son 
charges, il peut 
Stocker une moyenne de 
133 minutes de films pour 
4.7 Go de donnees. 
Cette duree est a I'ap- 
pr delation des ddi- 
teurs. Elle depend 


appartiennent a une region geo- 
graph'ique specifique (au nomb- 
re de 6). Cette mesure a dtb prise 
afin d'eviter I'dcart des dates de 
sorties d'un film en salles et de 
sa commercialisation video qui 


La grande majorite des lecteurs 
DVD peut changer de zone de 
lecture 5 fois avant de rester blo- 
que sur la dernidre utilises. Mais 
un dezonage est souvent possi- 
ble par une mise d jour de firm- 
ware. Reportez vous d Particle 
correspondent dans Hardware 
Magazine n°1 pour plus de 
details a ce sujet. 

Viens ensuite le DVD- Rom. le 
successeur du CD-Rom. S'il est 
largement utilise sur consoles, 
les PC n'en profitent pas vrai- 


Cela 


puisque toutes les machines 
sont aujourd’hui vendues avec 
un lecteur DVD et que les appli- 
cations sont voudes d occuper 
toujours plus d'espace disque, 
le DVD-Rom sera tot ou tard 
generalise. Signalons au passa- 
ge la bonne initiative de certains 
editeurs comme Microsoft avec 
son Encyclopddie En carta (equi- 
valent de 3 CD-Rom) et Konami 
avec Metal Gear Solide 2 (equi- 
valent de 5 CD-Rom), qui ont fait 
cet effort. 

Le denier format premasterise 
du DVD-Forum est le DVD- 
Audio. II aurait pu etre d'office le 
successeur du CD-Audio mais 
au meme titre que le DVD 
inscriptible, Philips et Sony ont 
aussi ddveloppd une solution 
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DVD ^ 


DU DVD-1 
AU DVD-18 

Bien qu'il s'agisse de medias optiques et qua leur mode op£ratoire soit 
identique a celui des CD, les DVD ont une structure differente de nos 
galettes traditionnelles de 650 Mo. Les divergences se situent tout d'abord 
au niveau de la disposition des alveoles et des trous (pit et land) inscrits 
sur le media et definissant son langage binaire. Les pistes qui les 
contiennent sont en effet deux fois plus proches les unes des autres et 
plus fines que sur un CD. Ensuite, chaque alveole et plat represented un 
peu moins de la moiti6 de la taille de ceux d'un CD- Rom. Ceci se traduit 
par une augmentation notable de capacity mais aussi par des taux de 
transferts bien sup£rieurs. Lorsqu'on parle deX pour un lecteurde DVD, 
que ce soit en lecture ou en ecriture, il correspond a un debit de 1355 
Ko/sec contre 150 Ko/sec pour un lecteur CD. La seconde grande 
distinction avec le CD vient de ses deux faces enregistrables et de ses 
substrats pouvant etre superposes. Un DVD peut non seulement contenir 
des donn6es sur deux faces mais aussi sur plusieurs couches finement 
collees I'une a l‘ autre (0.6 nm d'epaisseur chacune). II peut d'autre part 
avoir une taille de 8 ou 1 2 cm de diamdtre mais les 8 cm sont assez rares. 

De ces caracteristiques decoulent une dizaine de declinaisons physiques 
du DVD, baptisdes selon des codes officiels dont vous pouvez avoir un 
apergu dans le tableau ci contre. Les plus courants sont le DVD-5, le 
DVD-9, le DVD-10, le DVD-14 et le DVD-18. Le DVD-5 correspond 
entre autre au format de DVD inscriptible et fut exploits en premier lieu 
par la grande majority des professionnels. Sa capacity etant » limitee », 
c’est le DVD-9 qui a ete choisi pour la distribution des films. II est le plus 
r6pandu aujourd'hui. Cela dit. lorsque le film est long ou qu'il s'agit de Structube MS DVD -5, DV d-9. DVD10 et 

Stocker des Episodes de series televisees par example, les DVD-10/14/18 DVD-18. Ils se differencient par leur nombre de faces 

sont souvent utilises. et de couches enreqistrables. 




alternative (SACD). Dans les 
grandes lignes, un DVD-Audio 
peut contenir plusieurs pistes 
musicales dont une piste 5.1 en 
24 bits/96 kHz tres appreciable 
pour les enregistrements en 
concert par example, et une 
piste haute definition echan- 
tillonne en 24 bits/192 kHz (a 
compare au Dolby Digital en 16 
bits/48 KHz). On trouve egale- 
ment des videos (clips, inter- 
view...), des notes diverses 
(textes de chansons, commen- 
taires des auteurs..) et des ima- 
ges relatives au groupe ou k 
I 'artiste en question. Mis a part 
son excellente qualite son ore, 
ce format est aussi tres interes- 
sant parce qu'ils est facilement 
exploitable sur PC. Et compare 
a I'achat d’un platine de salon 
labellisee DVD-Audio, le prix de 
revient sur PC est bien plus 


abordable. Pour plus d'informa- 
tions sur ce support encore peu 
repandu, reportez vous a I'arti- 
cle qui lui est dedie dans 
Hardware Magazine n°4 
Les madias inscriptibles et 
reinscriptibles du DVD-Forum 
sont au nombre de trois. A I’o- 
rigine destine au monde pro- 
fessionnel, le DVD-Ram (DVD- 
Random Acces Memory) est le 
premier d’entre eux a avoir ete 
normalise. II est reinscriptible 
100 000 fois et dispose d'un 
caddie protecteur qui aug- 
mente encore plus sa dur6e de 
vie. II peut contenir 4.7 Go sur 
une face ou 9.4 Go sur deux 
faces. Mais son incompatibili- 
te avec les platines et les lec- 
teurs de DVD standard ne lui 
permet pas de s'imposer sur 
le marchd grand public. II reste 
ndanmoins une excellente 


alternative aux supports de 
stockage magneto-optiques 
utilises en entreprises. 

Le DVD-RW est lui aussi rein- 
scriptible et s’oppose done au 
DVD+RW de I 'Alliance DVD. 
Comme les CD-RW, ils peuvent 
s’utiliser de la meme maniere 
qu’une disquette. Tous deux ont 
une capacite de 4.7 Go et peu- 
vent etre reecrits plus de 1000 
fois. Leur methode de partition 
de disque et leur capacite a 
enregistrer ou 8 6diter les fichiers 
sont en revanche differentes. 
Viens enfin le DVD-R et le 
DVD+R, tres proches eux aussi. 
Ils sont inscriptibles une seule 
fois et offrent une capacite de 
4.7 Go. Notez que le DVD-R 
possede deux versions, le DVD- 
R Authoring Version 1.0 et le 
DVD-R General Version 2.0 que 
vous trouvez dans le commerce. 
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PETITE 

HISTOIRE 
□U DVD 


Le DVD, pour Digital Versatile 
Disc (disque nurrforique polyva- 
lent), est ne dans le d6but des 
annees 90 d'un accord conclu 
entre deux consortiums specia- 
lises dans le developpement de 
supports de stockage et de bi- 
sirs numeriques. A I’epoque, 
tous deux avaient pour but de 
creer un format destine a rem- 
placer les anciens supports 
analogiques. Au meme titre que 
le CD vis-e-vis du disque vinyle, 
il s'agit surtout de detrdner la 
vieillissante cassette VHS en 
proposant un media dont les 
specificites sont claires : il doit 
beneficier d’une forte capacite 
d'enregistrement, 
d'un espace 
reserve e I *al lo- 
cation de pistes 

environnement 
multi canaux, 
d'un contenu 
multi langues enri- 
chit par des sous 
titles, et bien sur, 
d'une qualite d'i- 
mage et de son 
superieure a celle d'une 
bande video ou d’un Laser 
Disc. A I’origine, les consor- 
tiums proposaient deux solu- 
tions bien distinctes. Philips et 
Sony d6veloppaient atars le 
MM-CD (Multimedia Compact 
disc), une galette simple face 
contenant 3.7 Go de donnees, 
alors que Toshiba, Matsushita, 
Piomer et Time Warner presen- 
taient le SD (Super Density 
Disc) contenant deux faces de 
5 Go chacune. C'est en 1995 
que les deux clans s'associent 
pour former le Consortium DVD 


et commencent a travailler 
conjointement sur ce format. 
Celui-ci decoule en fait d'une 
fusion de technologies entre le 
SD et le MM-CD. Sans rentrer 
dans les details, ce sont par 
exemple la finesse du disque et 
la methods de correction d’er- 
reur du SD qui ont ete retenu 
ainsi que I'algorithme de modu- 
lation du signal du MM-CD. Le 
Consortium DVD se scinda 
ensuite en deux groupes de 
developpement, le DVD Forum 
regroupant les industriels de 
I'electronique (DVD-Video, 
DVD-Audio) et le TWG 


immenses capacites du DVD, 
ses specificites furent cassees 
en plusieurs <• livres » notes de 
A4E qu'une dizaine de grou- 
pes de Travail (Working group) 
ont pris en charge. Mais apres 
trois ans de collaboration et la 
mise en place de plusieurs 
standards, des dissensions au 
sujet du format de DVD inscrip- 
tible sont apparues. Philips. 
Sony et quelques autres cons- 
tructeurs dont Ricoh, Thomson 
et Mitsubishi se reunirent alors 
au sein de I 'Alliance DVD+RW 
en proposant une alternative au 
format inscriptible du DVD 
Forum, le DVD+R/RW. Comme 
nous le verrons, la presen- 
ce de ces deux formats 
concurrents n'a d' aut- 
res consequences 
sur le consommateur 
que de lui com- 
pliquer la vie. 
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PETITE 

HISTOIRE 
□U DVD 


Le DVD, pour Digital Versatile 
Disc (disque nurrforique polyva- 
lent), est ne dans le d6but des 
annees 90 d'un accord conclu 
entre deux consortiums specia- 
lises dans le developpement de 
supports de stockage et de bi- 
sirs numeriques. A I’epoque, 
tous deux avaient pour but de 
creer un format destine a rem- 
placer les anciens supports 
analogiques. Au meme titre que 
le CD vis-e-vis du disque vinyle, 
il s'agit surtout de detrdner la 
vieillissante cassette VHS en 
proposant un media dont les 
specificites sont claires : il doit 
beneficier d’une forte capacite 
d'enregistrement, 
d'un espace 
reserve e I *al lo- 
cation de pistes 

environnement 
multi canaux, 
d'un contenu 
multi langues enri- 
chit par des sous 
titles, et bien sur, 
d'une qualite d'i- 
mage et de son 
superieure a celle d'une 
bande video ou d’un Laser 
Disc. A I’origine, les consor- 
tiums proposaient deux solu- 
tions bien distinctes. Philips et 
Sony d6veloppaient atars le 
MM-CD (Multimedia Compact 
disc), une galette simple face 
contenant 3.7 Go de donnees, 
alors que Toshiba, Matsushita, 
Piomer et Time Warner presen- 
taient le SD (Super Density 
Disc) contenant deux faces de 
5 Go chacune. C'est en 1995 
que les deux clans s'associent 
pour former le Consortium DVD 


et commencent a travailler 
conjointement sur ce format. 
Celui-ci decoule en fait d'une 
fusion de technologies entre le 
SD et le MM-CD. Sans rentrer 
dans les details, ce sont par 
exemple la finesse du disque et 
la methods de correction d’er- 
reur du SD qui ont ete retenu 
ainsi que I'algorithme de modu- 
lation du signal du MM-CD. Le 
Consortium DVD se scinda 
ensuite en deux groupes de 
developpement, le DVD Forum 
regroupant les industriels de 
I'electronique (DVD-Video, 
DVD-Audio) et le TWG 


immenses capacites du DVD, 
ses specificites furent cassees 
en plusieurs <• livres » notes de 
A4E qu'une dizaine de grou- 
pes de Travail (Working group) 
ont pris en charge. Mais apres 
trois ans de collaboration et la 
mise en place de plusieurs 
standards, des dissensions au 
sujet du format de DVD inscrip- 
tible sont apparues. Philips. 
Sony et quelques autres cons- 
tructeurs dont Ricoh, Thomson 
et Mitsubishi se reunirent alors 
au sein de I 'Alliance DVD+RW 
en proposant une alternative au 
format inscriptible du DVD 
Forum, le DVD+R/RW. Comme 
nous le verrons, la presen- 
ce de ces deux formats 
concurrents n'a d' aut- 
res consequences 
sur le consommateur 
que de lui com- 
pliquer la vie. 
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PLUS R S 
TIRETR 



La presence des deux normes 
+R/RW et -R/RW est le plus grand 
obstacle que I'on peut rencontrer a 
I’achat d'un graveur de DVD. Si d’un 
point de vue financier il n’y a pas de 
questions a se poser, ce n’est pas le cas en 
ce qui concerne les capacites d’ecritures et 
compatibilite de relecture. Alors quelle norme 
choisir, et pour quel usage ? 



H our ce qui est des 
proprietes d’ecritures, 
les differences entre le 
DVD+R et le DVD-R sont 
minimes et ne se ressentent 
pas a I' usage. Les graveurs 
PC des deux normes autori- 
sent tous les modes d'enre- 
gistrement utiles & savoir le 
Disc At Once, le Track At 
Once, le Multisession, et le 
mode RAW pour la copie bit 
a bit. Entre le DVD+RW et le 
DVD-RW les distinctions 
sont en revanche plus pro- 
noncees. en particulier pour 
I’enregistrement direct de 
videos. Pour faire simple, sur 
DVD-RW, il s'effectue de 
fagon continue et sollicite 
frequemment le processus 
d'ecriture ce qui peut engen- 
drer des coupures rendant le 
media illisible sur certains 
lecteurs. C'est cette faibles- 
se du DVD-RW que Philips et 
Sony ont 6voqu6 pour justi- 
fier le developpement de son 
format. Sur DVD+RW, une 


technologie baptisee 
Lossless Linking permet au 
DVD+RW de suspendre et de 
reprendre l'6criture sans 
contraintes et d'enregistrer 
des films encodes a un d6bit 
variable (VB). En pratique, 
cette souplesse d’ecriture se 
ressent aussi bien sur les 
platines de salon que sur les 
lecteurs informatique. Sur 
PC, elle se voit eg alement au 
niveau du formatage com- 


plet des m&dias, plus long 
sur DVD-RW. La fonction 
d'ecriture incrementielle 
(Packet Writing) qui permet 
d'utiliser les DVDRW comme 
des disquettes est aussi h 
I'avantage du DVD+RW. La 
encore, le formatage n6ces- 
saire a la preparation du 
media par des logiciels 
comme InCD est plus rapide 
sur DVD+RW. Noter par 
ailleurs que Microsoft vient 
de rallier le camp de 
I’Alliance DVD en annongant 
que ses prochains systemes 
d'exploitations supporteront 
nativement ses normes +R et 
+RW. Le DVD-R/RW ne 
pourra done pas s'utiliser 
avec les outils de gravures 
integres comme Windows 
XP le propose avec le CD- 
R/RW. 







En ce qui concerne les prix 
des medias DVD, ils sont a 
peu pres Equivalents mais les 
galettes -R/RW sont souvent 
quelques euros moins chers. 
Selon les marques, on trouve 
des DVD-R/+R a I'unite dans 
les 6 E 9 €, et entre 8 et 14 € 
pour les DVD-RW/+RW. 

Vitesse de 
gravure et 
compatibility 

La vitesse d'ecriture des gra- 
veurs les plus rapides du mar- 
che sont de 4x sur DVD-R 
comma sur DVD+R, soit envi- 
ron 15 minutes pour finaliser 
une galette de 4.7 Go. D'ici la 
fin de I'annee les premiers 
modeles 8x devraient apparai- 
tre pour une evolution en 2004 
vers le 12x et plus. Sur les 
medias rEinscriptibles, les 
DVD-RW atteignent 2x contre 
£4x sur les DVD+RW soit a 
peu pres 5 minutes de plus. 
Les capacites de gravure et de 
lecture sur CD variant selon les 
modeles mais tous les produits 
affichent dorenavant des vites- 
ses suffisantes pour remplacer 
un graveur de CD. Les plus 
rapides atteignent 16x sur CD- 


R et 10 x sur CD-RW pour une 
lecture de 32x sur CD-Rom. 

En ce qui concerne la compa- 
tibility de relecture dans les 
platines ou les lecteur PC. le 
format -R/RW semble avoir un 
petit avantage. Si vous pouvez 
etre certain que votre 
DVD+R/RW sera lisible sur du 
materiel Philips, ce n’est pas le 
cas sur les autres modeles et 
en particular ceux d'ancien- 
nes generations. Le -R/RW 
couvre une plus large compati- 
bility materielle, que nous esti- 
mons a 80% des equipements 
videos contre 70% pour le 
+R/RW. Les consoles de jeux 
PS2 et X-Box ont-elles aussi 
une norme prEferee. 
Lorsqu'elles sont modifiees 
par modchip afin de pouvoir 
lire les copies de sauvegarde 
ou les jeux imports, sanschan- 
gement de leur lecteur DVD, 
elles n'acceptent que les DVD- 
R. Cela dit, la grande majority 
des lecteurs domestiques et 
informatique commercialisee 
aujourd'hui supports toutes les 
normes de medias enregistra- 
bles. Notez d’autre part que 
sur PC, tous les graveurs DVD 
sont capables de lire les for- 
mats de la norme concurrente. 


Conclusion 

II est impossible a I'heure actuel- 
le de savoir quel format va s'im- 
poser meme si le fait que 
Microsoft supporte desormais le 
+-R est une indication de poids. 
En revanche, vous pouvez deja 
choisir une name en fonction de 
I'usage que vous souhatez falie 
de vos DVD enregistrables. Dans 
le cadre d'une utilisation exclusi- 
ve aux PC, le DVD+RW s Impose. 
Et au final, si il fallait ne choisr 
qu'un format ce serait celui-ci. Si 
votre equipements domestique 
est compatible avec le +R/RW 
nous vous conseillons done ce 
format En revanche, si votre 
champ d’utilisation s'etend au 
dela de votre materiel personnel 
ou a des produits specifiques 
comme les consoles, e'est le 
-R/RW qu'il faudra choisir. Mais 
heureusement, en attendant 
qu'un format unique et definitif 
soit Eventual lement adopte, les 
constructeurs de graveurs ont eu 
la bonne idee de commercialiser 
des modeles multi formats qui 
sont done compatibles avec ies 
quatre normes de DVDR/RW. Ils 
sont encore peu nombreux sur le 
marohe mais d'ici quelques rrois, 
quatre ou cinq modEles devraient 
etre disponibles. 
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DRW-0402P 


Caracteristiques 


Constructeur : Asus 
Formats : DVD-R/RW 
Autres : Mode CD : 16/8/32, Mode CD : 


Lance sur le marche des peripheuques de stoc- 
kage depuis son graveur CD 24x. Asus a recem- 
ment commercialise sa deuxieme generation de 

opte pour les formats enregistrables du DVD 
Forum et atteint done 4x sur DVD-R et 2x sur 
DVD-RW avec ce module. Cote CD. I'ecnture de 



Compares aux modeles Pioneer et 
Teac, le DRW-0420P ne se hissent 
pas a leur niveau de performan- 
ces. Bien que le pack logiciel soit 
complet, le choix des programmes 
aurait pu etre plus judicieux. Le 
principal atout de ce graveur vient 
de son prix. II se trouve aux alen- 
tours des 300 € sur Internet. Si 
votre budget est limite ce sera tout 
de meme une bonne affaire. 


DW-7801 TE 


Caracteristiques 


Constructeur : Mitsumi 
Formats : DVD+R/RW 
Autres : Mode CD: 16/10/40, Mode CD: 


Pour son premier gravel 


DVD+R/RW qu'll 
vltesse de 2.4x sur DVD+RW. Avec le graveur 
Plextor, le DW-7801TE est le seul mod&le Interne 
de ce comparatif a attemdre une vltesse de lec- 
ture de 40x sur CO-Rom et une vltesse d’Scriture 
de lOx sur CD-RW. Ses performances en lecture 
sont excellentes. bien que moins rapide que 
Pioneer et Teac sur DVDR/RW comme sur DVD- 
Rom. Cote gravure, pas < 

2 Mo de memoire cache 


pour la gravure, de In CO p 
mentielle, de WinDVD Create 
vldSo et I'Authoring, et de WinDVD 4.0. 


Que ce soit en ecriture ou en lec- 
ture, le DW-7801TE est perfor- 
mant. L’offre logicielle est en 
revanche plus discutable. Nero 
n'est fourni qu'en version Express 
et les capacites d’Authoring de 
WinDVD Creator sont limitees. II 
s'oppose neanmoins au modele 
Plextor comme I’un des deux 
meilleurs graveurs DVD+R/RW de 
ce comparatif grace a son prix peu 
6lev6. 


PX-504A 


Caracteristiques 


Constructeur : Plextor 
Formats : DVD+R/RW 
Autres : Mode CD : 16/1 0/40, Mode DVD : 


Comme Mitsumi, Plextor a attendu latechnobgie 
degra 
DVD. 

PX-504A d'une vitesse de 40x sur CD-Rom et de 
lOx sur CD-RW. Deux protections de gravure y 
sent integrees, le Bum-Procf qui vous permet 
d’utiliser d'autres applications pendant une gra- 
vure. et le PowerRec qui adapte la vitesse d'dcn- 
ture en bnction de la quality et de la certification 
des medias utilises. Les performances de ce lec- 
teur sont equivalentes au modele Mitsumi a 
savocr de tr6s bons taux de transferts et temps 
d'acces sur CD-Rom, CD-R comme CD-RW, et 


disques optiques. Les personnes exigeantes 
auront tout de mSme bi 
ciel d'Auttioring. 


Rapide aussi bien en lecture qu 
ecriture, sur CD comme sur DVD, 
le PX-540A possede aussi une 
offre logicielle complete. Dans la 
cat£gorie des graveurs internes 
DVD+R/RW, e’est le meilleur 
modele du march£. Si son prix est 
trop eleve, toujours dans la norme 
DVD+R/RW, choisissez alors le 
graveur de Mitsumi. 
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DV-W50E 


Caracteristiques 


Constructeur : Teac 


GMA-4020B 


Caracteristiques 


Constructeur : LG 


DVR- 105 


Constructeur : Pioneer 


Formats : DVD-R/RW 

Autres : Mode CD : 16/8/32, Mode DVD : 

4/2/12, 2 Mo de rrtemoire cache, WriteProot, 

IDE 


Formats : DVD-R/RW, DVD-RAM 
Autres : Mode CD : 12/8/32, Mode DVD- 
R/RW : 2/1/8, DVD-RAM : 2 


Formats : DVD-R/RW 

Autres : Mode CD : 16/8/32, Mode DVD : 

4/2/12, 2 Mo de memoire cache, Zero-Link. 

IDE 


Repute pair ses graveurs CD sdides et perfcr- 
mants, Teac s’est alfe au DVD-Forum pour sen DV- 
W50E. CeU-d affiche exactement les memes vtes- 
ses de lecture et d'ecriture que les modetes Pioneer 
et Asus ainsi que 2 Mo de memoire cache et d'une 
techndoge buffer underrun. Comme tous les ya- 
veurs presentes dans ce dossier, il autorise les 
modes d'enregistrement utiles tels que le DAD. le 
TAO. le SOA le Multisession ou le mode RAW et 
supported la grande maprite des formats de 
medas comme le CD-DA, le CD-i, le PhotoCD, le 
CD-Texte ou le CD-Extra. SI ses taux de transferts 
et ses temps (faeces sont blen meileurs que le 
DRW-0420P, Is sont en revanche equivalent aux 
DVR-05. Et au final, il est bien difficile de departager 
ces deux modeles puisque leur prlx est identique. 
De pfos, leur offre fogbiele est aussl interessante 
I'une que f autre. Le Teac s’appuie sur Nero 5.5, 
WinDVD4. InCD et Studio 8 SE et le Pioneer se 
dispense de logiciel de montage mais II propose le 
programme de gravure et de copie Pinnacle Instant 



Dans la categorie des graveurs 
DVD-R/RW internes, le DV-W50E 
partage la vedette avec le module 
de Pioneer. Ses temps d'acc6s 
sont un peu eleves sur CD comme 
sur DVD mais il reste tres veloce 
en lecture et irreprochable en ecri- 
ture. Entre ce modele et le DVR- 
A05 il faudra choisir en fonction du 
pack logiciel qui vous convient le 
mieux. 


Le graveur DVD d'LG a la particularly d'etre 
compatible avec les formats DVD-R/RW et DVD- 
Ram. Sur ce dernier media de 4.7 Go il atteint la 
meme vitesse d'ecriture que sur DVD-R soit 2x. II 
s'agit done d'une mecanique de premiere gene- 
ration affichant seulement 12x sur CD-R et un 
petit lx sur DVD-RW (une heure d'ecriture). Les 
performances de ce modele sont mitigees. II est 
tout aussi rapide que les autres graveurs attei- 
gnant 32x sur CD-Rom mais il semble avoir plus 
de mal sur les CD graves. L'extractton audio affi- 
che egalement une petite moyenne de 11x. Sur 
DVD, aucun probleme, les debits et les temps 
d'acces sont a la hauteur. A part un studio de 
montage video, le pack logiciel comprend toutes 
les applications necessaires a savolr B’S 
Recorder Gold 5, BB Clip et B'S DVD. Cela dit, 
ces programmes ne sont pas des references en 
la matiere, II faudra done penser 4 s'6quiper de 
meilleurs outils pour exploiter vos CD et vos 
DVD. 



Le GMA-4020B etant I'un des seuls 
graveurs DVD-Ram du marche, si 
ce format de DVD r£inscriptible 
plus de 100 000 fois et prot£g6 par 
un cadi en plastique vous int4res- 
se, vous n'avez pas le choix. La 
quality de I’offre logicielle est 
mediocre et les performances 
auraient pu etre meilleures mais le 
prix est avantageux. 


Apres avoir ete le premier constructeur 4 com- 
mercialiser des graveurs de DVD grand public, 
Pioneer a aussi ete le premier 4 augmenter la 
vitesse d'ecriture sur DVD-R et DVD-RW avec le 
DVR-105. Mais compares aux graveurs 
DVD+RW les plus rapides, le mod4le Pioneer se 
limits en 32x sur CD-Rom, en 8x sur CD-RW et 
en 2x sur DVD-RW. II affiche cela dit de bonnes 
performances, nrtamment sur DVD. Pour illustrer 
ces debits, notez qu'il atteint un taux de transfert 
moyen en lecture de 25x sur tous les formats de 
CD, de 92x sur les DVD-Rom et de 4.5 x sur les 
DVD graves. Comme les veisions anterieures 
A03 et A04, il peche cela dit par ses temps d'ac- 
ces 4leres. Notez 4 ce titre que les media High 
speed DVD-R 4x et DVDRW 2x ne doivent pas 
etre utilises dans ces anciens modeles sous 
peine d'eventuels degats materiel. Une mise 4 
jour de finnware est nScessaire. C6te gravure, 
sous le regard bienveillant du Zero-Unk, le DVR- 
105 finalise un DVD-R en un peu plus de 15 
minutes et un CDR en 5 minutes 30 secondes. 



Le DVR-A05 est le meilleur graveur 
DVD-R/RW de ce comparatif avec 
le module Teac. Ses performances 
en lecture sont largement suffi- 
santes pour remplacer votre 
ancien lecteur CD et votre ancien 
graveur CD. Selon vos besoins, 
I’offre logicielle de ce graveur, qui 
comprend un programme 
d’Authoring DVD et Instant 
CD/DVD pour la copie de sauve- 
garde, est un element qui peut 
faire pencher le choix en sa faveur. 
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DRU-500A 


Constructeur : Sony 
Formats : DVD+R/RW, DVD-R/RW 
Autres : Mode CD : Mode CD : 16/1 0/32, 
Mode DVD : 4/2.4(2)/8, 8 Mo de memoire 
cache. Power-Burn, IDE 


Le DRU-500A de Sony est pour le moment k 
jmarchecomi 
DVD-Forum e 

Si d'ohgine 

vure de 4« sur DVD-R et 2.4x sir DVD+R, une 
mise a jour de firmware permet de le passer en 
4x sir DVD+R et d'augmenter ses performances 
glo Dales de lecture dans le m6me temps. Les 
taux de transfert et les temps d'accds sent tres 
corrects sur CD comme CD-R et CD-RW, mais 


pas la Vitesse a laquelle le media a ete grave. 
Comme de coutume I’offre logiciele Irvree par 
Sony est ideale et se compose de Sonic MyDVD 
pour I’Authoting DVD, de Arcsoft ShowBiz pour 


DVD 4.0 XP. Notez enfln qu'une v 
ce graveur est disponlble en interface USB 2.0 e 
FireWire (DRU-500UL) au prix de 600 €. 


Le DRU-500A est LE modele a 
acheter si vous souhaitez utiliser 
le DVD-R/RW et le DVD+R/RW. Ses 
performances et sa nuisance 
sonore auraient pu etre meilleure, 
mais I'offre logicielle comprend 
tous les programmes utiles pour 
exploiter vos medias et vous bene- 
ficierez d’une vitesse de gravure 
de lOx sur CD-RW. 


FX-IO 


Caracteristiques 


Constructeur : Freecom 

Formats : DVD+R/RW 

Autres : Mode CD : Mode CD : 1 6/10/40, 


Le FX-10 est un graveur exteme base sur la 
deuxieme generation de mecanique DVD+R/RW. 
Comme les modeles internes Mitsumi et Plextor, 
il atteint done 40x en lecture sur CD-Rom et lOx 
en ecriture sur CD-RW. II dispose d'autre part 
d'une interface USB 2.0 qui vous permettra de le 
brancher a chaud sans avoir a redemarrer de PC 
et sans besolns de drivers (selon votre syst&me 
d’exploitation). Ses performances sont bonnes 
dans I'ensemble mais il n'est pas le plus vdoce 
de ce comparatif en raison de ses temps d'acces 
eleves sur DVD et d'un debit moyen sur CD-RW. 
L’offre logicielle est bien fournie et se compose 
de Easy CD Creator 5 poir la gravure, de Power 
DVD 4.0 XP pour la lecture DVD et de Ulead 
Video Studio pour r edition video. Compare aux 
autres modeles externes de meme categoric, son 
prix avantageux lui dome un rapport qualite/pnx 


Moins rapide que le graveur hp et 
muni d'un pack logiciel plus res- 
traint, le FX-10 de Freecom reste 
tout de mSme interessant grace d 
son prix « raisonnable ». Le choix 
entre ces deux modules se fera 
done en fonction de votre budget 
ou de I’interface du lecteur car le 
FX-10 ne s'utilise qu’en USB 2.0. 


DEX DVD-RW 2 


Caracteristiques 


Constructeur : Aichos 
Formats : DVD-R/RW, DVD-Ram 
Autres : Mode CD : Mode CD : 12/8/32, 
Mode DVD : 2/1/10, 1312 KB de mdmoire 
cache, Burn-Proof, USB 2,0 


DVD-RW 2 es 




leDEx 

seuls graveurs i 

DVD-Ram. 

CD-R/RW et sur les DVD enregistrables q L 
concurrents DVD-R/RW. Archos a egali 
decide de ne pas Integrer les 2 Mo 
cache que I’on trouve gdnbralement i 
teurs mais seulement 1312 KB. Cela n'a heureu- 
de gra- 
.e DVD- 

RW 2 se montre tres veloce dans fensemble sauf 
sur CD-RW ou les taux de transferts chutent de 
moitie. Les tests de gravure n'ont pose aucun 
probleme mais une heure d'ecriture sera neces- 
saire pour finaliser un DVD-RW. En ce qui 
concerne le bundle logldel, un veritable pro- 
gramme d’Authoring DVD manque a I'appel ainsi 
qu’un logiciel de lecture DVD. Le pack se com- 
seulement de Easy CD Creator 5 et de 


Si le DVD-Ram vous interesse et 
que vous souhaitez acheter un 
modfele externe, le DEx DVD-RW 2 
d'Archos sera un bon investisse- 
ment. II reste de plus abordable 
mais ces vitesses d'ecritures CD 
et DVD-RW sont reduites et 
quelques logiciels supplementai- 
res n'auraient pas ete un luxe. Une 
interface USB 2.0 est indispensa- 
ble pour I’exploiter. 
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DVD300E 


Prix : 550 Euros 1 

1 Prix : 525 Euros 

Caracteristiques j 

1 Caracteristiques 


Constructeur : Hp 

Formats : DVD+FVRW 

Autres : Mode CD : Mode CD : 16/1 0/40, 

Mode DVD : 4/2. 4/8, 2 Mo de memoire 

cache, Bum-Proof, USB 2.0/FireWire 


Present sur le marche des graveurs DVD depuis le 
debut, hp continue sur sa lancee et reste fidele au 
DVD+R/RW. Son lecteur externe dvd300e a la par- 
ticularity de posseder deux interfaces de 
debit, une RreWire et une USB 
comme tous les appareils exter nes de ce 
part, le courant delrvre par 


de en fectire sur tous les types de medias sauf sur 
CD-RW ou les taux de transferts chutent a 25x de 
moyenne contre plus de 30x sur CD-R et CD-Rom. 
Comme de coutume, I'offre logiciefe d'hp est bien 
foumie et se compose de Arcsoft 


Le dvd300e est certainement le 
meilleur graveur externe de 
DVD+R/RW. Ses 550 € sont certes 
eleves mais il est rapide en Ventu- 
re comme en lecture et propose 
presque tous les logiciels neces- 
saires. Si votre budget est limite, 
dirige vous vers le modele FX-10 
de Freecom. 


D2 DVD-RW 


Constructeur : La Cie 
Formats : DVD-R/FtW 
Autres : Mode CD : Mode CD : 1 6/8/32, 


rs peripheriques de stockage. 


s a double ir 


le d2 DVD R\ 


; USB 


2.0/FireWire. Le constructeur a conserve le 
design metal cherasagammede disquesdurce 
qui rend le peripherique assez lourd mais aussi 
tres robuste. Comme sur sa premiere generation 
de graveurs, LaCie a fait confiance £ Pioneer 
puisqu’on retrouve un A05 a I’mtarieur du d2. 
Bien que minimes. les differences de performan- 
ces entre les deux modules font sentir I'impor- 
tance de I’aiectronique embarquee dans I’appa- 
reil. On retrouve en effet les memes scores de 
test a savoir de tres borts taux de transferts 
quelque soit le media et des temps d'acces un 
peu eleves, mais les debits sur DVD graves se 
limitent a la Vitesse a laquelle les medias ont ete 
6crits. D’autre part, si certains disques durs equi- 
p6s de deux connectiques se montrent parfois 
plus rapides sur rune que sur I’autre, ce n'est pas 


Avec une double interface 
USB/FireWire, une solidite a tout 
gpreuve et des performances cor- 
rectes le d2 est tout simplement le 
meilleur module que vous pourrez 
trouver sur le marche des graveurs 
externes DVD-R/RW. Encore faut il 
avoir les moyens de I'acheter mais 
le pack logiciel comprend tous les 
outils adequats. 


TRAVELLER II 
PLUS DVD-RW 


Constructeur : Freecom 

Formats : DVD-R/RW 

Autres : Mode CD : Mode CD : 16/10/24, 

Mode DVD : 1/1/8, 2 Mo de mamoire cache. 

Burn-Proof, PCCard/USB 2.0 


s Traveller II Plus se destine 


un graveur de DVD nomade. Grace a ses 1.7 
n de hauteir et son design ultra compact il peut 
i effet etre transporta facilement. De plus, il est 
iiuipa d'une batterie rechargeable lui donnant 
te autonomie de quelques gravures et peut 
one se dispenser d’aBmentation secteur. Cette 
srniare dispose de plusieurs i 


(EU, UK, US, et Japon). Deux interfaces sont 
livrees avec le lecteur, une USB 2.0 (USB High 
Speed) et une PCCard. Si ses vitesses de lectu- 
re et d'ecriture sont correctes sur CD, il affiche en 
revanche une petite vitesse de gravure de lx sur 
DVD-R et DVD-RW. Ses taux de transferts 
moyens et ses temps d'accas sont cela dit tres 
bo ns sauf sur CD-RW. L'offre logiciele est la 
mSme que le modele FX-10 a savoir Easy CD 
creator 5. Power DVD 4.0 XP et Ulead 
VideoStudio 6.0. 


Grace a sa batterie rechargeable 
et ses deux interfaces de connec- 
tions,^ Traveller II Plus DVDRW 
sera ideal si vous possedez un 
portable ou si vous comptez bala- 
der votre graveur frequemment 
Ses vitesses d’ecriture sur DVD-R 
et DVD-RW sont limitees mais il se 
montre performant en lecture. II 
n’est pas donrte mais le rapport 
qualite/prix est int£ressant. 
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Idossier 


DVD 


CHOIX DE LA 
REDACTION 




paratif. Celle du DVRW228K de Philips tient 
a I'imminente commercialisation de son 
successeur en DVD+R/RW 4x. Les anciens 
modeles ne seront bientot plus disponibles 
le nouveau ne I'Gtait pas encore... Nous 
aurions egalement aime vous presenter les 
modeles de Aopen, Traxdata, Toshiba. Nec 
et Ricoh mais les produits ne sont pas arri- 
ves a temps. Si nous n'avons pas integres 
de tableau recapitulate de performances, 
c’est que tous les graveurs DVD d'une 
meme categorie sont trap proches les uns 
des autres pour vraiment les distinguer sur 
ce point, qu’il s'agissent de leur resultats 
en lecture ou en ecriture. De plus, en ce qui 
conceme I'enregistrement, savoir quel gra- 
veur est le plus rapide pour finaliser un DVD 
ou un CD n'a pas vraiment d’importance 


puisque les ecarts se situent dans ▼ 
une fourchette de 0 a 20 secondes. 

Quant k la qualite de gravure, la encore, 
les differences ne sont pas assez mar- 
quees pour les prendre en compte. Notez 
d’autre part que tous nos tests d'ecriture 
ont ete effectues sur des medias du cons- 
tructeur Verbatim que nous remercions au 
passage. Au final, quelque soit le modele, 
aucun n’est veritable me nt mauvais et tous 
pourront remplacer facilement un lecteur 
de CD, un graveur de CD et un lecteur de 
DVD-Rom. Outre le choix de la norme +R 
ou -R, ce sont done le prix du lecteur, ses 
conne cliques (pour un modele externe), et 
son pack logiciel qui vont faire la difference. 
En ce qui concerne le DVD-Ram, la selec- 
tion est simple puisqu'elle se limite au 
module LG en interne et a I’Archos en 
externe. Si la norme DVD+R/RW vous infe- 


resse, ce sont les modules Plextor ou 
Mitsumi qu’il faudra choisir (selon votre 
budget). En externe ce sera le dvd300e 
d’hp ou le FX-10 de Freecom, moins cher. 
Si votre choix se porte sur le DVD-R/RW, 
selon I’offre logicielle que vous preferez, il 
faudra investir dans les modules Pioneer ou 
Teac. En externe. le d2 de LaCie s’impose. 
Et pour les utilisateurs nomades ce sera le 
Traveller Plus II de Freecom. 

Mais si vous n’etes pas certains de la com- 
patibilife de votre &quipement PC ou 
domestique, ou si vous souhaitez utiliser 
vos DVD graves dans presque n’importe 
lecteur, les modeles multi formats de Sony 
sont une excel lente solution en interne 
comme en externe. 

Et s’il ne fallait en choisir qu’un sans pren- 
dre en compte le format de DVDR/RW. ce 
serait le PX-540A de Plextor. 
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LES 

PLAYERS DVD 


La plupart d'entre nous n'attendent generalement 
pas grand-chose d’un programme de lecture DVD si 
ce n’est un usage simple et pratique. Pourtant, il vaut 
mieux utiliser des logiciels recents et adaptes a 
I’equipement audio et video de votre PC. 


lecteur logiciel de DVD ? 


Tout d'abord, il faut qu'il restitue 
fidelement la qualife d'image et du 
son du DVD. qu'il possede de 
nombreuses fonctions de naviga- 
tions et de selections (avance et 
retour rapide, retour menu, chapi- 
tres, sous-titres, langues, 
angles...) et qu'il ait un panneau 
de commande superposable sur 
une image en plain ecran et que 
I'interface de I'ensemble soit faci- 
le a utiliser. Ensuite, si vous etes 
equipe d'un kit cfenceintes 5.1 ou 
Dolby Digital, le logiciel doit pou- 
voir les gerer. Rappelons a ce 
sujet que lorsque que vous confi- 
gurer les parametres audio des 
programmes en selectionnarrt le 
mode analogique 5.1 (6.1 , 7.1 
ou 8.1) c'est le logiciel qui 
decode le signal AC-3. 
Pour utiliser le decodage 
des cartes son Audigy 1 
et2 ou des kits d'encein- 
tes avec decodeur exter- 
na, c'est I'option S/PIDF 
qu'il faut selection ner. x. 
Notez que tous les logi- 
ciels possedent la capa- 
city de lire des fichiers 
stockes sur vos disques 
durs (VOB, DivX, 
Xvid...). Sous reserve 
d’avoir installe les 
codecs, ils pourront lire 
de nombreuses videos. 
Voila en r6surrte ce 


qu'un player de DVD doit etre 
capable de faire au minimum. 
Heureusement, ce march6 n’est 
pas tres vaste et se teduit rapide- 
ment a un choix entre WinDVD et 
Power DVD. Notez d'autre part 
que WindowsMedia Player 9 lit 
parfaitement les DVD et gere le 
son AC3. On peut egalement citer 
Sonic CinePlayer 1 .5 mais le son 
5.1 n'est pas au programme si ce 
n'est via un decodeur exteme. 

Bonnet blanc et 
blanc bonnet ? 

Si on prend les versions haut de 
gamme des logiciels InterVideo 
et Cyberlink, WinDVD Platinium 
et Power DVD 4.0 XP Deluxe se 
valent II est impossible de faire 
une difference entre leurs quali- 
ty d'affichage et de decodage 
5.1. Les options de navigations 
sent les memes et on trouve 
d’autres elements communs 
comme la capture d'images, I'at- 
tribution d'action de navigation 
sur la molette de souris, des 
informations sur votre configura- 
tion machine, une optimisation 
pour tous le epu, le code region 
du lecteur DVD et son n ombre 
de changement de zone restant 
des options de controle parental, 
ou des parametres d'ajustement 
de luminosity, de contraste et de 
teinte qui pourront vous aider & 
affiner I'affichage sur une televi- 



sion ou un video prqjecteur. Ces 
deux logiciels prennent en char- 
ge les formats audio MP3, Dolby 
Digital, DTS, Dolby Digital Pro 
Logic II, Dolby Surround, Dolby 
Headphone. Avec ces options 
vous pourrez par exemple avoir 
un effet surround sur un casque 
stereo ou sur un kit a 4 hauts 
parleurs, et emuler un son sur six 
canaux a partir d’une video avec 
une bande son stereo. Le deco- 
dage 24 bits/96 kHz des DVD- 
Audio est aussi au programme. 
Cote video on notera le support 
du DivX. 

En resume notre preference va 
quand meme a WinDVD 
Platinium. Bien que Power DVD 
4.0 XP Deluxe supporte plus de 
format audio, le logiciel de 
InterVideo possede quelques 
fonctions suppfementaires 


appreciates comme la gestion 
de la sortie TV de la carte gra- 
phique et I’incrustation de I'affi- 
chage du DVD sur le bureau. 
Notez enfin que les differences 
de ces logiciels avec leur ver- 
sion bas de gamme viennent 
principalement du support des 
formats audio ou video. Ainsi 
WinDVD 4.0 ne gere pas le DivX 
ni le DVD-Audio et PowerDVD 
4.0 XP se dispense du DTS. 
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Idossier 


DVD ™ 


1 J CREER 

k ~»1 SES DVD 

Avec 4.7 Go de capacite, les DVD enregistrables peuvent contenir entre 
30 et 90 minutes de video suivant leur qualite d’encodage. Que ce soit pour 
stocker des films de vacances, des films ou des episodes de series 
televisees, ce media est done un support ideal. Reste a choisir un logiciel 
d’Authoring DVD en accord avec ses connaissances et a savoir I’exploiter. 


favoris des particu- 
liers pour stocker des videos sur 
un disque compatible avec les 
lecteurs et les platines DVD sont 
le Video-CD et le Super Video- 
CD. Bien qu'ils soient encore 
interessants, en particulier grace 
a leur prix de revient, le 
DVDR/RW offre bien d'autres 
avantages. Les logiciels 
d'Authoring DVD permettent en 



mas de photos. Le tout etant 
naturellement organise sous la 
forme de menus interacts enri- 
chis d'un Eventual fond musical. 
La plupart de ces programmes 
integrant egalement un module 
d'acquisition video utilise pour 
importer des sequences prove- 
nant d'un camescope DV ou 
d'autres sources numeriques. et 
parfois m&me analogiques. Mais 
comme pour toutes categories 
de logiciels, certains sont plus 
complets ou plus simples a I'u- 
sage que d'autres. 

Quel logiciel ? 

II ne faut pas confondre les logi- 
ciels de montage video et de 
gravure CD/DVD avec les logi- 
ciels de creation DVD. Bien que 
des programmes comme Nero 
proposent quelques options 
d'Authoring, ils n'ont rien a voir 
avec un soft dedie. Cela dit, cer- 
tains studios de montage 
comme Ulead Video Studio 5.0 
et 6.0 peuvent fonctionner avec 
des modules specifiques elargis- 
sant leurs capacites. 

Pour les novices, le logiciel le 
plus approprie est certainement 
MyDVD de Sonic. Son interface 
est claire et intuitive, bien que 
peu esthetique, et le programme 
est simple & maitriser. Les logi- 


ciels de ce niveau ont toutefois 
des capacites limifoes. 
Impossible par exemple de creer 
des menus avec des incrusta- 
tions videos animees ou d'ajou- 
ter une sequence de demarrage 
comme un avertissement FBI ou 
d'autres creations personnelles. 
Certains utilisateurs aimeront 
egalement dessiner leurs prop- 
res boutons de menus ou mani- 
puler du son Dolby Digital. II faut 
alors se diriger vers des pro- 
grammes comme Reel DVD et 
DVDit I de Sonic ou DVD 
Complete de Dazzle. Nous 
avons choisi de vous presenter 
Ulead DVD Workshop. Bien qu'il 
ne soit disponible qu'en anglais, 
e'est un excellent compromis 
entre fonctionnalite et simplicite. 
De plus, il gere et convertit de 
nombreux formats video (AVI, 
DAT, MPEG-1, MPEG-2, MOV), il 
autorise la capture analogique et 
numerique, et il supporte aussi 
bien les graveurs DVD+R/W que 
DVD-FVRW. II n'est pas donne 
puisque vendu dans les 260 
mais les pages qui lui sont 
dediees plus loin vous donneront 
un large apergu des options pro- 
posees dans I’ Authoring DVD en 
general. Notez que I’editeur de 
ce logiciel propose egalement un 
patch payant pour ajouter la ges- 
tion des fichiers audio AC-3. 
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s-k omme sur tous les logiciels faits pour manlpuler de la video, 
avant de commencer, la premiere chose a fairs est de le confi- 
gurer. D faut tout d’abord definir le type de signal Pal, Sec am ou 
NTSC, que le DVD utilisera II doit etre en accord avec celui des 
vkteos enreg is trees. Ensuite, les parametres de reconversion qui agi- 
ront sur le reencodage des films qui ne seraient pas en MPEG-2 peu- 
vent etre ajustes. Sur DVD Workshop, ils se reglent en fin de mani- 
pulation. Ce programme peut egalement definir la taille maximum du 
disque qui sera reserves aux menus interactifs. La deuxieme serie 
d'options a configurer est celle du module d'acquisition video. Si 
vcrtre peripherique (carte DV, carte analogique ou TV) est bien instal- 
ls, son nom doit apparaitre dans la liste de selection des pilotes. Ici, 
une fbnetion de desentrelacement est disponible alnsi que quelques 
options de capture d'image. Puisque tous les logiciels d’Authoring le 
proposent, il peut Sgalement etre judicieux d'organiser au preala ble 
sa banque d'images, de boutons, de videos ou d'animations. Une 
librairie multimedia bien ordonnees vous facilitera la tache. Lorsque 
tous ces parametres sont ajustes a vos criteres, vous pouvez lancer 
un nouveau projet en choisissant le mode desire (DVD, VCD, SVCD). 
Dans la plupart des cas, II est possible d'ajouter quelques informa- 
tions relatives au media (Nom, sujet infos comptementalres...). 
Veillez d'autre part a select ionner un repertoire de travail situ6 sur une 
partition contenant au minimum 5 Go d'espace libra. 
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Capture 
et edition 


Q omme la plupart des logiciels du marchd, DVD Workshop 
Integra un module d'acquisition video. II gere aussi blen 
les sources analogiques que numeriques. Son utilisation est 
simple, il suffit de mettre son camescope ou son magneto- 
scope en lecture puis de diquez sur le bouton de capture pour 
commencer ou arreter I'enregistrement. Les sequences seront 
baptises et integrees directement dans votre librairie. Des 
para metres d'acquisitions sont proposes, y vous de les modi- 
fier en fonction de la quality d'image souhaitee et de I'espace 
pris par les videos. Les capacity d'edition video des pro- 
grammes d'Authoring sont minces en general. Sur DVD 
Workshop, une fenetre de previsualisation possedant deux 
lignes de temps vous permet d'effacer, de couper ou d'isoler 
des sequences dans vos films. Des chapitres peuvent egale- 
ment etre insures dans chaque video afin de naviguer rapide- 
ment d'un endroit du film a I'autre avec sa telecommande. 


Parmi les autres fonctions de ce module de montage on peut 
aussi citer la presence d'un bouton de capture d'image fixe et 
la possibility de remplacer ou d'ajouter une bande son a 
chaque sequence 
(MP3, WAV ou 
autre). Celle ci devra 
en revanche etre 
creee & I'avance car 
le logiciel ne posse- 
de aucune capacity 
d’ydition audio. Une 
fois vos videos amy- 
nagees et decou- 
pees en chapitre, 0 
faut les amener dans 
I’espace de travail 
du logiciel. Avant le 
menu principal du 
DVD, DVD Workshop propose d'insyrer une premiere vidyo ou 
photo qui sera lue des I'insertion du DVD dans le lecteur ou la 
platine de salon. Dans notre cas, nous avons utiliser la bande 
annonce » rugissante ” des productions MGM qui a ete recu- 
peree a partir du module d'edition sur I'une des sequences que 
nous devions Stoc- 




ker sur le media. 
Ces petites videos 
d'introduction s'in- 
tegre par un simple 
glissy/dyposy dans 
la fenytre d'exploi- 
tation correspon- 
dante du logiciel. 
L'operation est la 
me me pour les 
autres sequences 
y enregistrer et a 



Creation du 
Menu 


I vant d'arriver sur la fenytre de elation du menu DVD, les 
logiciels vous proposeront plusieurs styles de projet pre- 



ser/deposer basique de Pi- 
mage ou de la vidyo de la 
librairie vers la fenetre du 
menu. Gardez bien a t'esprit 
que plus vos menus 
contiennent d'animations et 
moins il restera de place sur 
le disque pour le reste du 
film. II en va de meme pour 
les pistes audio pouvant etre 
reliyes en fond musical sur chaque page de navigation. Apres 
le background, il faut passer aux boutons divers permettant de 
sauter d'une page y I’autre, et aux textes des menus. A ce 
niveau, les options de DVD Workshop sont completes. Chaque 
block de texte peut subir de nombreux effets comme de I'om- 
brage ou de la transparence, et contenir des polices, de carac- 
teres, de tailles, et de couleurs variees. Les options des bou- 
tons sont aussi completes et il est possible d’integrer ses pro- 
pres dessins faits avec des logiciels de creation graphique 
annexes. A chaque 
block de texte et a 
chaque bouton, il et 
possible de Her une 
video, un panorama 
de photos ou une 
autre page de menu. 
Sur certains program- 
mes un evenement 
audio peut aussi leur 
etre associy. 
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Previsualisation 
et gravure 

□ n dernier module vous permet de pr6visualiser votre interfa- 
ce avant de la graver sur DVD. Un panneau de commande 
affichant et simulant les fonctions basiques d'une telecommande 
(avance, retour, play, pause, entree...) vous assiste a cet effet. 
Vous pourrez ainsi corriger les eventuels erreurs de liaison entre les 
pages des menus ou verifier le bon fonctionnement des boutons et 
des etiquettes video. DVD Workshop a egalement la capacite de 
previsual iser les menus amines que vous avez pu cr6er. Un court 
calcul dont la duree varie selon la quantity de video et la puissan- 
ce du PC est alors necessaire. Si tout vous semble parfait, la der- 
niere etape avant gravure est de definir la resolution et le debit de 
reencodage des sequences video. Des projets preregtes sont pro- 
poses mais les connaisseurs pourront jouer avec des parametres 
precis comme I’encodage a taux variable (VBR). Le temps de crea- 
tion du DVD va surtout depend re de la frequence de votre proces- 
seur. Mais elle depend aussi de la qualite d’encodage que vous 
avez seiectionn6e et du travail de conversion a effectuer sur vos 
sequences video pour les passer de leur format orignal au MPEG- 
2. Ouelques heuies d'attente sont parfois a prevoir dans le pire des 
cas. La gravure n’est ensuite qu'une formalite. 
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COPIER 

SES DVD VIDEO 

Le DVD video est un support performant mais relativement fragile. Avec 
la baisse de cout des graveurs et media DVD inscriptibles et la sortie de 
logiciels de copie grand public, le backup de ses DVD video devient 
accessible a tous. 


Le lecteur DVD video a desor- 
mais integre le materiel audio- 
visual du salon, aux cotes du 
magnbtoscope, du tblbviseur et 
de la chaine hi-fi. Aux qualites 
intrinseques du DVD video 
(perfection de I 'image et du 
son, multilingue) s'est ajoutee 
me diminution drastique des 
prix des lecteurs DVD de salon. 
On peut en effet acquerir des- 
ormais un lecteur DVD video 
tout b fait correct (MP3 et mul- 
tizones) pour moins de 100 € 
(voire moins de 80 € sur certai- 
nes promotions). Toutefois, le 
DVD video n'a tout de meme 
pas que des qualites. Du fait de 
la densite tres importante des 
informations, le support DVD 
est plus sensible que le support 
CD aux degradations de surfa- 
ce : poussieres, rayures, traces 
de doigts, etc. Cela se traduit 
en pratique par des problemes 
de lecture plus ou moins mar- 
ques : pause breve de I'image, 
desynchronisation entre I 'ima- 
ge et le son, saut de sequence, 
voire au pire impossibilite pure 
et simple de lire le DVD vidbo. 
C'est bien lb le paradoxe du 
DVD video, qui garantit le main- 
tien de la qualite au fil des lec- 
tures successives et craint bien 
plus que la cassette video les 
agressions physiques. La solu- 
tion viendra peut-etre de nou- 
veaux traitements de surface, a 


I'image des DVD-R Armor 
Plated de TDK, offrant une 
resistance aux rayures 100 fois 
supbrieures. En attendant le 
DVD vidbo reste un support 
"fragile" pour qui n'en prend 
pas suffisamment soin. Le pro- 
blems se pose d'aOleurs de 
maniere encore plus cruciale 
lorsque le DVD vidbo est mani- 
pulb par de jeunes enfants. Le 
prix des graveurs DVD btant lui 
aussi en chute libre, la solution 
consisterait a realiser me copie 
de sbcurite des DVD vidbo 
(copie legale si I'on a achete 
I ’original). Maiheureusement, 
plusieurs facteurs viennent 
gener cette copie. 

La protection anticopie consti- 
tue la premibre barriere. Les 
DVD vidbo profitent en fait de 
deux protections complemen- 
taires. Le precede CSS 
(Contents Scramble System) 
interdit la copie directs des don- 
nbes numbriques. En pratique, 
cela signifie que la copie directs 
du DVD ou des fichiers est 
voube b I'bchec. A la manibre de 
certains CD proteges de jeu, la 
copie sera executes mais inutili- 
sable au final. Cette protection 
CSS est largement utilises, sans 
couvrir pour autant I'ensemble 
des litres du catalogue. Pour 
simplifier, on peut dire qu'elle 
est presque toujours implbmen- 


tbe sur les gran des references 
des majors du cinema US, sa 
prbsence btant moins constants 
sur le reste du catalogue DVD 
vidbo. II exists bien des outils 
logiciels tels que DeCSS ou 
DVD Decrypter, capable de "rip- 
per" (recopier le contenu sur le 
disque dur) un DVD video en 
supprimant au passage la pro- 
tection CSS mais leur usage 
pourrait btre sanctionnb par la 
loi. En effet le “crack” d'urre pro- 
tection anticopie s'assimile a du 
piratage, meme si les choses ne 
sont pas toujours parfaitement 
claires dans ce domaine. Ainsi, 
Jon Johansen, I'auteur de 
DeCSS, a etb recem merit decla- 
rb innocent par m tribunal nor- 
vbgien des accusations d' incita- 
tion au piratage qui pesait sur 
lui. Mais le programme DeCSS 
reste toujours illbgal aux Etats- 
Unis, il viole le Digital Millenium 
Copyright Act qui interdit tout 
programme capable de 
contourner les precedes de pro- 
tection contre la copie numb- 
rique. Si I'idbe vous venait de 
contourner le problbme en pas- 
sant par le mode analogique 
(sortie vidbo du lecteur DVD), 
oubliez-la ! Le procede 
Macrovision veille ici au grain 
pour interdire ce type de copie 
(copie d'un DVD video sur cas- 
sette VHS, numbrisation du flux 
vidbo analogique pour graver au 
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Macrovision brouille 
LE SIGNAL DE SORTIE VIDEO (MAIS 
LE TELEVISEUR Y RESTE INSENSIBLE) 
AFIN O'lNTERDIRE LA COPIE OE DVD 
PAR VOIE ANALOGIQUE. 


final un DVD video, etc). Une 
telle copie se revele de bien pie- 
tre qualite : modification ryth- 
mique de la luminosite de I'ima- 
ge, sautes d'images. perte de la 
couleur, problemes de son, etc. 
Et contrairementau CSS, le pre- 
cede Macrovision est present 
sur la totalite des titres du cata- 
logue DVD video. A noter qu'il 
existe des boitiers capables de 
“demacrovisbnner" un signal 
vidbo. ainsi que des lecteurs 
DVD dont la protection 
Macrovision peut etre coupee 
via un code (a la maniere du 


La seconde difficulty vient de la 
quantity de donnees a graver. La 
trfcs grande majority des DVD 
video sont enregistres sur des 
supports simple face double 
couche, appeles DVD 9 (ils peu- 
vent Stocker environ 9 Go de 
donnees). En revanche les sup- 
ports DVD +/-R(W) sont exclusi- 
vement simple face simple cou- 
che (DVD 5) et ne peuvent Stoc- 
ker qu'un peu moins de 4.4 Go 
en pratique. II existe deux 


moyens de contourner ce pro- 
blems : compressor les donnees 
pour qu'elles tiennent sur un 
DVD 5 ou r6partlr les donnees 
d un DVD 9 sur deux DVD 5. La 
premiere methods fait peidre en 
qualite (nous verrons que la 
perte peut etre negligeable). La 
seconde methods conserve la 
qualite initiale mais oblige a 
changer de DVD en cours de 
film (comme avec les premiers 
DVD qu'il fallait retourner en 
cours de seance). A noter que la 
recopie directs des fichiers d'un 
DVD 9 rippe et deprotege sur 
deux DVD +/-R(W) n'aboutirait a 
rien : le second DVD +/-R(W) 
serait illisible sur un lecteur DVD 
video de salon, les precieuses 
informations ifo (qui constituent 
en quelque sorts la base de 
donnees d' information du DVD 
video) n'etant pas remises a jour. 

Dans ce dossier, nous vous 
presenterons quatre program- 
mes : trois programmes finali- 
ses, Instant Copy, DVD X 
Copy et DVD-Cloner, simples 
d'usage et ne ndeessitant 


aucune connaissance ni 
aucune bidouille logicielle. et 
un autre programme. 
DVD2one, qui tient plus du 
shareware. Un autre program- 
me. DVD20ne, n'a volontaire- 
ment pas ete integre a ce 
dossier du fait des contrain- 
tes majeures qu'il impose : 
notice en allemand exclusive- 
ment, obligation de tel6char- 
ger un encodeur MPEG 2 


specifique, ne fonctionne 
qu'en conjonction avec un 
disque dur NTFS (pour ne pas 
etre limits par la taille maxi- 
male des fichiers & 4 Go de la 
FAT 32). En revanche, on 
regrettera I' absence de 
CloneDVD d' Elaborate Bytes, 
pendant DVD video de 
CioneCD, dont la sortie est 
imminente mais qui ne nous 
est pas parvenu a temps. 



CERTAINS O UTILS TELECHARGEABLES SUR INTERNET, A LA LEGALITE 
CONTESTABLE, PERMETTENT OE "CASSER” LA PROTECTION CSS OEOlEE A I 
COPIE NUMERIOUE DES DONNEES. 
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Autes : logiciel de copie de CD et DVD de tous types (en DVD video . 
1 DVD 9 sur 1 DVD 5). Pentium III SOO MHz, Win 98 SE et +, 128 Mo 
de Ram, 5 Go d'espace disque pour la copie de DVD video. 


Instant Copy est un copieur de CD/DVD 'universe!' . En copie de CD, le pro- 

CD Text, CD Karaoke, etc), ainsl qu un certain nombre de protection CD : 
Lasertock, Safedisk 1 et 2, Playstation. Secuiom 1 et 2. Dans ce domaine, II 
s en sort blen, meme s'll bute sir les toutesdernieres protections. En cople 
de DVD. II tralte tout aussl bien la cople de DVD-Rom que de DVD video, e 
condition que celui-cl ne soit pas protege par CSS. Pour parvenir e loger le 
contenu d un DVD 9 sur un DVD 5, il recompresse les videos et offre e I utl- 
lisateur la possbilite de supprimer les bandes-son et sous-titres superflus. 
En revanche I ensemble des lichiers video est conserve et pas seulement la 
video prindpale. L'ergonomie d'usage est tres simple, I'editeur visant un 
usage grand public grace a des automatismes qui getent la majorite des 
choix (mais Q reste possble de repasser en manuei). 








INSTANT 
COPY 

EIM PRATIQUE 




Copie d'un DVD 9 
en automatique 



C'est la procedure la plus simple, disponible par ddfaut a 
l'ex£cution du programme. Sur I'ecran principal, choisissez 
simplement le lecteur DVD source et le graveur DVD de des- 
tination et cliquez sur le bouton Demarrage. Le graveur DVD 
peut parfaitement faire office de lecteur DVD, ce choix obli- 
geant seulement a une permutation de disque au moment de 
la gravure. A noter que meme avec lecteur + graveur DVD, la 
copie directs a la voids n'est pas possible du fait des temps 
de traitement intermediate (voir plus loin). Si le DVD video est 
protege contre la copie par CSS. le programme le signale et 
interrompt la procedure. Nous verrons plus loin qu'il est pos- 
sible de contoumer cette limitation. Si le DVD video n'est pas 
protege CSS, la copie commence. Le programme analyse 
dans un premier temps le contenu du DVD video : ensemble 
des fichiers video principaux et annexes, des bandes son, des 
sous-tities et autres bonus. II compresse ensuite tous les 
fichiers video pour faire tenir le contenu du DVD 9 sur un seul 
support DVD 5 +/- R(W). La procedure est longue et requidre 
pres de 3 heures (analyse initials + copie des fichiers/com- 
pression des viddos) pour un DVD 9 pleinement rempli, sur 
une configuration Athlon XP + 2.4 GHz. A cette attente s'a- 
joute encore la durde de gravure proprement dite, qui depend 
du graveur et du support (R ou RW). En contrepartie, I'utilisa- 
teur peut vaquer a d'autres occupations, la procedure etant 
entierement automatique. La prdvisualisation permet d'obser- 
ver le bon ddroulement de la recompression viddo. 
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I ainsi realises en espace disque est loin d'etre negligea 
I ble, une piste 5.1 DTS pouvant occuper plus d'un Go 
I Proc6dez de la meme mani&re pour les sous-titres ( 

I quant sur I'onglet eponyme. Vo us pouvez encore proc6- 
I der de fagon similaire pour les autres fichiers videos qui 
I s'y pretent (leur selection fait apparaitre les onglets Audio 
I et Sous-titres a droite), mais le gain sera modeste. 
I Selectionnez a nouveau le fichier video principal et I'on- 
I glet Video. La suppression des fichiers inutiles a permis 
I de limiter I'importance de la recompression. I'espace 
I gagne sur les bandes-son et sous-titres etant mis a pro- 
I fit pour la video. Si vous disposez de madias DVD +/- 
I R(W) de quality, vous pouvez laisser cochee la case Tail le 
I video automatique : le programme calera de lui-meme la 
I capacite maximale du support DVD a 4.31 Go. Dans le 
I cas contraire, il est preferable de decocher cette option 
I et de de placer le curseur vers la gauche pour se limiter & 
I une capacite de 4 Go. En effet, sur les medias DVD +/- 
I R(W) de pietre qualite, les problems surviennent en fin de 
I disque : erreur de gravure et/ou probldmes de lecture 


disposent pas des memes algorithmes de correction 
d'erreur qu'un lecteur DVD-Rom). A noter que cet ajuste- 
ment manuel du taux de recompression video peut aussi 
etre utilise pour compresser a fond les fichiers video 
annexes, afin de conserver une quality maximale a la 
video principaie. Un petit tour par la previsualisation vous 
permettra alors de choisir les fichiers video annexes qui 
meritent de conserver une qualite optimale (making-of, 
betisier, etc). Une fbis ces preparatifs effectues, cliquez 
sur OK pour debuter la copie. 

Le choix des pistes audio et sous-titres peut etre facility 
par une preselection. Pour I'activer, cliquez sur le bouton 
Avances de I'onglet DVD des Details. Cliquez sur I'onglet 
Streams audio et cochez les langues que vous voulez 




supprimer (elles seront alors decochees par d6faut). 
Faites de meme dans I'onglet Sous-titres. A noter qua 
cette procedure est aussi utilisable pour la cople d'un 
DVD 9 en automatlque. 



Copie d'un DVD 5 


Piom _ Eaitutt . L, 
Methooedecopie lilfffll 
Destination favorite Autom. 
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La recompression est ici inutile, la taille du media inscripti- 
ve etant suffisante pour contenir r ensemble des donnees 
du DVD. Pour lancer une telle copie, selectionnez la metho- 
de de copie "Direct (non recommande)" dans I'onglet DVD 
des Details puis cliquez sur Demarrage. 



Copie d'un DVD 
5 ou 9 sur VCD 
ou SVCD 


Cette option sera bien utile a ceux qui ne disposent pas 
d'un graveur DVD, la copie s'effectuant cette fois au prix 
d'une baisse sensible de la qualite (MPEG 1 pour le VCD) 







taille d'ima- 
ge (MPEG 2 
en format reduit 
pour le SVCD). Dans 
les Details, onglet DVD, 
selectionnez CD Video < 

Super VCD dans la Destination 
favorite. Quel que soit le mode de 
redimensionnement choisi, un ecran 
s'ouvre. Selectionnez le fichier video principal (en vous 
fiant a la longueur et/ou la previsualisation), la bande son 
(une seule possible ici) et un eventual sous-titre (une 
seule option possible ie encore). A noter que si un sous- 
titre est seiectionne, il ne pourra pas etre desactive a la 
lecture comme avec un DVD video. Contrairement a la 
copie de DVD, la copie sur VCD/SVCD s'effectuera sur 
plusieurs supports, le programme reclamant quand il 
faut I'insertion d'un nouveau media vierge. 


Copie d'un DVD 
protege CSS 

Attention, la procedure decrite faisant appel a des utilitai- 
res contestes (suppression de la protection CSS), elle 
pourrait etre assimil6e e du piratage. Ceci etant dit, voici 
comment proceder. Recuperez sur Internet un programme 
de rip DVD tel que DeCSS ou DVD Decrypted Executes le 
programme et rippez ainsi le contenu du DVD video sur le 
disque dur. Executez ensuite Instant Copy. Double-cliquez 
sur Disque dur dans les options de source, choisissez 
Dossier video DVD comme type de fichiers, localisez le 
dossier Video_ts dans lequel ont ete rippes les fichiers du 
DVD (le fichier videojs.ifo doit apparaitre dans la fendtre) 
et cliquez sur Ouvrir. La procedure est ensuite identique a 
la copie depuis le DVD video lui-rndme. 
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COPY 

EIM PRATIQUE 



Generalites 

Le fonctionnement du pro- 
gramme est tres largement 
tomatise. Apres avoir passe 
tecran d 'information concer- 
|]it le respect des droits d'au- 
teurs. le programme attend Tin- 
sertion d'un DVD vid6odans un 
lecteur, qui fera disparaitre de 
lui-meme ce message d'atten- 
te. A noter aussi qu'il n est nul 
besoin de pr6ciser les unites 
de lecture et de gray®, le pro- 
gramme choisissant de lui- 
meme le lecteur contenant le 
DVD video et le graveur dispo- 
nible. Apres une courts analy- 
se, le programme affiche le 
contenu de chacun des deux 
DVD 5 qui seront generes. 


les fichiers video et en recreant 
des fichiers ifo adaptes. Cette 
operation reclame environ 
heure sur notre configuration 
Athlon XP + 2.4 GHz 6quip£e 
d'un lecteur DVD lOx. A Tissue 
de cette copie, le programme 
demands Tinsertion d'un sup- 
port DVD +/- R(W) dans le gra- 
veur DVD. II est possible a ce 
stade d'effacer le contenu d'un 
DVD +/- RW en cliquant sur le 
bouton Full Erase. Une fois la 
gravure du premier DVD 5 
achevee, le programme recla- 
me a nouveau Toriginal (dans le 
cas oil le graveur de DVD sert 
aussi de lecteur DVD) et recom- 
mence la mSme operation pour 
le second DVD 5. Le backup 
d'un DVD 9 prend ainsi un peu 
moins d'une heure de prepara- 
tion, auquel il faut ajouter la 
duree des deux gravures (30 


minutes & 2 heures selon la 
vitesse du graveur DVD et le 
support choisi). 


En ajustant 

certains 

parametres 

Le mode tout auto fonctionne ties 
bien, mais il peut tout de meme 
etre utile de moduler certains 


modular la ensure, jouez sur les 
filches correspondantes et utili- 
sez la pr^visualisation pour verifier 
la justesse de votre choix. Le 
mode de demarrage de chaque 
DVD 5 peut aussi etre modifie. Par 
defaut, le premier DVD debuts 
comme Torighal, tandis que le 
second d&narre d'embtee sur la 
suite de la vfcteo. II est ainsi possi- 
ble de demarrer par le menu ou au 
contraire d'abandonner I'acces au 
menu (option non recommandee). 
Enfin, Tespace temporaire de tra- 
vail (pour la tecopie des fichiers 
video) peut etre defini. 

Un clic sur Advanced Options 
ouvre de nouvelles possibilites. 
Ainsi, Tutilisateur peut opter pour 
la gravure dans Nero (a condrtion 
que celui-ci soit installe bien slit). 
En cochant T option Skip directly 
to Disk 2, le programme va prepa- 
rer/graver directement le second 
DVD 5 +/- R(W). Une option bien 
utile si seul le second DVD 5 s'a- 
verait defect ueux 


En mode 
tout auto 

II n'y a rien d'autre a fairs que 
de cliquer sur le bouton Copy 
Now. Le programme prepare 
alors le contenu du premier 
DVD 5, en recopiant/adnptant 
<B8> 
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Media optique de nouvelle generation, le Blu Ray Disc a ete annonce 
comme le successeur du DVD. Avec une capacity minimum de 27 Go 
et une flexibility equivalente au DVD, il en a toutes les caracteristiques. 
Quelles sont ses specificites exactes et ses applications ? 


B /u.- rat/ Oise 


i e Blu Ray Disc a ete 
— -i presente le 19 fevrier 
2002 par neuf compagnies 
d'electronique grand public : 
Pioneer, Philips, Sony, 
Hitachi, LG, Matsushita, 
Samsung, Sharp et 
Thomson. Comme le DVD et 


le CD, il permet I’enregistre- 
ment, la reecriture et la lec- 
ture de donnees diverses. 
Avec un diametre de 12 cm, 
il peut stocker jusqu’a 27 Go 
par couche et par face. Ce 
qui nous amene a 108 Go 
pour un disque double cou- 


che double face. La encore, 
e'est la diminution de taille 
des trous et des alveoles du 
media qui ont permis d’at- 
teindre ces capacites. Mais 
contrairement au CD et au 
DVD qui utilise un laser 
rouge d’une longueur d’on- 
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Idossier 



DVD ^ 


lecteur DVD. Cela dit, cette tech- 
nologie revient chere. Le premier 
graveur de salon commercialise 
par Sony au Japon esl vendu 
aux alentour de 3500 . 

Derives et 
concurrent 

Philips travaille egalement sur 
un disque optique de la taille 
d'une carte Compact Flash. 
Base sur la technologie du Blu 
Ray Disc, il fait 3 cm de diame- 
tre pour une capacite de 1 Go. 
Aucune date de commercialisa- 
tion n'est encore fixee mais 
cette miniaturisation profitera 
sans aucun doute aux appareils 
nomades tels que les PDA, les 
appareils photo numeriques, 
les baladeurs MP3, les telepho- 
nes portables et pourquoi pas 
les consoles d’ici quelques 
annees. De leur c6te, Toshiba 
et NEC proposent un autre 
media optique ayant adopt e la 
technologie du laser bleu. 
Celui-ci n'a pas encore de nom 
officiel et presente quelques 
differences avec le Blu Ray 
Disc. II possede en effet des 
couches d’une capacite maxi- 
mum de 20 Go et est dit com- 
patible avec de nombreux lec- 
teurs DVD, ou plutot moins 
incompatible que le Blu Ray 
Disc. Un de ses autres avan- 
tages est son prix de fabrica- 
tion moins elevee. En bref, 
comme pour le DVD inscriptible 
et reinscriptible, une nouvelle 
guerre des formats pourraient 
bien avoir lieu. 


de de 650 nm, le Blu 
RayDisc se base sur un 
laser bleu-violet a 405 nm. 
Une autre caracteristique 
amelioree de ce format par 
rapport au DVD est son 
debit de donnees theo- 
rique maximum de 36 
Mbits/sec contre 10 Mbits/sec 
pour le DVD-Video. Ainsi, les 
films peuvent etre de bien 
meilleures qualites, et bien sur, 
la capacite du media permet de 
Stocker des videos plus longues 
ou des Go de bonus supple- 


mentaires. Mais pour le 
moment, le Blu Ray Disc n’est 
pas destine a remplacer le DVD- 
Video. II vise avant tout I’indus- 
trie audiovisuelle grace a sa 
compatibility avec les standards 
de compression MPEG-2. Le 
secteur de la television haute 
definition (HDTV), bien avance 
aux Etats-Unis, en sera certaine- 
ment le premier beneficiaire. Le 
stockage est naturellement un 
deuxieme aspect qui interessera 
aussi bien les particuliers que les 
entreprises. Les Blu Ray Disc 
seront compatibles 


130 > 
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Votre photo perso 
sur votre mobile... 


...en 3 dies ! 






I tests 



Apr6s les r^seaux, c’est au tour des nos 
dcrans de perdre leur fils. La technologie 
Smart Displays arrive enfin sur le marche 
frangais et ViewSonic semble etre le 
premier sur les rangs avec ses modeles 
V1 10 et V1 15. Cette technologie va-t-elle 
tenir toutes ses promesses ? 

Prlx : 1 350 € et 1750 € Web : wwMvtewsoniceurone.com 


Q our rappel, le principe du 
Smart Display reside dans 
la dissociation du moniteur et de 
I’unite centrale d'un PC grace a 
des communications sans fils 
basees sur la norme de trans- 
mission 802.11b. En pratique, a 
partir d'une tour placee dans un 
salon ou dans un recoin quel- 
conque, il permet de surfer sur 
Internet, d'ecouter de la 
musique ou de traveller quelque 
so it la piece ou vous vous trou- 
vez. Un ecran Smart Displays se 


dispense de disque dur, de lec- 
teur optique, de carte PCI et 
AGP ou de ventilateur, mais bien 
qu'il se repose sur les perfor- 
mances de I'unitd centrale il 
possede une certaine puissance 
informatique. Les deux modeles 
ViewSonic V110 et V150 presen- 
tes ici contiennent en effet un 
processeur Intel XScal cadence 
a 400 Mhz, 32 Mo de memoirs 
graphique et 64 Mo de memoire 
SDRAM. Mais ils restent bel et 
bien des ecrans dependant du 


PC principal. Leurs 6crans LCD 
affichent des tailles de 10 et 15 
pouces et integrant une batterie 
ion-lithium leur donnant une 
autonomie de 3 a 4 heures d'uti- 
lisation. Au mdme titre que les 
Tablet PC. ils se manipulent 
aussi bien par un stylet assimila- 
ble k celui des tablettes gra- 
phiques ou des PDA, qu'avec 
les doigts grace a leurs proprie- 
tes tactiles. Ces ecrans dispo- 
sent egalement de deux ports 
USB utiles pour connecter une 
souris, un clavier oil n’importe 
quel peripherique a cette interfa- 
ce, d'une prise casque et micro- 
phone, d'un haut parleur, et d’un 
lecteur PCMCIA. Le V150 atteint 
une resolution d'affichage maxi- 
mum de 1024x768 contre 
800x600 pour le V1 1 0. Ils pesent 
respectivement 2.7 kg et 1 .5 kg. 
Leurs prix sont tres eleves pour 
I'instant puisqu'ils sont propo- 
ses k 1750 € et S 1350 € aux- 


ViewSonic V1 10 et V1 15 
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quels II faut ajouter I ’achat d’e- 
ventuels accessoires. Parmi 
eux, on peut citer le chargeur de 
batterie externe, des ecrans de 
protection, des stylets, et sur- 
tout, la station d’accueil airpa- 
nel. Celle-ci permet de rechar- 
ger la batterie du Smart Displays 
et de I'utiliser comme un ecran 
classique par le biais d'une 
connectique VGA a relier a la 
carte graphique du PC. Ces 
bases d'accueil sont disponi- 
bles au prix de 250 € pour le 
V1 15 et de 200 € pour le V1 10. 
Le packaging des ecrans se 
completent d’autre part de 
Windows XP Pro SP1, d’un 
adaptateur USB 802.11b et de 
toutes les connectiques ade- 
quates. 

Installation et 
configuration 

Avarrt toute chose, pour utiliser 
un ecran Smart Displays quel 
qu’il soit, votre PC doit obliga- 
toirement etre sous Windows 
XP Pro SP1. ViewSonic livre 
heureusement I'OS complet 
qu’il faudra done installer ou 
mettre a jour. 

La mise en service des VI 50 et 




V1 10 s’effectuent 
ensuite a partir d'un 
ecran filaire. En effet 
le Smart Displays 
doit d'abord etre 
initialise a partir 
d'une connectique 
USB reliee a I'unrte 
centrale et ne fonc- 
tionnera qu’en fin 
d’installation. La 
configuration des air- 
panel prend une dizai- 
ne de minutes mais elle s'a- 
vere bien plus simple qu'il n'y 
parait. Les outils d’installa- 
tion du CD-Rom fbumi a 
cet effet sont tres bien 
agences et dirigent effica- 
cement I'utilisateurtout au long 
du processus. II faudra juste 
entrer la cle de cryptage des 
transmissions sans fils, le mot 
de passe de session Windows 
et etalonner le stylet. Aucun 
probleme particulier n’a 
d'ailleurs ete detecte pendant 
I’installation, tout a fonctionne a 
merveille. 

A I'usage, si vous utiliser un 
moniteur classique en plus du 
Smart display sans station 
d’accueil, le passage de I'un a 
I'autre se fait par une simple 
ouverture de session Windows 


des deux dcrans. 

Avec la base d’accueil, le Smart 
Displays passe en mode sans 
fils de maniere transparente 
des qu’il est detache de la sta- 
tion. Vos doigts et le stylet sont 
les deux outils de commandos 
principaux mais quelques bou- 
tons sont ega lament disponi- 
bles. On trouve les deux clicks 
droit et gauche de la souris, une 
croix directionnelle pour la navi- 
gation et un dernier bouton 
attribue £ I’apparation du logi- 
ciel de saisie. Celui-ci fait office 
de clavier virtual et de module 
de reconnaissance d’ecriture. 


Encore 

quelques 

limitations 


La connexion etablie entre I’e- 
cran et I’unite centrale offre un 
debit de 11 Mbits/sec. Cette 
faible bande passante empe- 
che I'utilisation de nombreuses 
applications. Impossible par 
exemple de faire passer de la 
video ou I'animation des jeux 
3D. La lecture de MP3 est envi- 
sageable mais si celui-ci est 
encode a un debit trop eleve, la 
lecture est alors sac cad ee. 


Mime 

128 kbps, 
selon la distance s6parant I'e- 
cran de I’adaptateur USB 
802.11b, le son peut ne pas 
etre fluide. En revanche, toutes 
les applications bureautiques 
peu gourmandes telles que 
Word, Excel ou Outlook fonc- 
tionnent parfaitement, tout 
comme la navigation Internet. 
La portee du signal est de plus 
suffisante pour surfer de votre 
jardin. Mais n'oubliez pas que si 
les V1 10 et V1 15 sont connec- 
ts a leur station d'accueil, ils 
ne souffrent d'aucune limita- 
tion. Et grSce a leur tres bonne 
quality d’affichage (jeux. DVD. 
photo..), ils peuvent parfaite- 
ment remplacer un ecran CRT 
ou LCD. 

Notez enfin qu'un Smart 
Displays ne peut pas encore 
etre partage entre plusieurs uni- 
tes centrales. II est par contre 
possible de I'utiliser en asso- 
ciation avec un moniteur tradi- 
tionnel. Vous pourrez done 
conserver un ecran de grande 
taille sur votre bureau et vous 

les autres pieces de la maison. ■ 
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B idele a son an nonce du 
debut de I'annee Shuttle 
propose le SB52G2, un nouveau 
barebone pour processeur Intel. 
Pour memoirs, le constructeur 
avait annoncd une serie de six 
produits qui devaient sortir a 
intervalle reguller de deux mois. 
Le SB52G2 pourrait etre consi- 
ders comme le remplagant du 
SB51G mais il n'en est rien, 
vous le verrez. Reprenant le look 
et les dimensions de tous les 
XPC (la gam me barebone de 
Shuttle), le SB52G2 propose un 
nouveau capot noir avec des 
grilles d 'aerations sur les deux 
flancs, permettant d’admirer Pin- 
terieur de la bete. Helas, il s'agit 
plus d'un petit animal domes- 
tique que d'une bete des que 
I 'on se penche un peu sur les 
specifications. En effet, le 


Firewire a disparu, la sortie TV 
egalement mais c'est surtout 
I'absence de port AGP qui se fait 
sentir. Notons egalement que le 
chipset em barque, un i845GV, 
est legerement moins perfor- 
mant que le i845GE. La seule 
veritable "amelioration" appor- 
tee par ce barebone consiste au 
remplacement de la carte 
reseau 100 Mbps par deux car- 
tes reseau Intel dont une com- 
patible 1000 Mbps. C’est tres 
clair. Shuttle ne souhaite pas 
Imposer le SB52G2 comme 
remplagant du SB51G mais plu- 
tot comme un model e comple- 
mentaire de sa gamme visant 
avant tout le marche de I’entre- 
prise. Ceci dit, puisque tout le 
monde n'a pas besoln d'un PC 
home cin6 ou d’un PC de jeux, 
le SB52G2 pourra tout de meme 


A Pinterieur, pas de grosse nou- 
veaute. Nous retrouvons ('archi- 
tecture traditionnelle de Shuttle, 
qui brille toujours autant par sa 
qualite de finition. La place est 
comptee, comme tout barebo- 
ne, mais vous ne rencontrerez 
pas de difficulty particulieres 
au montage. Le refroidissement 
du processeur est assure par 
un systeme heat-pipe maison 
que nous avions deja rencontre 
precedemment. LE defaut du 
SB2G2 (ainsi que tout Shuttle) 
est le bruit qu'il genere d'origi- 
ne. Le ventilateur de I'alimenta- 
tbn sait se faire discret, mais le 
80 mm servant & refroidir le 
radiateur du processeur est une 
veritable calamite. Prevoyez 
done Pinstallation d'un ventila- 
teur silencieux type Papst ou 
NoiseBlocker pour palier a ce 
probleme. Nous avons fait I'es- 
sai en remplagant le ventilateur 


d'origine par un simple 80 mm 
sans marque et nous avons 
dejd reduit de plus de moitie le 
souffle de ce boitier. Puisque 
I'overclocking n'est pas le point 
fort de ce modele, vous ne ris- 
quez pas d’etre confronte a de 
trop fortes chaleurs. 

Au final, un beau boitier qui 
vient s'ajouter a la gamme mais 
dont I 'utility reste a demontrer 
pour les particuliers que nous 
sommes. Si seulement le prix 
de vente etait moins cher ! 
Nous attendons avec impatien- 
ce la sortie des prochains 
modules bases sur le i865 ! ■ 

M. Scott 


Le SB52G2, dernier barebone Shuttle en date, 
arbore une nouvelle robe noire avec des 
grilles laterales. C'est le plus beau modele du 
constructeur, mais ses caracteristiques 
techniques le dedient a un usage bureautique 
ou multimedia. 


I tests 


SHUTTLE 


SB52G2 
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PC Update 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

_l Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

_l Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
et PC Update pour 1 2 Numeros au prix special de 1 20 € 


(mercl de remplr cede partie en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Norn : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 


Ci-joint mon reglement de € par : 

J Cheque bancaire ou postal (& I’ordre de Tech-Age) 
_l Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 
_l Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un tax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retourner a I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Taril valable pour la France metropolitalne unique merit. En application de la lot Informatigue et Ibertes 
du 6 Janvier 1978. vous disposez d'un droit d'acces et de lectflcation aux donnees vous concemant. 






Le ZOOM 300% CONFIRME LE BON RENDU ET L 1 ABSENCE OE 
BRUIT/ ARTEFACT OUI AMOINDRIRAIT LA PRECISION DES IMAGES. 


Olympus |i 300 

Avec le ■ (prononcez miou) 300, Olympus 
propose un appareil photo numerique tres 
compact, tout temps et performant. Un petit 
bijou qui saura vous accompagner partout 


PrlM : GOO € 


Q es I'ouverture de la boite, on 
est frappe par I'esthettque 
raffinee de I'appareil, tout de 
metal brosse vetu, et par sa com- 
pact. Une fois le capot referme 
(capot qui protege I 'objectif et sert 
aussi d'internjpteur), I'appareil se 
glisse dans une poche de chemi- 
se sans la deformer (en tallle et en 
poids). En depit de sa taille redui- 
te, la prise en main est excellente, 
en cadrage horizontal comme en 
cad rage vertical. Cote ergonomie, 
les habitues d'Olympus retrouve- 
ront avec plaisir les touches d'ac- 
ces direct a certaines fbnctions 
(retardateur, flash, mode macro, 
programmes resultat) et I'acces 
rapide par menu a la resolution, 
au correcteur d 'exposition et a la 
balance de blancs. Le viseur 
optique est un peu etrique, mais il 
dispose d'un repere de visee et 
offre un excellent degagement 


oculaire pour les porteurs de 
lunettes. L'ecran LCD pour sa 
part est precis, dote d'urte fre- 
quence de rafratchissement 
suffisante et d'un bon retro- 
eclairage, autorisant son usage 
en exterieurs. On lui reprochera 
seulement I 'absence d'lnforma- 
tion sur les para metres de prise 
de vue (vitesse/ouverture) et 
cela quel que soit le mode pro- 
gramme choisi. Le p 300 est 
dote d'un objectif autofocus 
zoom 3x, equivalent a un 35- 
105 mm, capable de descendre 
jusqu'a 20 cm en prise de vue 
rapprochee (un peu juste dans 
certains cas). La mesure de 
I’exposition s'effectue en mode 
electronique programme ou en 
mesure spot. Le p 300 est dote 
d'un capteur 3.3 Mpixels, 
exploits en cinq resolutions 
(2048x1536 k 640x480 pixels). 


Contrairement k ses concur- 
rents, I'appareil ne propose 
qu'une seule compression JPeg 
par resolution, seule la resolution 
maximale profitant de deux 
niveaux de compression JPeg.Un 
peu juste mais acceptable pour 
un usage grand public. En contre- 
partie, il propose une bonne decli- 
naison de programmes resultat 
(portrait autoportrait scene de 
nuit, paysage, paysage+portrait) 
et offre quelques fbnctions origi- 
nates comme le mode panorama 
et I'incrustation d'une image dans 
une autre. L'examen des photo- 
graphies (resolution maximale, 
compression minimale) revele 
des images de qualitb, detainees 
(pour un 3 Mpixels), et sans le 
moindre bruit (a 100 ISO) ou 
artefact de compression JPeg. 
On regrettera en revanche le 
flash "trap puissant” qui ecrase 
les sujets proches. Gare done 
aux visages “fromage blanc" a 
courte distance. La batterie 
rechargeable assure une excel- 
lente autonomie electrique. En 
revanche, la memoire miniature 
(format xD) aurait gagnee a etre 
plus genereuse (16 Mo, soit 6 
images en resolution maximale, 
compression minimale). ■ 
Jacques Harbonn 
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Minolta Dimage F300 


Pour succeder au R00, Minolta a decide de 
frapper un grand coup, am§liorant de 
nombreux elements : resolution au premier 
chef, mais aussi buffer largement 
dimensionne, mode rafale a 11 images en une 
seconde, analyse intelligente de I'image, etc. 


PflK : 849 € 


n ous un look sobre et rac6 
(deux presentations 
argent et bleu-nuit) et un 
encombrement reduit (I 'appareil 
se loge sans problems dans 
une poche de veste), Minolta 
propose un appareil photo 
numerique dote d'un veritable 
capteur 5 Mpixels (5.3 Mpixels 
exact ement) et riche de multi- 
ples fonctionnalit6s avancees. 
La prise en main est excellente, 
quel que sort le mode de tenue 
de I'appareil. L'ergonomie natu- 
relle d'usage rend superflue le 
recours au manuel pour toutes 
les fonctions standards (voire 
pour les fonctions evoluees si 
vous n'en etes pas k votre pre- 
mier appareil photo numerique). 
La visee s'effectuera preferen- 
tiellement sur I'ecran LCD pre- 
cis, parfaitement utilisable en 
exterieurs (meme si le soleil re- 
el aire directement) et exempt 


des effets stroboscopiques qui 
affectent nombre de ses 
concurrents. De nombreuses 
informations (affichage para- 
metrable) viennent renseigner le 
photographe sur les reglages 
de I'appareil, les parametres de 
prise de vue. le programme 
resultat seiectionne (determine 
par le programme en fonction 
des conditions) et la zone preci- 
se de mise au point. Le F300 
dispose en effet d'un autofocus 
a large plage couple k la tech- 
nologic Area-AF, pour suivre un 
sujet en mouvement et deter- 
miner de lui-meme la zone de 
mise au point. Cet autofocus 
s'applique a un zoom 3x (equi- 
valent 38-1 14 mm) capable de 
descendre a 14.5 cm en mise 
au point rapprochee (distance 
minimale un peu juste pour de 
la vraie macro). L'exposition, 
sur 256 zones, dispose elle 


aussi d'un systems d'analyse 
“intelligent". Le F300 profite 
d'un nouveau capteur Minolta 
de 5.3 Mpixels, effectuant I'e- 
chantillonnage de couleurs sur 
36 bits (meilleur rendu sur les 
zones claires ou sombres). II 
offre quatre resolutions, du 
2560x1920 au 640x480 pixels, 
chacune en quatre modes : 3 
niveaux de compression JPeg 
et un mode TIFF non compres- 
se. Grace a tous ces perfec- 
tionnements et automatismes, 
le F300 est capable de produire 
des cliches de grande qualite, 
en interieurs comme en exte- 
rieurs. Seules lacunes : des 
ombres un peu bouchees et un 
bruit excessif k sensibilite maxi- 
male. Les photographes 
"experts" pourront tirer parti 
des nombreux modes comple- 
mentaires : exposition semi- 
auto/manuelle, choix du pro- 
gramme resultat, controle de 
I'exposition et de la balance 
des blancs, bracketing d'ouver- 
ture. Le mode rafale UHS est 
tres performant (11 images en 
une seconde en 1280x960 
pixels), mais autrement plus 
poussif a resolution maximale 
(moins d'une image/s). ■ 
Jacques Harbonn 


En depit de quelques 
petits defauts, le Dimage 
F300 est vraiment un 
excellent choix, qui 
conviendra au photogra- 
phe presse-bouton 
comme k I'utilisateur plus 
avance. 


5.3 Mpixels 

• Resolution image : 
jusqu'au 2560x1920 pixels 

• Vitesse d'obturation : 
15s-1/1000e 

• Optique : zoom 3x, 
equivalent a 38-1 14 mm. 
macro jusqu'e 14.5 cm. 

• Viseur : optique + ecran 
LCD couleur 3.8 cm 
110.000 pixels 

• Flash : int6gr6 avec mode 
anti yeux rouge, synchro 
lente et fill-in 

• Prise de vue en rafale : 


• Capture video : 320x240 a 
15 images/s avec son 
synchrone 

• Connexion : USB 1.1 

• Sortie vld6o : PAL/NTSC 

• Gestion DPOF : oui 

• Memoirs : carte SD 
de 64 Mo 

• Alimentation : pile lithium 
CR-V3 (fournie) ou 2 accus 
AA Ni-MH 


n: uran - mu/jum 2003 



'Notre selection 


DVD Audio 


Faut-il craquer 
□our le nouveau 
^ Aiuir 


et nos conseils 
d’utilisation 




Volants 

Les 24 
meilleurs ! 


Les 10 meilleurs modeles 
au banc d’essai 

Vies alternatives : microatx, format hi-fi 


Mieux comprendre 
pour mieux acheter 

En kiosque actuellement 

iTECHgAGg 




